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Allgemeine Hinweise

RAILROAD & Co. ist die flhrende Produktfamilie von Programmen fiir Modellbahnen,
die digital oder konventionell gesteuert werden.

e TrainController™ ist das weltweit fiihrende Programm zur Steuerung von Modell-
bahnen.

e TrainProgrammer™ macht das Programmieren von DCC Decodern so einfach
wie ein paar Klicks mit der Maus.

e +Net™ ist eine Erweiterung, mit deren Hilfe Sie Ihre Modellbahn mit Train-
Controller™ in einem Netzwerk aus mehreren Computern steuern kénnen.

e +4DSound™ ist eine Erweiterung, die realistische, rdumliche Gerduscheffekte auf
lhrer mit TrainController™ gesteuerten Modellbahn erzeugt, ohne dass Sie spe-
zielle Sound-Erweiterungen in den Decodern Ihrer Fahrzeuge installieren miissen.

e TrainMonitor™ ist das erste Programm seiner Art, das speziell fur die Anzeige
von Zugpositionen auf dem Bildschirm entwickelt wurde.

e Der RAILROAD & Co. Handregler ist der weltweit erste Handregler, der speziell
flir die Steuerung von Modellbahnen mit dem Computer konzipiert ist.

RAILROAD & Co. TrainController™ Programmbeschreibung

Die vorliegende, in sich abgeschlossene Programmbeschreibung soll einen Uberblick
tber die grundlegenden Konzepte von TrainController™ bieten. Mit ihrer Hilfe kén-
nen Sie sich Uber den Leistungsumfang von TrainController™ informieren. Zusétzlich
soll sie lhnen die Hintergrundinformationen liefern, die zum Aufbau einer computerge-
stiitzten Modellbahnsteuerung mit TrainController™ notwendig sind.

Diese Programmbeschreibung ist in drei Teile gegliedert. Teil | enthélt eine
Schnellstartanleitung fir Anwender, die sofort starten mdchten. Teil 1l erklart die
Grundlagen der Anwendung. Die Kenntnis dieses Teils versetzt Sie in die Lage, Wei-
chen, Signale, Weichenstrassen und Ziige manuell zu steuern sowie einen standardisier-
ten Automatikbetrieb durchzufiihren. Einsteiger sollten sich auf diesen Teil der Be-
schreibung konzentrieren und ihn zundchst in die Praxis umsetzen, bevor sie mit Teil 111
fortfahren. Teil 111 beschreibt erweiterte Funktionen fir die professionelle Anwendung
aller Moglichkeiten durch fortgeschrittene Anwender.

Details der Bedienung werden nur dort aufgefiihrt, wo sie zum Verstandnis der Zu-
sammenhange notwendig sind oder um Sie auf wichtige Funktionen des Programms
hinzuweisen.



Einige Abschnitte oder Absétze sind mit zusatzlichen Markierungen versehen, welche
die Orientierung flr Neueinsteiger oder erfahrene Anwender erleichtern sollen bzw. die
zur Hervorhebung wichtiger Anmerkungen dienen. Die Markierungen und ihre Bedeu-
tung sind:

Basisinhalt. Neueinsteiger sollten sich besonders auf die mit dieser Markierung verse-
henen Inhalte konzentrieren.

Interessante Extra-Funktion fur fortgeschrittene Anwender. Neueinsteiger kénnen die
mit dieser Markierung versehenen Inhalte zunéchst ignorieren.

L

Wichtiger Hinweis.

Hilfe-Meni

Die mit TrainController™ ausgelieferte Hilfe-Beschreibung enthélt die Informatio-
nen, die fur die Bedienung des Programms notwendig sind. Alle Funktionen, Mends,
Bildschirmdialoge und Optionen sind dort vollstandig beschrieben und kénnen bei Be-
darf nachgelesen werden.

Bitte beachten Sie: kein Dokument ist fir sich allein komplett. Wenn Sie wissen méch-
ten, was ein bestimmter Begriff bedeutet oder was eine bestimmte Funktion macht,
schlagen Sie bitte in der Programmbeschreibung nach. Wenn Sie wissen mdchten, wie
ein bestimmtes Objekt gedndert wird oder wie eine bestimmte Funktion aufgerufen
wird, rufen Sie das Hilfe-Menii auf.
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Schnellstart - Schritt 1:
Installation und Programmaufruf

Sie haben TrainController™ erworben, um lhre Modellbahn mit dem Computer zu
steuern. Es ist natlrlich versténdlich, dass Sie darauf brennen, die Software nun auch
einzusetzen. Wenn Sie in Eile sind und starten méchten, ohne die Programmbeschrei-
bung zuvor vollstandig zu studieren, so kénnen Sie auch die Schritte der folgenden
Schnellstartanleitung zu TrainController™ nachvollziehen.

Detaillierte Erlduterungen zu den Konzepten, die der folgenden Schnellstartanleitung
zugrunde liegen, finden Sie im Teil Il dieser Programmbeschreibung. Es wird dringend
empfohlen, sich mit dem Inhalt von Teil Il vertraut zu machen, bevor Sie Train-
Controller™ ernsthaft einsetzen.

Installation

Die Installationsdatei von TrainController™ tragt den Namen SETUP.EXE. Sie kann
vom Download-Bereich der Internet-Seiten der Software (www.freiwald.com/seiten)
heruntergeladen oder von CD ROM gestartet werden.

Nach Start von SETUP.EXE erscheint ein Fenster, welches Sie selbsterklarend durch
die Schritte flhrt, die zur Installation von TrainController™ auf Ihrem Computer
notwendig sind.

12
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Railroad & Co. TrainController Installation fgl

T: TRAINCONTROLLER™ 5 5
RAILROAD & CO® m

Welcome / Willkommen & Freiwald Software 1355-2005

Pleaze zelect pour Language: :"j (") Englizh
Bitte wahlen Sie [hre Sprache: 7 (%) Deutsch

Willkommen bei
RAILROAD & CO.® TrainController ™

TrainController™ ist das fihrende Programm
Zur Steuerung wvon Modellbahnen mit dem Computer.
Cias Programim kann mit den Digitalsystemen
aller bekannten Hersteller benutet werden.

Bitte wihlen Sie Weiter, um TrainController™
auf lhrem Computer zu installieren.

[ wiiter>> [ Abbrechen

Abbildung 1: TrainController™ Installation

Achten Sie darauf, die richtige Sprache auszuwahlen, da diese Sprache spater auch bei
der Nutzung von TrainController™ verwendet wird.

Bevor Sie TrainController™ nach der Installation starten, sollten Sie das Digitalsys-
tem, mit dem Sie Ihre Modellbahn steuern, an den Computer anschlieen und einschal-

ten. Wie dies gemacht wird, entnehmen Sie bitte den Anweisungen des Herstellers Ihres
Digitalsystems.

Programmstart

Nach ordnungsgemaRer Installation sollte sich im Start-Meni Ihres Windows-Systems
ein Eintrag befinden, mit dem Sie TrainController™ starten kénnen.
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Railroad & Co.

¥ Rairoad & Co. &
Yergion 5.5
Copuyright 2 Freiwald Software 1955-2005

Dies igt ein voll funktionsfahiges Programm.
Wenn Sie bereits eine Lizenz fur diese Werzion enworben haben,
geben Sie hitte [hren Lizenzcode ein.

| W eiter | l wieiter ophine Lizenz l [ Lizenz... ]

Abbildung 2: Lizenzabfrage

Nach dem Start von TrainController™ wird zunéchst der Lizenzschliissel abgefragt.
Keine Sorge, falls Sie sich noch keine Lizenz erworben haben. Betétigen Sie Weiter
ohne Lizenz, wenn Sie TrainController™ vor dem Kauf zunéchst unverbindlich aus-
probieren mochten.

Im néchsten Schritt wird das angeschlossene Digitalsystem in TrainController™ ein-
getragen. Normalerweise erscheint der unten abgebildete Bildschirm automatisch, wenn
das Programm zum ersten Mal gestartet wird. Wenn dieser Schirm nicht erscheint, ru-
fen Sie bitte das Kommando Digitalsysteme einrichten aus dem Meni Railroad auf.

14



Digitalsysteme einrichten

Angeschlozzene Digitalsystemes:

Lenz Digital Plus / USE COM 1

oK

Abbrechen

Hilfe

III £

Optionen;
Stop beim Schliessen:
Stationare Block-Decoder: [l

Handreqler:
Railroad & Co. Handregler: F
Schnittstelle:

Abbildung 3: Digitalsysteme einrichten

Wenn das angezeigte Digitalsystem und/oder die serielle Schnittstelle nicht mit dem
angeschlossenen Digitalsystem tibereinstimmt, betétigen Sie Andern zur Auswahl der
korrekten Einstellungen.

Um zu testen, ob die Verbindung zu Ihrem Digitalsystem ordnungsgemal funktioniert,
driicken Sie abwechselnd die Kommandos Start und Stop aus dem Meni Railroad.
Mit diesen Kommandos wird Ihr Digitalsystem gestartet bzw. ein Nothalt durchgefiihrt.
Ihr Digitalsystem sollte nun korrekt auf diese Kommandos reagieren. Wenn dies nicht
der Fall ist oder sogar irgendwelche Fehlermeldungen erscheinen, dann fahren Sie nicht
fort, bevor dieses Problem behoben ist. Im Falle von Problemen in diesem Bereich pri-
fen Sie nochmals sehr sorgfaltig, ob das Digitalsystem auch wirklich entsprechend der
Anweisungen des Herstellers an den Computer angeschlossen ist.

Falls die bisher beschriebenen Schritte ordnungsgemaf durchgefiihrt wurden, so kdn-
nen Sie jetzt mit der eigentlichen Modellbahnsteuerung beginnen.

15



Schnellstart - Schritt 2:
Steuern einer Lokomotive

Eine Lok fiir die Modellbahnsteuerung per Computer vorbereiten

Stellen Sie zundchst eine Lok auf das Gleis und steuern Sie diese mit dem Regler Ihres
Digitalsystems. Hiermit stellen Sie sicher, dass das Digitalsystem und die Lok ord-
nungsgemal funktionieren. AulRerdem rufen Sie sich damit noch einmal die Digitalad-
resse der Lok in Erinnerung. Diese wird in wenigen Augenblicken benétigt.

Nun sorgen Sie bitte dafir, dass die Option Editiermodus im Meni Ansicht einge-
schaltet ist.

Ansicht Zug  Block  Fugfahrt
k Symballeisten oy

| v Tool Tips I

o Editiermadus Skrg+E

v Metrische Einbeiten

Stellwerk L4
LokFiihrerstand +

v iindows XP Design

Abbildung 4: Menl Ansicht

In diesem Modus kénnen neue Daten in das Programm eingegeben oder bestehende Da-
ten gedndert werden. Dies soll als nichstes getan werden.

Rufen Sie das Kommando Neuer Lokfiihrerstand aus dem Meni Fenster auf. Wenn
dies korrekt durchgefuhrt wurde, erscheint folgendes Fenster auf dem Bildschirm:
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Abbildung 5: Lokfihrerstand

Falls Sie mehr tiber den Aufbau dieses Fensters lesen méchten, schlagen Sie bitte im
Kapitel 3, ,,Lok- und Zugsteuerung*, nach.

Nun wéhlen Sie das Kommando Eigenschaften aus dem Meni Bearbeiten. Dies ist ei-
nes der wichtigsten Kommandos von TrainController™. Es wird fir alle Objekte
(Lokomotiven, Weichen, Signale, Weichenstrassen, usw.) immer dann aufgerufen,
wenn die Einstellungen fiir das betreffende Objekt gedndert werden sollen. Es erscheint
nun das folgende Fenster:

x]

Lok - Lok 1

Allgemeines Eéjr Anschluss | Antrieb E- Funktionen ﬁ Werbrauch

Anzchluss:

Digitalsystern: | 1: Lenz Digital Plus / LIT00[F) w |
Abbrechen

Betriebzzeit:

Stunder: Minuter: ®
O

Abbildung 6: Digitale Adresse eingeben
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Geben Sie hier nun im Feld Adresse dieselbe Adresse ein, die Sie zuvor verwendet ha-
ben, um die Lok mit dem Digitalsystem zu steuern. Wenn Sie fiir Ihre Lok zusétzlich
einen leichter zu merkenden Namen vergeben méchten, so wechseln Sie zur Register-

karte Allgemeines und geben Sie den gewiinschten Namen ein.

Dies ist in der folgenden Abbildung dargestellt:

Lok - Lok 1

Allgemeines | B Anschiuss Antich | B+ Furktionen | verbrauch

x)

Darstellung: [ﬁ
Ok
‘ a ‘ Laden... | |Lozchen
Abbrechen
Marmne: |Dampf|0k |
Hilfe
Farbe:
Abmezsungen: ®
Lange: c:m
O o
Mazsstab |1:8?.1 HO v| [QndererMassstab...]
Tup:
(%) Dampf [Kohle) ) Dampf (G () Diesel () Elektrisch

Abbildung 7: Eingabe eines Namens

Nun betétigen Sie lhre Eingaben mit OK und schlieen Sie damit den Dialog. Wir keh-

ren nun zum Hauptfenster zurtick, und kénnen jetzt die Lok steuern.
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Steuern einer Lok

Dampflok

Abbildung 8: Lokflihrerstand

Ihnen ist vielleicht aufgefallen, dass sich die Farbe einiger Bedienelemente gedndert
hat. Dies wurde durch die Eingabe einer Digitaladresse verursacht. TrainController™
weill nun, wie es Ihre Lok ansteuern kann. Um dies zu Uberprifen, bewegen Sie die
Maus Uber das griine Steuerelement in der Mitte des Fensters. Klicken Sie es an und
ziehen Sie es nach rechts. Wenn bisher alles korrekt eingegeben wurde, wird sich jetzt
die Lok in Bewegung setzen. Der erste erfolgreiche Schritt in die Computersteuerung
Ihrer Modellbahn ist damit getan!

Bevor Sie fortfahren, schlage ich vor, mit der Lok ein wenig zu spielen. Ziehen Sie das
grline Steuerelement hin und her, tatsachlich fungiert dieses als Bildschirmregler. Zie-
hen Sie es nach rechts, zurlick auf die Nullposition in der Mitte und dann nach links
und vergleichen Sie, welche Mandver lhre Lok ausflihrt. Prufen Sie, wie der Tachome-
ter oberhalb des Bildschirmreglers die Geschwindigkeiten der Lok anzeigt. Beobachten
Sie den wachsenden Stand auf dem Kilometerzahler. Durch Anklicken des griinen
Pfeils am unteren Rand des LokfUhrerstands kehren Sie die Fahrtrichtung der Lok um.
Ziehen des roten Steuerelements unterhalb des Reglers nach rechts verlangsamt die fah-
rende Lok. Dieses Steuerelement stellt erfahrenen Anwendern eine Bremse zur Verfi-

gung.

Es gibt noch sehr viel mehr Dinge, die TrainController™ zur realistischen Steuerung
lhrer Loks und Ziige leisten kann. Sie kénnen die Zusatzfunktionen lhrer Loks (Licht,
Pfeife, Kupplung, usw.) ansteuern, den Verbrauch von Kohle, Wasser und Diesel simu-
lieren, Anfahr- und Bremsverzdgerung oder Massensimulation nach Ihrem Geschmack
einstellen sowie die Ermittlung der vorbildbezogenen Geschwindigkeit und zuriickge-
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legten Entfernung an die physischen Gegebenheiten Ihres Lokmodells anpassen. Dies
wird im Detail in Kapitel 3, ,,Lok- und Zugsteuerung* erlautert.
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Schnellstart - Schritt 3:
Steuern von Weichen — Das Stellwerk

Erzeugen eines kleinen Gleisbildstellwerks

Bislang zeigt der Hintergrund im Hauptfenster von TrainController™ noch eine leere

Flache. Diese ist in quadratische Felder aufgeteilt, die in Zeilen und Spalten angeordnet
sind. Diese Felder sind noch leer. In dieser Arbeitsflache soll nun ein Gleisbildstellwerk
fiir den folgenden kleinen Gleisplan erstellt werden:

—— ——

Abbildung 9:Gleisplan

Im ersten Schritt wird der Gleisplan in das Stellwerk tbertragen. Stellen Sie dazu zu-
néchst sicher, dass der Editiermodus im Menil Ansicht eingeschaltet ist (siehe
Abbildung 4). Als nachstes wahlen Sie Zeichnen im Menli Werkzeuge.
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Werkzeuge  Fenster  Hilfe
[tg auswahl
j| o Test )
J EE:ighnEen
| & Gerade
= Kurve

& Enge Kurve
=] Prellbock

= Linksweiche
=% Bechtsweiche
=§ Dreiwegweiche

=£ W-Weiche
Kreuzung L4
Spezialgleis L4
Zubehir L
Melder r

Weichenstrasse
e=m Traffic-Box
AEC Text

A2 Eild

Abbildung 10: Das Menu Werkzeuge

Nun bewegen Sie den Mauszeiger zu dem Feld im Stellwerksfenster, in dem das linke
Ende des Gleisbilds platziert werden soll. Driicken und halten Sie die linke Maustaste
und ziehen Sie mit der Maus ca. 25 Felder nach rechts. Dann lassen Sie die linke Maus-
taste los. Das folgende Bild sollte nun im Stellwerksfenster sichtbar sein:
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Abbildung 11: Gerader Schienenabschnitt

Wir haben einen gerade verlaufenden Schienabschnitt gezeichnet. Nun bewegen Sie
den Mauszeiger zu einem Feld, das auf dem Schienabschnitt etwa ein Drittel rechts von
dessen linken Ende liegt. Driicken und halten Sie die linke Maustaste und ziehen Sie
mit der Maus ein Feld nach rechts und ein Feld nach oben. Dann lassen Sie die linke
Maustaste los. Im Stellwerksfenster sollte nun etwa folgendes Bild sichtbar sein:

. 2 :

Abbildung 12: Schienabschnitt mit Weiche

Durch das “Herausziehen” aus dem zuvor geraden Schienabschnitt wurde eine Weiche
erzeugt. Nun klicken Sie in das Feld, in dem Sie soeben die Maustaste losgelassen ha-
ben und ziehen Sie bei gedriickter Maustaste genau nach rechts, also ohne die Zeile zu
verlassen, in ein Feld, das etwa ein Drittel links von dessen rechten Ende liegt. Dann
lassen Sie die linke Maustaste los. Im Stellwerksfenster sollte nun etwa folgendes Bild
erscheinen:

Pl = I

Abbildung 13: Erweitern des Gleisbildes

SchlieBlich klicken Sie nochmals in das Feld, in dem Sie soeben die Maustaste losge-
lassen haben, und ziehen ein Feld nach rechts und ein Feld nach unten.

£ S I

Abbildung 14: Das fertige Gleisbild

Durch den ,,Anschluss* an den vorhandenen geraden Schienabschnitt wird eine weitere
Weiche erzeugt. Das Gleisbild ist jetzt fertiggestellt und sollte etwa so aussehen, wie in
Abbildung 14 dargestelit.
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Wenn Sie echte Weichen auf Ihrer Anlage mit dem soeben erzeugten Stellwerk steuern
mdochten, suchen Sie sich einen kleinen Bereich auf lhrer Anlage, der eine &hnliche
Gleisanlage mit zwei Weichen wie die soeben gezeichnete enthalt. Schalten Sie diese
beiden Weichen nun mit Ihrem Digitalsystem. Priifen Sie, dass die Weichen ordnungs-
gemadl schalten und merken Sie sich bitte die verwendeten Weichenadressen. Diese
werden im nachsten Schritt bendtigt.

Eine Weiche fur die Modellbahnsteuerung mit dem Computer vorbereiten

Stellen Sie sicher, dass der Editiermodus im Menii Ansicht eingeschaltet ist (siehe
Abbildung 4).

Nun klicken Sie auf das Symbol der Linksweiche im Stellwerk. und wéhlen Sie das
Kommando Eigenschaften aus dem Meni Bearbeiten. Erinnern Sie sich? Dieser Be-
fehl wird fir alle im Programm gespeicherten Objekte (Lokomotiven, Weichen, Signa-
le, Weichenstrassen, usw.) aufgerufen, wenn Einstellungen des betreffenden Objekts zu
andern sind. Es erscheint das folgende Fenster:

Linksweiche - Stellwerk (04/10) gl
Allgemeines B anschluss @8 Bedingung
Angchliuzs:
Cigitalzyztem; 1: Lenz Digital Pluz / LITO0O[F) b

ddresse: 2 e M achste freie suchen Abbrechen
Decoder Konfigurieren:

Teat =% Momalzustand:

Schaltzeit: % | Millisek. ®

Anzchluss- Anzahl der Kontakte:

nschluss I nzahl der Kontakte: o

Belegung: s
Flicken Sie auf die entzprechenden
Dacoder-F.ontakte, um deren
Belpsyng zu dndern.

Hier klicken, Hier klicken, um die
um die Weiche zu testen. Stellung der Weiche (Abzweig

oder Gerade) zu justieren.

Abbildung 15: Digitaladresse angeben
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Geben Sie im Feld Adresse dieselbe Adresse an, die Sie zuvor zum Steuern der Weiche
mit lhrem Digitalsystem eingeben haben. Klicken Sie dann auf das Symbol der Weiche
rechts der Beschriftung Test. Die echte Weiche auf Ihrer Anlage sollte jetzt reagieren.
Je nach Verkabelung lhrer Weiche kann es jetzt passieren, dass das Bild der Weiche auf
dem Bildschirm und die echte Weiche nicht denselben Zustand (Gerade vs. Abzweig)
zeigen. Wenn dies der Fall ist, klicken Sie auf den grau markierten Kreis in der oberen
Zeile des Feldes Anschluss-Belegung, um die Bildschirmanzeige zu justieren (siehe
Abbildung 15). Die Ausleuchtung im Feld Anschluss-Belegung sollte sich jetzt andern
und die Anzeige des Weichensymbols sollte mit der Lage der echten Weiche Uiberein-
stimmen, wenn Sie die Weiche nochmals testen.

Hintergrundinformation: in vielen Féllen und abhéngig vom angeschlossenen Digital-
system gibt die Markierung im Feld Anschluss-Belegung an, welche Tasten auf dem
Handregler oder Keyboard Ihres Digitalsystems zu betatigen sind, um die Weiche (oder
anderes Zubehor, welches Giber Weichenbefehle gesteuert wird), in die entsprechende
Lage zu stellen. Immer, wenn die Anzeige der Weiche auf dem Bildschirm nicht mit der
tatsdchlichen Lage der Weiche auf der Anlage tibereinstimmt, sollten Sie zunéchst die
Weiche mit dem Digitalsystem bedienen und die fir jede Lage notwendigen Tastaturbe-
fehle vor Augen halten. AnschlieBend tbertragen Sie diese Tastaturbefehle als entspre-
chende Markierungen in das Feld Ausgangs-Belegung.

Wenn Sie lhrer Weiche einen bestimmten, leichter zu merkenden Namen geben moch-
ten, wechseln Sie in die Registerkarte Allgemeines und geben Sie den gewiinschten
Namen an.

Nun driicken Sie OK und bestatigen Sie damit Ihre Anderungen. Wir kehren zum
Hauptfenster zurlick und kénnen die Weiche jetzt (iber das am Bildschirm sichtbare
Stellwerk steuern. Schalten Sie den Editiermodus im Meni Ansicht aus (siehe
Abbildung 4), bewegen Sie den Mauszeiger zum Weichensymbol im Stellwerksfenster,
klicken Sie das Symbol an und beobachten Sie, wie die tatsachliche Weiche auf der An-
lage reagiert.

Fuhren Sie die beschriebene Prozedur auch fiir die Rechtsweiche im Gleisbild aus.
Nun sind wir in der Lage, eine Lokomotive und ein kleines Stellwerk mit dem Compu-
ter zu steuern. Ich schlage vor, mit der Lok ein paar Mal auf der kleinen Anlage hin-

und her zu fahren und mit jeweils verschiedenen Weichenstellungen zu spielen.

Im néchsten Schritt lernen wir, wie Lokbewegungen tiberwacht und Ziige automatisch
unter Kontrolle des Computers gesteuert werden kdnnen.
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Schnellstart - Schritt 4:
Blocke erzeugen — Zugbewegungen tberwachen

Ausstatten der Modellbahn mit Riickmeldern

Die wichtigste Voraussetzung fiir die Uberwachung und das automatische Steuern von
Ziigen mit dem Computer ist die Ausstattung der Modellbahn mit Riickmeldern. Diese
Melder werden verwendet, um Informationen tber die Standortdnderungen fahrender
Zuge an den Computer zuriickzumelden. Mit Hilfe dieser Informationen wird Train-
Controller™ in die Lage versetzt, die Bewegungen von Zigen zu verfolgen und die
richtigen Entscheidungen zu treffen, um Ziige an ihr Ziel zu steuern.

Riickmelder werden nach Dauer- und Momentkontakten unterschieden. Néhere Infor-
mationen zu Ruckmeldern und deren Unterschieden finden Sie im Kapitel 4,
.Kontaktmelder*.

Im folgenden wird angenommen, dass Dauerkontakte fiir die Steuerung der im vorigen
Schritt beschriebenen kleinen Anlage verwendet werden. Es wird ferner angenommen,
dass unsere Anlage in vier Belegtabschnitte eingeteilt ist, wie in der folgenden Abbil-
dung dargestelit:

Nicht tiberwachter Belegtabschnitt Trennung zwischen zwei
Abschnitt (Dauerkontakt) Abschnitten

Abbildung 16: Belegtabschnitte und Dauerkontakte

Es gibt natriilich auch andere Mdglichkeiten, die Anlage in Belegtabschnitte aufzuteilen
oder auch mit Momentkontakten zu tiberwachen. Das obige Schema stellt auch nicht
unbedingt eine optimale L&sung dar. Das obige Schema wurde aber fiir diese
Schnellstartanleitung aus Vereinfachungsgriinden gewahlt, da es fir einen schnellen
Start ausreichend ist. Andere Varianten, eine Anlage und einzelne Blécke mit Meldern
auszustatten, werden in Abschnitt 5.6, ,,Blocke und Melder behandelt.
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Aufteilung der Modellbahn in Bldcke

Eine andere unabdingbare Voraussetzung fiir die Uberwachung und das automatische
Steuern von Ziigen mit dem Computer ist die Aufteilung der Modellbahn in Bl6cke.
Blocke sind die Grundelemente, auf denen die Verfolgung von Zugbewegungen und
das Steuern von Ziigen basiert. Es gibt einen engen Zusammenhang zwischen Ruick-
meldern und Bldcken: jeder Block ist mit einem oder mehreren Riickmeldern verknipft.

Es gibt verschiedene Richtlinien fir die Einrichtung von Blécken. Diese finden Sie im
Abschnitt 5.2, ,,Blocke”. GemalR dieser Richtlinien wird unsere kleine Beispielanlage
wie folgt in Bldcke aufgeteilt::

_@:_

Abbildung 17: Aufteilung einer Anlage in Blécke

Wie man sieht, wurde eine 1:1-Zuordnung zwischen Blécken und Belegtabschnitten
gewahlt. Bitte beachten Sie, dass dies nicht immer so sein muss. In vielen Féllen wird
ein Block aus mehr als einem Belegtabschnitt bzw. Rickmelder gebildet. Es ist jedoch
in bestimmten Fallen moéglich, die Anlage oder geeignete Teile der Anlage mit einem
Melder pro Block zu steuern. Aus Griinden der Vereinfachung und weil es fir den
Schnellstart ausreicht, verwenden wir hier einen Belegtabschnitt pro Block. Bitte ver-
gessen Sie aber nicht, dass Blocke und Belegtabschnitte unterschiedliche Dinge sind.

Weitere Details zu diesem Thema werden im Abschnitt 5.6, “Blécke und Melder” be-
handelt.

Eingeben von Blocken in das Stellwerk

Blocke werden in TrainController™ als rechteckige Symbole auf dem Bildschirm
dargestellt. Diese Symbole werden auch Traffic-Box genannt, weil sie hoch mehr In-
formationen anzeigen als nur Bldcke. Um die Blocke bzw. Traffic-Boxen einzugeben,
die zur Steuerung unserer kleinen Beispielanlage bendtigt werden, schalten Sie den E-
ditiermodus im Menl Ansicht ein und wahlen Sie das Kommando Traffic-Box aus
dem Meni Werkzeuge.
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Werkzeuge Fenster  Hilfe
[:3 Suswahl

| oF Test b

J zeichrien

# Gerade
=" FUrve

& Enge Kurve
=] Prellbock.

=it Linksweiche
=% Bechtsweiche
= Dreiwegueiche

= Y-Weiche
Kreuzung »
Spezialgleis r
Zubehir »
Melder »

Weichenstrasse
FEEi Traffic-Box
ABL Texk

#if Eild

Abbildung 18: Meni Werkzeuge

Nun klicken Sie im Stellwerk auf das Feld, das sich direkt rechts neben dem linken En-
de unseres Gleishilds befindet. Eine Traffic-Box, die den ersten Block reprasentiert, er-
scheint daraufhin an dieser Stelle.

Hol_Biock 1 ol = :

Abbildung 19: Traffic-Box im Stellwerk
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Fuhren Sie dies auch fir die anderen drei Blocke aus. Beachten Sie, dass eine Traffic-
Box meistens mehrere Felder belegt und das Feld, in das Sie hineinklicken, das linke
Ende der Traffic-Box bestimmt. Achten Sie auBerdem darauf, immer in ein Feld zu kli-
cken, das ein gerades Gleishildelement enthélt.

Sie kdnnen die GroRe jeder Traffic-Box anpassen, indem Sie den linken oder rechten
Rand mit der Maus verschieben.

Wenn alle vier Blocke korrekt eingegeben wurden, sollte das Stellwerk etwa wie folgt
aussehen:

g Block 2 |
Hol BT Toklol Tk T oo T JoH

Abbildung 20: Komplettes Gleisbild mit Traffic-Boxen

Ruckmelder in Bldcke eintragen

Es gibt einen engen Zusammenhang zwischen Rickmeldern und Bldcken: jeder Block
ist mit einem oder mehreren Riickmeldern verkniipft. Um ein Symbol fiir einen Riick-
melder in TrainController™ zu erzeugen und in einen Block einzutragen, markieren
Sie den Block im Stellwerk (z.B. ,,Block 1*) und wéhlen Sie das Kommando Neuer
Kontaktmelder aus dem Meni Block wie abgebildet:

Railroad  Bearbeiten  Ansicht Zug  Block  Zugfahrt  Werkzeuge  Fenster  Hilfe

ODeElE & < o« 4 Mewer Meldzr ol 1i=er Konkakkmelder
g g% L= =} aH ;ug sussiser . = Meuer Bahrwwsrter

E Fahrdienstleiter @ a, % Meuer Wirtueller Konkakt

o Ei
Hei Biock 1 |~]4-4 B 1

SperrenFreigeben

Zugwerfolgung 4

v Blockplan berechnen

Abbildung 21: Ein Rickmeldersymbol fur einen Block erzeugen

Der folgende Dialog wird daraufhin automatisch vom Programm angezeigt:
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Block - Block 1

Allgemeines % Melder |. Signale Q Bedingung <ﬁf Sound

enutzte Melder:

m

Yerflighare Melder:

Abbrechen

®
O

)

Eigenzchaften...

Hirzufugen | ~ Halt/Brems

(Entemen) A% Ramee:  [50 [S] 48 Rampe
o+ |Zugspitze v | bt |Zugspitze _v|

Abbildung 22: Eintragen eines Riickmelders in einen Block

Die Eigenschaften des markierten Blocks werden angezeigt. Man sieht, dass ein Rick-
melder in den Block eingetragen ist. Flihren Sie nun einen Doppelklick auf den einzi-
gen Eintrag in der Liste Benutzte Melder aus oder betétigen Sie Eigenschaften. Es er-

scheint nun der folgende Dialog:
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Kontakimelder - = Block 1 =
Allgemeines S?— Anzchluss ﬂ Operationen | =6 Mermany

0

Anzchluss Abbrechen

Digitalsystem: 1: Lenz Digital Pluz / LIT00[F) w Hilfe

Adresse: 1 % Eingang:[1 4| [Nachste freie suchen

E

Abbildung 23: Digitale Adresse eines Ruckmelders eintragen

Nun geben Sie die Digitaladresse des Riickmelders an. In vielen Féllen ist dies die digi-
tale Adresse des Riickmelde-Decoders und die Nummer des Eingangs, an dem der zu-
gehorige Moment- oder Dauerkontakt angeschlossen ist.

Um die Einstellungen zu priifen, setzen Sie eine Lok oder einen beleuchteten Wagen in
den Gleisabschnitt, der von dem zugehérigen Kontakt iberwacht wird, und der zu

»Block 1“ gehért. Die Farbe der Traffic-Box im Stellwerk sollte nun wie unten abgebil-
det wechseln:

| BlockZ [
Holl BT oklol Tk T ool Fod JoH

Abbildung 24: Anzeige eines belegten Blocks

Erzeugen Sie nun Symbole fir die Rickmelder fiir die restlichen drei Blocke.

Wenn dies richtig durchgefihrt wurde, wechseln die Traffic-Boxen im Stellwerk ihre
Farbe entsprechend der Bewegung lhres Zuges auf der kleinen Beispielanlage. Spielen
Sie ein wenig mit dem Zug und beobachten Sie, wie sich die Ausleuchtung der Blocke
im Stellwerk jeweils andert.
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Anzeige von Zugpositionen auf dem Bildschirm

Die Vorbereitungen fir die sogenannte Zugverfolgung, d.h. Anzeige sich andernder
Zugpositionen auf dem Bildschirm, sind nun nahezu abgeschlossen.

Fahren Sie nun Ihre Lok nach ,,Block 1%, falls Sie sich nicht bereits dort befindet. Stel-
len Sie sicher, dass lhre Lok so auf dem Gleis steht, dass ihr vorderes Ende in Richtung
der anderen Blocks zeigt, d.h. dass die Lok vorwarts fahren muss, um nach ,,Block 2
oder ,,Block 3* zu gelangen.

Schalten Sie den Editiermodus im Meni Ansicht aus (see Abbildung 4). Dann wéhlen
Sie ,,Block 1“ im Stellwerk aus und rufen Sie das Kommando Zug zuweisen aus dem
Menu Block auf:

Raillroad  Bearbeiten  Ansicht  Zug WEGWASN Zugfahet  werkzeuge  Fer
DEE & o o 4 Mewer Melder 4 E
ﬁ QB ﬁ E Q ﬂ]ﬂ E_'ug ZUWEISEN ...

=

E Fahrdienstleiter @ 50,

o 6l
Ho[ Block 1 |>-]4-1 El 1

SpetrenFreigeben

-

Zugwerfolgung 4

v Blockplan berechnen

Abbildung 25: Menii Block

Im nun erscheinenden Dialog wahlen Sie ,,Dampflok” und markieren Sie den nach
rechts zeigenden Pfeil.
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Lug zuweisen

Block:  Block 1

Zug auzwahlen:

a D ampflak.

0K

Abbrechen

III B

Hilfe

Laksichtung: D= ® =

Abbildung 26: Zuweisen eines Zuges zu einem Block

Nach Betétigen von OK erscheint das Symbol und der Name der Lok in ,,Block 1“ im
Stellwerk:

o ho
HeDamgl... QE}LH u;{-ﬂ haH

Abbildung 27: Anzeige von Zugpositionen auf dem Bildschirm

Anstatt des Kommandos Zug zuweisen kénnen Sie auch das Symbol der Lok von einer
anderen Stelle des Bildschirms nach ,,Block 1 ziehen®, falls dieses Symbol an einer an-
deren Stelle sichtbar sein sollte.

Nun fahren Sie den Zug mit dem in Abbildung 8 gezeigten Bildschirmregler. Wenn der
Zug in einen anderen Block bzw. Belegtabschnitt unserer kleinen Anlage einféhrt, sollte
der Bildschirm entsprechend aktualisiert werden und das Symbol der Lok zu diesem
Block mitwandern. Wenn Sie diesen Test auf einer grofieren Anlage ausfihren, stellen
Sie bitte sicher, dass die Lok den Bereich nicht verlasst, der von Rickmeldern und BI6-
cken in der hier beschriebenen Weise tiberwacht wird.
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Falls Sie alle Schritte bis hierher ordnungsgemald durchgefiihrt haben, sind Sie in der
Lage, mit TrainController™ Ihre Lok zu steuern, die Weichen zu schalten, sowie die
Positionsanderungen der fahrenden Lok auf dem Bildschirm zu verfolgen.
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Schnellstart - Schritt 5:
Automatisches Steuern von Zigen

AutoTrain™

Im letzten Schritt dieser Schnellstartanleitung wird die automatische Steuerung von Zi-
gen behandelt. Zunéchst soll ein Zug automatisch von ,,Block 1“ nach ,,Block 4* fahren
und dort selbsttatig anhalten. Fahren Sie dazu lhre Lok zundchst manuell zum Aus-
gangspunkt nach ,,Block 1%, falls er sich nicht bereits dort befindet. Die bereits einge-
richtete Zugverfolgung sollte dafiir sorgen, dass das Symbol der Lok entsprechend auf
dem Bildschirm mitwandert und am Ende in ,,Block 1“ landet (siehe Abbildung 27).
Schalten Sie auBerdem den Editiermodus im Meni Ansicht aus (vgl. Abbildung 4).

Nun driicken und Halten Sie die Buchstabentaste ,A’ auf Ihrer Computertastatur und
bewegen Sie den Mauszeiger zum Symbol der Lok in “Block 1”. Der Mauszeiger sollte
nun die Abbildung eines ,A’” mit einem Pfeil nach rechts darstellen:

A=

Klicken Sie nun auf das Symbol der Lok mit der linken Maustaste an und ziehen Sie die
Maus (bei nach wie vor gedriickter ,A’-Taste) nach ,,Block 4*, um genau zu sein in
dessen rechte Halfte, bis der Mauszeiger wieder dasselbe Zeichen wie oben abgebildet
anzeigt. Nun geben Sie die linke Maustaste und die ‘A’-Taste frei. Die Anzeige im
Stellwerk am Bildschirm sollte nun etwa wie folgt aussehen:

Ao g
(D ampfl.. Eral==—je o

Abbildung 28: Automatisches Steuern eines Zuges mit AutoTrain™

Gleichzeitig sollte sich die reale Lok auf der Anlage in Bewegung setzen und Uber
,Block 2 bzw. ,,Block 3“ nach ,,Block 4“ fahren, wo Sie abbremsen und anhalten soll-
te.

Nachdem die Lok in ,,Block 4 angekommen ist, kdnnen Sie sie auch wieder nach

»Block 1* zurlickfahren lassen, indem Sie das Loksymbol unter Driicken der ,A’-Taste
wieder in den ,,Block 1“ zuriickschieben. Achten Sie darauf, dass der Mauszeiger jetzt
einen nach links zeigenden Pfeil enthélt, bevor Sie das Loksymbol in “Block 4" ankli-
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cken und bevor Sie es in “Block 1" wieder freigeben. Der Zug soll ja jetzt in die entge-
gengesetzte Richtung nach links fahren.

Sollte die Lok in ,,Block 4* oder ,,Block 1*“ an einer falschen Stelle halten, so kénnen
Sie die Lange der Rampe, mit der in diesen Blécken gebremst bzw. gehalten wird, Gber
die Option Rampe (siehe Abbildung 22) einstellen. Nahere Informationen hierzu finden
Sie auch im Abschnitt 5.7, ,,Belegt-, Brems- und Haltemelder”.

Erzeugung eines Pendelzuges

Zum Abschlul? unserer Schnellstartanleitung wollen wir einen Zug als Pendelzug einige
Male zwischen ,,Block 1“ und ,,Block 4* hin- und herfahren lassen. Der Zug soll fiir die
Durchfahrt jeweils das in Fahrtrichtung rechts liegende Ausweichgleis auswéhlen, d.h.
auf der Fahrt nach rechts soll er durch ,,Block 3" fahren, auf der Fahrt nach links durch
»Block 2. AuRerdem soll der Zug bei jeder Fahrt einen kurzen Aufenthalt in “Block 2”
oder “Block 3” einlegen.

Fahren Sie dazu lhre Lok zundchst manuell zum Ausgangspunkt nach ,,Block 1%, falls
er sich nicht bereits dort befindet. Die bereits eingerichtete Zugverfolgung sollte daftir
sorgen, dass das Symbol der Lok entsprechend auf dem Bildschirm mitwandert und am
Ende in ,,Block 1“ landet (siehe Abbildung 27). Schalten Sie auRerdem den Editiermo-
dus im Men( Ansicht aus (vgl. Abbildung 4).

I Zug Block Zugfahrt  Werkzeuge Fenster  Hilfe

éi‘:- et Melder 3
at [B] 2ug zuweisen .. N & B & D
Q) 5o, ige 1= pampflak

Sperren/Freigeben L4 Black sperren
Zugwerfolgung 4 @ Block bewvorzugen

v Elockplan berechnen

[a5]
oo |

|E| AusfFahrt nach rechtsfunten sperren

FiE

(2=}
|E| ausfahrt nach linksfoben sperren

Abbildung 29: Ausfahrt eines Blockes sperren
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Nun markieren Sie ,,Block 2 im Stellwerk und rufen Sie das Kommando Ausfahrt
nach rechts/unten sperren aus dem Meni Block auf. Dies stellt sicher, dass der Zug
auf dem Weg nach rechts nach ,,Block 4* nicht durch ,,Block 2 fahrt. Danach markie-
ren Sie ,,Block 3“ im Stellwerk und rufen Sie das Kommando Ausfahrt nach
links/oben sperren aus dem Menii Block auf.

pad  Bearbeiten  Ansicht  Zug  Block  Zugfahbrt  Werkzeuge  Fenster  Hilfe
EEH & < o= 4 2 | 1} B S
Bt =l dEEE

Fahrdienstleiter (13 50, 28.08.2

& Alle Zugfahrten stoppen

H I
o == [eH

Abbildung 30: Menu Zugfahrt

Nun wéhlen Sie ,,Block 1“ und rufen Sie das Kommando AutoTrain aus dem Menii
Zugfahrt auf. Dadurch wird die AutoTrain™-Symbolleiste gedffnet:

AutoTrain

(=] MO
CIETE T S oo =

Griine Markierung

Abbildung 31: AutoTrain™-Symbolleiste

37



Prifen Sie, dass eine griine Markierung an der rechten Seite von ,,Block 1 erscheint.
Dies zeigt an, dass der Zug in diesem Block in Richtung nach rechts starten soll. Falls

diese Markierung nicht erscheint, wéhlen Sie ,,Block 1* aus und betétigen Sie .

Als néchstes wahlen Sie ,,Block 4“ und driicken <. Dadurch wird festgelegt, dass der
Zug in ,,Block 4* von links nach rechts einfahren soll und hier enden soll. Nun driicken

Sie ¥ TrainController™ pruft nun, ob es einen Weg von ,,Block 1“ nach ,,Block 4
gibt. Als Ergebnis werden ,,Block 2“ und ,,Block 3“ mit derselben Intensitadt am Bild-
schirm angezeigt wie ,,Block 1* und ,,Block 4“. Das zeigt an, dass es tatsachlich Wege
von ,,Block 1“ nach ,,Block 4“ gibt, die tber ,,Block 2* bzw. ,,Block 3 fuihren.

Jetzt bleibt noch die Festlegung als Pendelzug und der Aufenthalte in ,,Block 2 und

»Block 3“. Driicken Sie dazu zunéchst &' TrainController™ offnet den folgenden
Dialog:

Zugtahrt - AutoTrain g|
Aligemeines | %o Fegeln Machialger | e Ziige | @ Bedingung | 54 Start:Ziel

Eigenzchaften

]
Mame: AutaTrain _
Tvp: Anzahl: |10 - Abbrechen
Yersuchen: |0 % | Sekunden
O perationen
Stark: [] keine v
Ziel: i | |Makros...

Siere
Fahrtrmodus

Modus: 2000 CO0 o] ) Oéd

Abbildung 32: Einen Pendelzug festlegen

Wiéhlen Sie hier Pendelfahrt als Typ und 10 als Anzahl. Damit wird ein Pendelzug
festgelegt, der zehn Mal hin und her fahrt. Natlrlich kénnen Sie auch eine andere An-
zahl eingeben. Bestétigen Sie Ihre Einstellungen mit OK.

Nun markieren Sie ,,Block 2* und driicken Sie g, TrainController™ offnet den fol-
genden Dialog:
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Einstellungen fiir Abschnitt
Aligemein | g7 Aktioren | @ Bedingung

Allgemein

Zugfakht; AutoTrain 0
Block: Elock 2

Start / Ziel: Resemierng:

Statblack: [ [=> [ Kritizcher Abschnitt Hilfe

X

Zielblock: O= O=

Aufenthalt und Signal O
7 |0z00 % Sgnat Q@ O O
®

Abbildung 33: Einen Aufenthalt festlegen

Geben Sie 02:00 in das Feld unterhalb Aufenthalt und Signal ein. Dadurch wird ein
Aufenthalt in ,,Block 2* festgelegt, der zwei simulierte Minuten lang dauert. Die Dauer
solcher simulierter Minuten (,,Spielzeit”) ergibt sich aus der Geschwindigkeit der in
TrainController™ eingebauten schnellen Bahnhofsuhr. Weitere Informationen zu die-
ser Uhr finden Sie im Kapitel 10, ,,Die Bahnhofsuhr*. Bestétigen Sie lhre Einstellungen
mit OK. Fihren Sie dieselben Schritte auch fir ,,Block 3* aus.

Nun driicken Sie B Die Lok setzt sich nun in Richtung ,,Block 3“ in Bewegung. In
»Block 3 bremst sie ab und halt fur einen Moment. Dann startet sie erneut und féhrt
nach ,,Block 4“. Hier bremst sie wieder ab, halt an und startet in Gegenrichtung. In
»Block 2 bremst und hélt sie abermals und starten nach einem Moment in Richtung
,»Block 1%, wo sie wieder anhalt. Dann wird der komplette Zyklus wiederholt.

Sie sind nun also auch in der Lage, automatisch fahrende Ziige einzurichten. Train-
Controller™ kann jedoch noch sehr viel kompliziertere Steuerungsaufgaben auf sehr
viel groReren Modellbahnanlagen wahrnehmen. TrainController™ kann nicht nur Zi-
ge steuern, die dauerhaft im Kreis oder auf einer Pendelstrecke fahren. TrainControl-
ler™ kann zwischenzeitliche Aufenthalte bewirken oder Lokfunktionen automatisch
auslosen. Beispiele ist das Schalten der Stirnbeleuchtung oder das Abspielen von
Klangdateien. TrainController™ kann Schattenbahnhofe beliebiger Grofle automa-
tisch steuern oder einen Betrieb nach Fahrplan berwachen. Fahren Sie nun mit dem
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Studium von Teil Il dieser Programmbeschreibung fort, damit Sie diese aufregenden
Dinge und noch viel mehr mit TrainController™ in die Praxis umsetzen kénnen.

Teil 11

Grundlagen
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1 EinfUhrung

1.1 Ubersicht tiber das Programm

TrainController™ ist ein Computerprogramm, mit dem Sie Ihre Modelleisenbahn mit
einem PC steuern kdnnen. TrainController™ lauft auf Microsoft Windows 98 oder
95, Windows ME, Windows XP, Windows 2000 oder Windows NT. Mit dem Pro-
gramm konnen digitale Lokomotiven und Triebfahrzeuge ohne eingebauten Decoder
gesteuert werden.

TrainController™ bietet eine einfach zu bedienende grafische Oberflache. Sie kdnnen
Weichen, Signale und anderes Zubehor Uber Gleisbildstellwerke steuern, die Sie nach
Wunsch fir jeden Anlagenteil, Bahnhof oder Gleisabschnitt individuell erstellen und
auf dem Bildschirm anzeigen lassen. Ihre Ziige kdnnen Sie mit Hilfe der am Bildschirm
angezeigten Lokfuhrerstande steuern. Nattrlich kénnen Sie auch die herkémmlichen
Fahrregler Ihrer Modellbahnanlage parallel weiterverwenden. Digitale und konventio-
nelle Lokomotiven kénnen auch auf demselben Gleis fahren. Leistungsfahige Automa-
tisierungsfunktionen versetzen eine einzige Person in die Lage, Betriebssituationen zu
steuern, die sonst nur auf groBen Vereins- und Ausstellungsanlagen zu sehen sind.
Wihrend des Betriebes werden die aktuellen Zugpositionen am Bildschirm angezeigt
und laufend aktualisiert.

Unterstutzte Digital- und Steuerungssysteme

TrainController™ unterstiitzt alle am Markt vertretenen Digital- und Steuerungssys-
teme, die mit einer 6ffentlich zuganglichen Schnittstelle zur Computersteuerung ausges-
tattet sind.

Marklin Digital

Lenz Digital Plus
Roco-Digital

Trix Selectrix
Uhlenbrock Intellibox
Fleischmann Twin Center
Fleischmann FMZ

Mt Digirail

Rautenhaus Digital
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Wangrow System One, North Coast Engineering Master Series
Digitrax LocoNet

EasyDCC

CTI

RCI

Littfinski HSI-88

Zimo

MpC (Gahler & Ringstmeier)

HELMO Zugnummernerkennungssystem
Edits

MegaDecoder

Lionel TrainMaster

Multimax EuroRail

TracTronics SECSI

PC Interfacekarte 8255

Sie konnen verschiedene Systeme gleichzeitig an verschiedene serielle Schnittstellen
lhres Computers anschliefen. Dadurch erhdht sich die maximale Anzahl von Loks,
Weichen, Signalen und Riickmeldern, die betrieben werden kénnen. Wenn Ihr Digital-
system z.B. nicht in der Lage ist, den Zustand von Riickmeldern zu (berwachen, so
kénnen Sie lhr System durch den Anschluss eines zweiten Systems, das dazu in der La-
ge ist, erweitern.

AuBerdem gibt es einen Modus, mit dem Sie das Programm ohne Verbindung zu einer
vorhandenen Modelleisenbahn ausprobieren kénnen.

Methoden der Loksteuerung

TrainController™ bietet die Méglichkeit, sowohl digitale Loks als auch konventionel-
le Loks, d.h. Lokomotiven ohne eingebauten Decoder, zu steuern. Die Steuerung kon-
ventioneller Loks wird mit Hilfe stationdrer Decoder bzw. computergesteuerter Fahr-
regler durchgefiihrt, die anstatt in jeder Lok an festen Positionen der Modellbahnanlage
montiert sind.
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Diese Funktion ist nitzlich,

e wenn Sie eine groRe Sammlung von Lokomotiven besitzen, die noch nicht komplett
auf Digitalbetrieb umgestellt sind.

e wenn Sie eine konventionell - d.h. nicht digital - gesteuerte Anlage haben, die Sie
mit dem Computer steuern mdéchten, ohne zuvor einen digitalen Decoder in jede
Lokomotive einbauen zu missen.

e wenn Ihre Lokmodelle sehr klein sind und keine Decoder in die Lokgehéduse passen
(z.B. bei Betrieb von Mérklin Mini-Club).

Insgesamt bietet TrainController™ drei Methoden, lhre Zige zu steuern:

e Steuerung lhrer Zlige mit individuellen, in die Loks eingebauten Lok-Decodern

e Steuerung Ihrer Zige mit stationdren Decodern unter fester Zuordnung zu bestimm-
ten Gleisabschnitten.

e Steuerung lhrer Ziige mit stationdren Decodern unter dynamischer Zuordnung zu
bestimmten Gleisabschnitten (Z-Schaltung).

Es ist weiterhin mdglich, diese Methoden gleichzeitig zu nutzen, d.h. konventionelle
und digitale Loks auf demselben Gleis fahren zu lassen, auch wenn dies von Ihrem Di-
gitalsystem sonst nicht unterstitzt wird.

Einfache Bedienung

TrainController™ ist einfach zu bedienen. Die grafische Benutzeroberfl&che ist intui-
tiv und einfach zu erlernen. Sie wurde unter folgenden Gesichtspunkten entwickelt:

e Die Benutzung ist ohne spezielle Computer- oder Programmierkenntnisse méglich.

e Eswerden grafische Symbole verwendet anstatt kiinstlicher Kommandos.

e Die Bedienung basiert auf natlrlichen Dingen wie Zlige, Weichen und Signale an-
statt digitaler Adressen oder unverstandlicher Befehlscodes.

e Aktionen werden auf naturliche Weise durchgefiihrt: Sie zeigen mit der Maus auf
ein Signal und setzen es auf griin, anstatt etwas eingeben zu miissen wie ,,setze Kon-
taktausgang 2 von Decoder 35 auf 1.

e Automatischer Betrieb kann mit wenig Aufwand verwirklicht werden, ohne zuvor
eine Programmiersprache lernen zu missen.

43



Komponenten

TrainController™ besteht wie ein Baukasten aus tiberschaubaren Komponenten und
Elementen mit abgegrenzter Funktionalitét. Jeder Baustein kann getrennt von den ande-
ren genutzt werden. Auf diese Weise wurde z.B. das Fahren der Ziige und die Steue-
rung von Weichen und Signalen voneinander getrennt. Sie missen sich also nur um die
Funktionen kiimmern, die Sie wirklich benétigen. Dies ist am Anfang besonders wich-
tig und erleichtert die Einarbeitung. Sie beginnen mit einigen wenigen Elementen und
bauen Schritt fir Schritt ein Steuerungssystem ganz nach Ihren Vorstellungen.

Dies sind die Hauptfunktionen von TrainController™:
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Gleisbildstellwerk: Mit Hilfe eines oder mehrerer Stellwerke kdnnen Sie Ihre Wei-
chen, Signale, Weichenstrassen und weiteres Zubehér wie Entkupplungsgleise oder
Beleuchtung tber den Computer bedienen sowie den Betrieb iberwachen. Zudem
kénnen in den Stellwerken grundlegende Schaltvorgénge - z.B. das Offnen eines
BahnUberganges nach Durchfahrt eines Zuges - automatisch ablaufen.
Lokfihrerstand: Wie bei der richtigen Eisenbahn dienen einer oder mehrere dieser
Fuhrerstdnde zum Steuern Ihrer Lokomotiven und Zige. Bedienungselemente zum
Steuern und Instrumente zum Uberwachen erméglichen ein vorbildgetreues Fahren.
Visueller Fahrdienstleiter: Diese Komponente ist fiir die Uberwachung des Be-
triebes auf der Anlage sowie die Durchfiihrung teil- oder vollautomatischer Zug-
fahrten zustdndig. Die Mdglichkeiten, Fahrplédne einzubinden sowie Zugfahrten zu-
fallsgesteuert zu starten, bieten vielfaltige Betriebsmdglichkeiten.

Drehscheibe: manuelle oder automatische Steuerung aller géngigen Drehscheiben
Bahnhofsuhr: Modellzeit-Uhr mit eingebautem ewigem Kalender
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Abbildung 34: RAILROAD & Co. TrainController™
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Wenn eine Modelleisenbahn mit dem Computer gesteuert wird, so wird die Anlage oder
wenigstens Teile davon in der Regel auch automatisch betrieben. Um dies zu verwirkli-
chen, missen Sie kein Computerexperte oder gar Programmierer sein. TrainControl-
ler™ erfordert nicht das Erlernen einer speziellen Programmiersprache, um automati-
sche Ablaufe zu programmieren. Sie kénnen durch einfaches Anklicken mit der Maus
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die Elemente festlegen, die automatisch gesteuert oder iberwacht werden sollen. Die
Festlegung des Automatikbetriebes ist so einfach wie das Zeichnen eines Gleisplans.

Umfang und Komplexitat des Betriebes, der durch eine einzige Person gesteuert werden
kann, werden durch die Verwendung von TrainController™ deutlich gesteigert.
TrainController™ bietet alle Mdglichkeiten von komplett manuellem Betrieb tber
teilautomatischen Betrieb einzelner Anlagenteile bis zu vollautomatischem Betrieb der
gesamten Modellbahn. Manueller und automatischer Betrieb sind gleichzeitig moglich -
dies betrifft nicht etwa nur Zige in voneinander getrennten Anlagenteilen sondern ist
auch fiir verschiedene Ziige auf demselben Gleis méglich. Selbst wéhrend der Fahrt ei-
nes einzelnen Zuges kann zwischen automatischer und manueller Steuerung hin- und
hergewechselt werden. Automatische Abldufe sind nicht an bestimmte Ziige gebunden.
Einmal festgelegt, kdnnen automatische Ablaufe mit allen Ziigen gestartet werden.

Eine weitere Bereicherung des Betriebes wird durch die Verwendung von Fahrplanen
und zufallsgesteuerten Ablaufen geboten.

1.2 Der Unterschied zu anderen Programmen

Wir werden oft gefragt, was TrainController™ von anderen Computerprogrammen
zur Steuerung einer Modellbahn eigentlich unterscheidet. Alle Programme steuern doch
Weichen und Signale Uber Gleisbildstellwerke sowie Loks und Ziige ber Bildschirm-
fahrpulte.

Worin besteht also der Unterschied?

Friher wurde die Optik des Gleisbildstellwerkes als ein wesentliches Unterscheidungs-
kriterium zwischen den einzelnen Programmen angefiihrt. Mittlerweile bietet Train-
Controller™ aber die im Vergleich zu anderen Programmen groRten Mdéglichkeiten,
das Gleisbild der personlichen Vorliebe anzupassen und im Extremfall sogar das Aus-
sehen anderer Programme nachzuempfinden. Einige Beispiele fur diese Moglichkeiten
finden Sie ab Seite 60.

Wesentlichstes Unterscheidungsmerkmal zu anderen Programmen ist das Funktions-
prinzip der automatischen Steuerung und die Fahigkeit, manuellen und automatischen
Betrieb nahezu nahtlos ineinander tibergehen zu lassen.

Die verschiedenen Prinzipien der einzelnen Programme lassen sich dabei wie folgt un-
terscheiden:
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Programme mit lokbezogener Ablaufsteuerung

Bei dieser Art der Steuerung werden automatische Abl&ufe individuell fur jede Lok
festgelegt. Typischerweise basieren diese Ablaufe entweder auf Schrittketten oder auf
Prozeduren, welche in einer bestimmten Programmablaufsprache programmiert werden
mussen, oder auf einem Fahrplansystem, bei dem Zugbewegungen mit fest zugeordne-
ten Loks oder Ziigen in das Programm eingegeben werden. Gemeinsam ist diesen Pro-
grammen, dass Loknummern oder Loknamen bereits bei der Festlegung automatischer
Abléaufe eingetragen werden. Dies flihrt zu einer gewissen Starrheit des Betriebes, da
bestimmte Loks immer wieder dieselben Ablaufe durchfuhren.

Erschwerend kommt hinzu, dass die Festlegung der Abl&ufe oftmals die Kenntnis einer
Schrittketten- oder Programmiersprache erfordert und damit vom Anwender in einem
gewissen Grad die Fahigkeiten eines Programmierers gefordert werden. Immer dann,
wenn eine neue Lok in Betrieb genommen werden soll, beginnt die Programmierarbeit
erneut.

Solche schematischen Ablaufe sind auf Ausstellungsanlagen oftmals gerade erwiinscht,
da es hier vor allem auf sicheren Betrieb ohne Uberraschungen ankommt. Auf Privatan-
lagen mit dem Wunsch nach abwechslungsreichem Betrieb befriedigen die immer wie-
der gleich ablaufenden Vorgange aber nicht.

Programme mit ortsbezogener Ablaufsteuerung

Bei dieser Art der Steuerung werden automatische Abl&ufe lokunabhéngig allein durch
Riuckmeldekontakte angefordert. Steuerungsbefehle, die bei einem Rickmelder hinter-
legt werden, werden von derjenigen Lok durchgefiihrt, die gerade an dem Kontakt vor-
beifahrt. Diese Art der Steuerung erlaubt ebenfalls nur recht starre, schematische Ab-
laufe, da alle Loks an bestimmten Stellen der Anlage immer wieder dieselben Aktionen
ausfihren.

Manchmal ist dies aber gewiinscht und so bietet auch TrainController™ diese Art der
Steuerung als zusétzliche Variante an. Sie sollte aber nur zur schnellen Einrichtung ein-
facher, nach einem festen Schema ablaufender Hilfs-Automatiken (z.B. dauernd ver-
kehrender Pendelzug zwischen zwei fest vorgegebenen Bahnhofen) verwendet werden.

Intelligenter, abwechslungsreicher Betrieb ist mit dieser Art der Steuerung praktisch
nicht moglich.
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Programme mit vordefinierten, anlagenbezogenen Abléaufen

In diese Kategorie fallen Programme, die bis zu einem gewissen Grad intelligenten und
abwechslungsreichen Betrieb der Anlage ermdglichen. Standardisierte Ablaufe sind be-
reits im Programm hinterlegt und werden durch Eingabe von Gleisstruktur, von Stre-
ckenverlaufen und der spezifischen Eigenschaften von Loks und Zige an die Anlage
angepasst.

In manchen Programmen sind die vordefinierten Ablaufe hinsichtlich Ihrer Flexibilitat
sehr begrenzt, wodurch sich der Einsatz auf kleinere Anlagen mit oft typischer Gleis-
struktur beschrankt.

Bei anderen Programmen ist zwar die Flexibilitat nicht so stark begrenzt, dies wird aber
nur Uber eine Vielzahl von Konfigurations-Dialogen mit einer Unmenge von Optionen
erreicht, mit denen die vorgefertigten Abléufe an die individuelle Anlage angepasst
werden mussen. Gerade fir den ungelibten Anwender ist es hier oftmals unmdglich,
den Uberblick zu behalten und die exakte Auswirkung bestimmter Optionen auf unter-
schiedliche Betriebssituationen abzuschétzen.

Gleichgultig, wie viele Optionen ein solches Programm bietet: grundsatzlich kdnnen
nur solche Ablaufe abgerufen werden, die der Entwickler des Programms theoretisch
bereits vorgesehen hat. Ist eine bestimmte Betriebssituation nicht vorgesehen, kann man
sich nur mit der vagen Hoffnung trésten, dass der Entwickler auch diese Variante in ei-
ner zukunftigen Version berlcksichtigt.

Programme mit individuell anpassbaren, anlagenbezogenen Ablaufen

Diese Ldsung zeichnet TrainController™ aus. TrainController™ wird ebenfalls
durch Eingabe von Gleisstruktur und Streckenverldufen sowie der spezifischen Eigen-
schaften von Loks und Ziigen an die Anlage angepasst. Es wird also die Anlage in das
Programm eingegeben, nicht aber starre Abldufe. Mit Kenntnis der Anlage ist Train-
Controller™ dann in der Lage, verschiedene Ablaufe selbsttétig durchzufihren und je
nach Betriebssituation flexibel zu reagieren. Neu in Betrieb genommene Loks erfor-
dern dadurch auch keine Anpassung oder Erweiterung bereits festgelegter Ablaufe wie
bei anderen Programmen. Das Spektrum steuerbarer Betriebssituationen ist auch nicht
durch eine Auswahl von im Programm fest vorgegebener Ablaufe begrenzt.

Ublicherweise beginnen Sie bei den meisten Programmen mit der Eingabe des Gleis-
bilds und den Eigenschaften Ihrer Loks und Ziige. Das ist auch bei TrainController™
s0. Aber bei den meisten anderen Programmen beginnt die eigentliche Arbeit erst nach
der Eingabe des Gleisbildes. Die mdglichen Wege oder andere Aktionen, die fahrende
Zuge ausfihren sollen, missen bei den meisten anderen Programmen jetzt im Detail mit
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Hilfe von Schrittketten, Programmablaufen, Fahrstrassen, umfangreichen Listen oder
Tabellen usw. eingegeben werden. Jede einzelne Weiche beispielsweise, die fiir die
Fahrt eines Zuges gestellt werden muss, muss nun fir jede mégliche Fahrstrasse einge-
geben werden - in nicht mehr ganz zeitgemalen Programmen durch Eingabe der Digi-
taladresse, in weiterentwickelten Programmen durch Auswahl des Weichensymbols o-
der durch Aufzeichnung einer Weichenbedienung. Grundsétzlich aber immer ausdriick-
lich und fur jede einzelne Weiche. Nicht so bei TrainController™. Geben Sie Ihr
Gleisbild ein sowie die Eigenschaften lhrer Ziige und der Spal? kann beginnen. Ziehen
Sie ein Zugsymbol von seiner momentanen Bildschirmposition zu einem gewiinschten
Zielort und der Zug setzt sich in Bewegung - unter voller Kontrolle und Sicherung
durch den Computer. Alle nétigen Weichenstellungen erfolgen automatisch, ohne dass
Sie dies im voraus explizit eingeben miissen.

Daruber hinaus bietet TrainController™ einen offenen Baukasten von Elementen, von
denen jedes eine individuelle, Uberschaubare und verstandliche Funktionalitdt hat.
Durch Zusammensetzen dieser Bausteine passen Sie die Steuerung Ihrer Anlage an lhre
individuellen Bedirfnisse an. TrainController™ ist also kein elektronisches Fertigge-
lande mit begrenzten Mdglichkeiten. Es unterstiitzt vielmehr die Anpassung an nahezu
alle Anlagen und Steuerungsaufgaben; genau wie ein gut durchdachtes, industrielles
Modellgleissystem unendlich viele individuelle Anlagengleisplane ermdéglicht. Fir die
Anpassung an individuelle Anlagen sind Sie nicht darauf angewiesen, dass irgendwel-
che Spezialfalle in TrainController™ bereits vor Auslieferung vorgesehen wurden. In
einem flexiblen Gleissystem ist ja der Gleisplan eines bestimmten Bahnhofes auch nicht
von vornherein hinterlegt, sondern es kénnen vielmehr beliebige Bahnhtfe gestaltet
werden. Hat Ihr Schattenbahnhof 49 Gleise und 5 Ein-/Ausfahrten? Wird lhr Schatten-
bahnhof nur in einer oder in beiden Richtungen befahren? Werden bestimmte Abstell-
gleise zeitweise von einem langen Zug und zu anderen Zeiten von mehreren kurzen Z{-
gen im Nachriickverfahren genutzt? Mit TrainController™ ist dies alles kein Problem.
Ahnlich wie bei einem Gleissystem verwenden Sie nur die Bausteine, welche Sie fiir
die Steuerung lhrer Anlage auch benétigen. Sie haben dadurch die Komplexitat Ihrer
Steuerung selbst in der Hand und behalten den Durchblick.

Dass Sie im Testbetrieb einen einfachen, automatischen Pendelzug oder simplen Kreis
mit TrainController™ einfach einrichten kdnnen, ist selbstverstdndlich. Einfach den
Gleisplan mit dem Stift zeichnen, Blocke und Rickmelder eingeben — fertig. Schon ist
das Programm in der Lage, die tiblichen Automatiken wie Pendelzug, Zugkreuzungen,
Schattenbahnhofe, Blocksicherung, Weichenstrassensicherung usw. selbsttitig auszu-
fuhren. Aber erst bei kniffligen Steuerungsaufgaben spielt TrainController™ klar sei-
ne Flexibilitat aus. Lassen Sie sich auch nicht durch das dickere Handbuch eines ande-
ren Anbieters blenden. Dahinter verbirgt sich meistens nur eine Vielzahl von Pro-
grammoptionen, die Sie lernen und im Kopf behalten miissen. Ubrigens: tiberflissig zu
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betonen, dass Sie mit TrainController™ alle denkbaren Ernstfalle vor dem Kauf des
Programms durchspielen kénnen.

Ein weiterer Tipp: so wie ein Gleisplanbuch Ideen fiir die Erstellung individueller
Gleisplane auf Basis standardisierter Gleissysteme liefert, bietet diese Programmbe-
schreibung im weiteren Verlauf Hinweise und Konfigurationsbeispiele fur die Steue-
rung von Schattenbahnhéfen, Blockstrecken, Ausweichgleisen, Bahnbetriebswerken,
Zufalls- und Fahrplanbetrieb uvm. Weiterlesen lohnt sich also auf jeden Fall!

Und last, but not least garantiert das Konzept intensiv durchgetesteter und damit fehler-
freier Bausteine auch eine gleichbleibend hohe und sehr stabile Programmqualitat. Bis-
her waren neue Programmversionen von TrainController™ innerhalb kiirzester Zeit
immer so robust, um einen stundenlangen, sicheren Betrieb der Anlage zu gewahrleis-
ten.

Nochmals die wichtigsten Vorteile im Uberblick

e Abwechslungsreicher Betrieb und flexibles Reagieren auf die Betriebssituation statt
starrer, lok- oder ortsgebundener Ablaufe.

o Effiziente und intuitive Einrichtung der Steuerung so einfach wie das Zeichnen ei-
nes Gleisplans.

e Steuern durch intelligente Auswertung des Gleisbildes durch das Programm anstatt
nach aufwéndiger und fehlertrachtiger Eingabe von Schrittketten, Programmabldu-
fen, Listen, Tabellen oder Fahrstrassen durch den Anwender.

o Offener, modularer Baukasten mit unbegrenzten Mdglichkeiten statt einer begrenz-
ten Auswahl vordefinierter Optionen.

e Waéhlen der Bausteine, die wirklich bendtigt werden, statt Verirren in einer Vielzahl
uniibersichtlicher Programmparameter.

o Hohe Qualitat dank fehlerfreier und intensiv durchgetester Programmbausteine.

o Durchspielen aller denkbaren Betriebssituationen und Ernstfélle bereits vor dem
Kauf.

Daher kénnen wir lhnen schon jetzt versprechen:

Mit TrainController™ sicher zum Ziel !
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1.3 Grundsatzliches zur Benutzung

Das Prinzip

TrainController™ ist fir die Unterstitzung manueller, halbautomatischer und automa-
tischer Steuerung lhrer Modelleisenbahn sowie fiir den Mischbetrieb von manueller und
automatischer Steuerung konzipiert.

Stellwerke, Lokfuhrerstdnde und Drehscheibenfenster bieten die Bedienelemente zum
Steuern von Weichen, Signalen, Weichenstrassen, Ziigen und Drehscheiben usw. Diese
Elemente kénnen manuell von der Bedienperson oder automatisch vom Computer ge-
steuert werden.

Eine einzelne Bedienperson kann normalerweise nicht mehr als ein oder zwei Stellwer-
ke und ein bis zwei Ziige gleichzeitig Gberwachen und steuern. Wenn viele Stellwerke
oder eine héhere Anzahl von Zigen gleichzeitig bedient werden sollen, werden entwe-
der weitere Bedienpersonen bendtigt oder ein Computer, auf dem TrainController™
lauft. Die Software enthdlt eine spezielle Komponente, den Visuellen Fahrdienstleiter,
der die Rolle zusatzlicher Bedienpersonen tibernehmen kann.

Wie eine menschliche Bedienperson kann auch der Visuelle Fahrdienstleiter Weichen,
Signale, Weichenstrassen und Ziige berwachen und steuern. Dies wird Automatikbe-
trieb genannt.

Manuelle Steuerung und Automatikbetrieb kdnnen auch gleichzeitig durchgefuhrt wer-
den, ganz so, wie mehrere Bedienpersonen sich gleichzeitig die Steuerung derselben
Anlage teilen kénnen.

Sie kénnen natirlich auf Wunsch auch ganz ohne den Visuellen Fahrdienstleiter arbei-
ten, wenn Sie alles selber steuern méchten.

Datenspeicherung

Alle Daten der kompletten Modellbahn werden in einer einzigen Datei auf der Festplat-
te lhres Computers gespeichert. Diese Datei wird auch Anlagendatei genannt. Sie kdn-
nen so viele Anlagendateien erzeugen, wie Sie bendtigen. Dies ist beispielsweise sinn-
voll, wenn Sie mehrere Modellbahnanlagen besitzen oder verschiedene Varianten einer
Anlagendatei ausprobieren und speichern mdchten.
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Die Anlagendatei enthalt eine komplette Beschreibung Ihrer Anlage, d.h. alle Gleisbil-
der, Weichenstrassen, Zuge und alle Daten fur den Automatikbetrieb, falls vorhanden.
Bitte beachten Sie, dass alle zur selben Anlage gehtrenden Daten in ein- und derselben
Anlagendatei gespeichert werden.

Anlagendateien werden tber das Programm-Menil Railroad erzeugt, gedffnet und ge-
speichert.

Eine Sitzung wird beendet durch SchlieRen einer Anlagendatei oder Beenden des Pro-
grammes. Dabei wird automatisch eine weitere Datei erzeugt, die sogenannte Zustands-
datei. Die Zustandsdatei enthalt den aktuellen Zustand der Anlage, d.h. die momentane
Stellung aller Weichen und Signale, den Zustand und die Positionen aller Ziige, die ak-
tuelle Zeit der Bahnhofsuhr, usw. Die Zustandsdatei wird wieder beim néchsten Pro-
grammstart geladen. Durch Verwendung der Zustandsdatei kann die Software auf dem
letzten Stand weiterlaufen, der am Ende der vorigen Sitzung giiltig war.

Fenster

Normalerweise werden Sie mehrere Fenster innerhalb derselben Anlagendatei 6ffnen.
Wenn Sie Ihr Gleisbild auf mehrere Gleishildstellwerke aufteilen mochten oder mehrere
Zuge mit unterschiedlichen Lokfihrerstanden steuern mdchten, kdnnen Sie weitere
Fenster innerhalb derselben Anlagendatei 6ffnen.

Fenster (fir Stellwerke, Lokfiihrerstande, Bahnhofsuhr, usw.) werden Uber das Pro-
gramm-Men( Fenster erzeugt und entfernt. Jedes Fenster kann jederzeit zwischenzeit-
lich geschlossen werden, d.h. unsichtbar gemacht werden, ohne dass die darin enthalte-
nen Daten verloren gehen.

Das Hauptfenster des Programms enthélt immer ein Stellwerksfenster. Jedes weitere
Fenster kann am Rahmen des Hauptfensters angedockt werden. In diesem Fall wird es
immer zusammen mit dem Hauptfenster verschoben oder in der Grof3e verandert. Alter-
nativ kénnen Fenster auch als frei und unabhangig vom Hauptfenster verschiebbare
Fenster an beliebiger Stelle auf dem Bildschirm platziert werden.

Verwechseln Sie bitte nicht die Begriffe Fenster und Datei. Nur eine Anlagendatei
kann zur selben Zeit gedffnet sein und die Anlagendatei enthélt alle Daten und Fenster,
die zu einer Anlage gehoren. Die Fenster, die zu einer Anlage gehdren, sind in ein- und
derselben Anlagendatei enthalten.
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Abbildung 34 zeigt eine gedffnete Anlagendatei mit verschiedenen Fenstern. Die Datei
enthdlt u.a. ein Stellwerk, zwei Lokflhrerstande, eine Bahnhofsuhr und das Fenster
vom Fahrdienstleiter fir den Automatikbetrieb.

Der Editiermodus

Alle Anderungen an den Daten lhrer Anlagendatei erfordern, dass TrainController™
in den Editiermodus geschaltet wird. Solange der Editiermodus eingeschaltet ist, kon-
nen Sie Daten verdndern, neue Daten hinzufligen oder bestehende Daten léschen. Fiir
den Betrieb wird der Editiermodus ausgeschaltet. Dies schiitzt Ihre Daten wéhrend des
Betriebes vor unbeabsichtigten Anderungen.

Der Editiermodus kann jederzeit ein- oder ausgeschaltet werden. Wenn der Editiermo-
dus eingeschaltet wird, werden sémtliche automatischen Abl&ufe angehalten.

Fur die Eingabe neuer Daten sowie zum Bearbeiten und Léschen bestehender Da-
ten muss der Editiermodus eingeschaltet werden.

Weitere Schritte

Fir die Steuerung lhrer Modellbahn mit TrainController™ bendtigen Sie eines oder
mehrere der im vorigen Abschnitt aufgefiihrten digitalen Modellbahnsteuerungssyste-
me. Diese Digitalsysteme werden an freie serielle Schnittstellen lhres Computers an-
geschlossen. Mit Hilfe eines passenden USB-Seriell-Adapters konnen Sie lhr Digital-
system auch an eine USB-Schnittstelle Ihres Computers anschliessen.

Es wird im folgenden davon ausgegangen, dass Sie mit dem Betrieb lhres Digitalsys-
tems bereits vertraut sind. Details des Digitalsystems lesen Sie bitte in der zugehdrigen
Dokumentation des entsprechenden Herstellers nach.

Fur den Aufbau einer computergestiitzten Steuerung mit TrainController™ werden in
der Regel die folgenden Schritte durchgefihrt:

e Aufbau von Gleisbildstellwerken fiir ausgewahlte Bereiche der Anlage
e Eingabe der Daten der vorhandenen Lokomotiven und Ziige

e Ggf. Erstellung des Blockplans im Visuellen Fahrdienstleiter

e Festlegung automatischer Zugfahrten im Fahrdienstleiter

Nicht alle Schritte sind notwendig, um lhre Eisenbahn mit dem Computer und Train-

Controller™ zu steuern. Auf Vereinsanlagen beispielsweise, in denen eine Person zu-
standig flr die Uberwachung des Betriebes, die Bedienung von Weichen und Signalen
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sowie das Schalten und Freigeben von Weichenstrassen ist, wéhrend die Ziige von an-
deren Personen Uber separate Fahrregler gesteuert werden, kann es ausreichend sein,
nur die bendtigten Gleisbildstellwerke einzurichten. Oder wenn Sie beispielsweise be-
reits Gber ein separates Gleisbildstellwerk verfligen, kénnen die Lokflhrerstande auch
allein genutzt werden, um von den realistischen Steuerungsmdoglichkeiten zu profitie-
ren.

Gleisbildstellwerke

Normalerweise werden Sie mit dem Aufbau von einem oder mehreren Gleisbildstell-
werken beginnen. Wie beim Vorbild steuern Sie mit Hilfe dieser Stellwerke die Wei-
chen, Signale, Weichenstrassen und anderes Zubehor - z.B. Entkupplungsgleise oder
Bahnschranken - ihrer Modelleisenbahn. Stellwerke werden aus einzelnen Symbolele-
menten aufgebaut. Es sind die verschiedensten Elemente fur Schienen, Weichen, Kreu-
zungen, Signalen, Schalter zur Steuerung von Zubehor, Besetztmelder u.a.m. verfigbar.

Stellwerke werden fur gewohnlich fir solche Bereiche der Anlage erstellt, welche Wei-
chen und Signale enthalten. Typische Beispiele solcher Bereiche sind Bahnhofe, Ab-
stellgleise oder Schattenbahnhdofe.

Zunéchst platzieren Sie die Schienensymbole im Stellwerksfenster so, dass das Abbild
in etwa dem Gleisbild der Anlage, eines Bahnhofs oder Abstellbereiches entspricht. Bei
kleinen oder mittelgroRen Anlagen lohnt es sich, die ganze Anlage in einem einzigen
Stellwerk zu erfassen. Dieses wird dann im Hauptfenster der Software angezeigt. Wenn
gewiinscht, kann dieses Stellwerk dann als Basis flr die schnelle und einfache Konfigu-
ration des Automatikbetriebs verwendet werden. Im Falle groRerer und komplexerer
Anlagen sollten Sie aber (berlegen, ob die Erzeugung eines separaten Stellwerks pro
Bahnhof nicht — wie beim Vorbild auch — gunstiger ist. Sie konnen auf jeden Fall so
viele Stellwerke erzeugen, wie Sie benétigen.

Wenn alle Schienen, Weichen, Kreuzungen, Gleisabschliisse und Briicken richtig plat-
ziert sind, tragen Sie die digitalen Adressen Ihrer Weichen ein. Wenn Sie dies durchge-
fiihrt haben, sind Sie bereits in der Lage, Ihre Weichen mit TrainController™ und lh-
rem Computer zu steuern.

Ihre Eisenbahn besteht aber nicht nur aus Schienen und Weichen, sondern auch aus
Signalen und anderem Zubehor, wie z.B. Entkupplungsgleisen. Daher werden im
néchsten Schritt die Signale - TrainController™ bietet Symbole fiur zwei-, drei- und
vierbegriffige Signale - an den geeigneten Stellen im Gleisbildstellwerk platziert. Zum
Steuern von Entkupplungsgleisen, Lampen, Bahniibergdngen oder anderem Zubehor
dienen Symbole, die Tastschalter, Umschalter oder Ein/Ausschalter darstellen. Fir Sig-
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nale und Schalterelemente werden - wie bei Weichen - ebenfalls entsprechende digitale
Adressen eingetragen.

Nun kénnen Sie bereits alle Weichen, Signale und Zubehor mit der Bequemlichkeit der
Mausbedienung ansteuern.

Als weitere Mdglichkeit zum Steuern von Weichen und Signalen kdnnen Sie Wei-
chenstrassen definieren, die vorbildgetreu eine zusammengehdrige Serie von Weichen
und Signalen schalten und in diesem Zustand verriegeln, bis die Weichenstrasse wieder
aufgeldst wird.

SchlieBlich kénnen Sie Textelemente zur Beschriftung lhrer Gleisbildstellwerke und
Bilder an beliebigen Stellen anbringen.

Wenn Sie schnell und einfach den Automatikbetrieb konfigurieren mdchten oder Zug-
positionen auch im Stellwerk darstellen mdchten, so erzeugen Sie Traffic-Boxen im
Stellwerk, welche die Lage der Blocke Ihrer Modellbahn im Gleisbild markieren.

Stellwerke bieten Ihnen dartber hinaus noch vielféltige weitere Steuerungs-, Uberwa-
chungs- und Automatisierungsmdglichkeiten mit Hilfe sogenannter Bahnwarter. Diese
sind im Abschnitt 11.4, ,,Automatikschaltungen mit Bahnwartern®, naher beschrieben.

LokflUhrerstande

Wie bei der richtigen Eisenbahn dienen die in TrainController™ enthaltenen Lokfiih-
rerstande zum Fahren von Lokomotiven und Zligen. Zum gleichzeitigen Steuern von
mehreren Loks per Hand konnen Sie so viele Lokfihrerstande auf Ihrem Bildschirm
o6ffnen, wie Sie mochten.

In jedem Lokfihrerstand konnen Sie die momentan zu steuernde Lok bzw. den Zug
auswahlen. Anschliefend kénnen Lok bzw. Zug Uber den Fihrerstand gesteuert sowie
mit den Kontrollinstrumenten des Fiihrerstandes Uiberwacht werden.

Wie beim Vorbild macht auch TrainController™ einen Unterschied zwischen Loks
und Ziigen. Zum Fahren lhrer Triebfahrzeuge mit dem Computer ist es ausreichend,
diese als Lok zusammen mit ihrer digitalen Adresse in TrainController™ einzutragen.
Ist eine Lok mit Ihrer digitalen Adresse festgelegt, so kann Sie bereits vom Lokfiihrer-
stand aus gefahren werden.

Zige werden eingerichtet fur Mehrfachtraktion oder die realistische Simulation der

Auswirkung von Zuggewicht auf Geschwindigkeit, Beschleunigung und Bremsen.
Wenn beispielsweise eine bestimmte Lok mal einen leichten, schnellen Personenzug
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und mal einen schweren, langsamen Guterzug zieht und Sie das unterschiedliche Fahr-
verhalten realistisch nachbilden mdchten, so kénnen Sie Ziige bilden und fir jeden Zug
die entsprechenden Eigenschaften individuell festlegen.

Visueller Fahrdienstleiter

Mit Hilfe des Visuellen Fahrdienstleiters (oder kurz: Fahrdienstleiter) kénnen Sie den
Betrieb auf der gesamten Anlage tberwachen und teil- oder vollautomatisch gesteuerte
Zugfahrten durchfiihren. Dadurch kénnen auch von einer einzigen Person Betriebssitua-
tionen kontrolliert werden, wie sie auf gréeren Vereins- oder Ausstellungsanlagen an-
getroffen werden.

Wie eine menschliche Bedienperson muss auch der Visuelle Fahrdienstleiter die Stre-
ckenverldaufe auf Ihrer Modellbahn kennen. Diese Streckenverlaufe werden dargestellt
in einem Diagramm, das Blocke, Weichenstrassen und die dazwischenliegenden Gleis-
verbindungen enthalt. Dieses Diagram wird Blockplan der Anlage genannt. Der Block-
plan bietet einen groben Uberblick iiber die Streckenverlaufe der gesamten Anlage,
enthélt aber keine Details wie einzelne Weichen, Signale, usw.

Zugfahrten werden mit Hilfe eines Systems von Blocken iiberwacht. Dieses Blocksys-
tem verhindert Zugkollisionen und erméglicht die Verfolgung von Zugpositionen auch
ohne die Installation spezieller Elektronik auf der Eisenbahn. Zur Einrichtung des
Blocksystems wird die Eisenbahn gedanklich in Blocke aufgeteilt. Das bedeutet, Sie se-
hen Bldcke uberall dort vor, wo steuernd in das Verhalten von Lokomotiven eingegrif-
fen werden soll - z.B. vor Signalen - oder wo Zugpositionen tiberwacht werden sollen -
z.B. Abstellgleise in Schattenbahnhéfen. Blécke werden durch entsprechende Eintrage
in TrainController™ erzeugt.

Normalerweise bildet jedes Gleis in einem Bahnhof oder Schattenbahnhof, jedes Ab-
stellgleis und jeder entsprechend lange Abschnitt auf einer Verbindungsstrecke zwi-
schen zwei Bahnhofen einen Block.

Die Aufteilung der Anlage in Blocke bedeutet jedoch nicht, dass diese Bldcke elekt-
risch voneinander isoliert sind. TrainController™ bendtigt keine Trennstellen. Es
hangt nur von der eingesetzten Hardware ab, ob Trennstellen vorgesehen werden mis-
sen oder nicht.

Blocke und Weichenstrassen werden grafisch im Blockplan angeordnet, um zu be-
schreiben, auf welchen Wegen Ziige fahren sollen. Zugfahrten beschreiben, wie diese
Fahrten ausgefiihrt werden sollen. Dies umfasst die Festlegung von Start- und Zielbl6-
cken, Wartezeiten, Geschwindigkeitsbeschrankungen, das Pfeifen an Bahniibergangen
u.v.m.
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AutoTrain™ ist ein weiteres hervorstechendes Merkmal von TrainController™. Au-
toTrain™ ermdglicht, Ziige jederzeit automatisch fahren zu lassen, ohne zuvor einen
Ablauf in Form einer Zugfahrt festlegen zu missen oder neue Zugfahrten im laufenden
Betrieb festzulegen. Sie ,,programmieren spielend”, also wéhrend des Betriebes! Durch
Drag & Drop eines Zugsymbols von einer Stelle des Bildschirms zu einer anderen zu
einem beliebigen Zeitpunkt im laufenden Betrieb kdnnen Sie einen Zug automatisch
entsprechend in Bewegung setzen, ohne den Ablauf zuvor programmiert zu haben.

Ziige konnen von Ihnen selbst gesteuert werden, wobei Sie wie ein Lokfuhrer fir die
Steuerung der Geschwindigkeit und die Beachtung der Blocksignale verantwortlich
sind. Dabei werden diese Blocksignale je nach Betriebssituation vom Fahrdienstleiter
gesetzt. Zlige kdnnen aber auch unter voller Kontrolle des Fahrdienstleiters laufen, der
dann die Steuerung der Geschwindigkeit entsprechend der angezeigten Blocksignale
tbernimmt.

Zugfahrten kénnen auch fiir Rangierfahrten vorgesehen werden.
Der Fahrdienstleiter bietet zudem die Mdglichkeit, den Modellbahnbetrieb auf Basis
eines Fahrplanes ablaufen zu lassen. Dabei werden wie beim Vorbild Zugfahrten an-

hand einer Zeitplanes ausgefiihrt, soweit die Betriebsverhaltnisse es zulassen.

Wer nicht nur nach Fahrplan fahren mochte, kann die Zugfahrten fir Pendelziige, zu-
fallsgesteuert oder als zyklisch zu wiederholende Fahrten festgelegen.

Damit haben Sie alle Mdglichkeiten fur einen abwechslungsreichen Betrieb auf Ihrer
Anlage zu sorgen.
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2 Das Gleisbildstellwerk

2.1 Einfuhrung

TrainController™ zeigt ein Gleisbildstellwerk im Hauptfenster des Programms an.
Zusétzlich besteht die Moglichkeit, so viele weitere Gleisbildstellwerke wie Sie
winschen auf Ihrem Computerbildschirm anzuzeigen. Ein Gleisbildstellwerk ist ein
Bedienpult am Computerbildschirm fir einen ausgewéhlten Bereich Ihrer Anlage, d.h.
einen Bereich, der Weichen oder Signale enthdlt. Typische Beispiele solcher Bereiche
sind Bahnhofe, Abstellgleise oder Schattenbahnhofe.

Wie beim Vorbild dienen diese Stellwerke zum Steuern von Weichen, Signalen,
Weichenstrassen und anderem Zubehor - z.B. Bahnschranken - ihrer Modelleisenbahn.
Stellwerke werden aus einzelnen Symbolelementen aufgebaut. Dies geschieht nach
einem schachbrettartigen Muster, in dem die einzelnen Elemente in Zeilen und Spalten
angeordnet werden.
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Abbildung 35: Beispiel fur ein Gleisbildstellwerk
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Fur den Aufbau von Gleishildstellwerken werden verschiedene Typen von Elementen
angeboten:

o Schienenelemente werden verwendet, um alle starr verlegten Gleise Ihrer Modell-
bahn wie z.B. Geraden oder Bogen abzubilden.
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e Weichenelemente stehen als spezielle Schienenelemente fur die Darstellung und
Steuerung verschiedenster Weichentypen zur Verfugung.

¢ Signale dienen als zwei-, drei- und vierbegriffige Signale in verschiedenen Formen -
z.B. als Vor- oder Hauptsignale - fiir die Abbildung und Steuerung von Signalen

e Schalter werden in verschiedenen Typen - als Momenttaster, Umschalter oder
Ein/Ausschalter - verwendet, um weiteres Zubehor - z.B. Entkuppler oder Beleuch-
tung - zu steuern oder auch andere Aktionen, wie das Abspielen von Klangdateien,
ausldsen zu kénnen.

e Weichenstrassen erlauben das manuelle Schalten und Verriegeln aller zu einer Wei-
chenstrasse gehdrenden Weichen und Signale.

e Traffic-Boxen kdnnen zur schnellen und einfachen Einrichtung des Automatikbe-
triebs und Anzeige von Zugpositionen im Stellwerk verwendet werden.

e Textelemente kdnnen zur Beschriftung - beispielsweise von Gleisen - verwendet
werden.

o Bilder kdnnen zur Darstellung von Landschaft, Gebduden, Stralen und allen ande-
ren Dingen, die abseits der Schienen auf lhrer Modellbahn vorhanden sind, in das
Stellwerk eingebunden werden.

Folgende Elemente kénnen alternativ im Stellwerk oder im Virtuellen Fahrdienstleiter
platziert werden:

e Melderelemente stehen als einfache Kontaktmelder oder auch als intelligentere
Bahnwarter filr Uberwachungszwecke oder zur Realisierung von Automatikschal-
tungen im Stellwerk zur Verfiigung.

e Virtuelle Kontakte kénnen im Automatikbetrieb als Ersatz fur tatsachlich montierte
Gleiskontakte verwendet werden, um deren Anzahl zu reduzieren und Kosten zu
sparen.

Fir Erstellung und Betrieb eines Gleisbildstellwerkes gibt es die Mdglichkeit, den so-
genannten Editiermodus an- oder abzuschalten. Im Editiermodus kann das Gleisbild er-
stellt und geéndert sowie die Eigenschaften der Elemente - z.B. die digitalen Adressen
der vorhandenen Weichen - eingetragen und gedndert werden. Ist der Editiermodus ab-
geschaltet, kann das Gleisbildstellwerk fiir die Steuerung der Modelleisenbahn genutzt
werden.
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Die Erstellung eines Gleishildstellwerkes lauft in folgenden Schritten ab:

Zeichnen des Gleisbildes des betreffenden Bereiches (z.B. Bahnhof)
Eintragen der Digitaladressen von Weichen und Kreuzungsweichen
Platzierung von Signalen und Schaltern zum Steuern von Zubehor
Eintragen der Digitaladressen von Signalen und Schaltern
Einrichtung der geplanten, manuell zu schaltenden Weichenstrassen
Einfugen von Traffic-Boxen, falls gewiinscht

Anbringen von Beschriftungen und Bildern

Die folgenden Schritte werden dann im Stellwerk durchgefuhrt, wenn gewiinscht wird,
den Betrieb bis zu einem gewissen Grade zu iberwachen oder einfache Automatik-
schaltungen einzurichten, ohne den Visuellen Fahrdienstleiter zu verwenden. Wenn der
Visuelle Fahrdienstleiter verwendet wird, werden Sie die folgenden Schritte im Fahr-
dienstleiter anstatt im Stellwerk ausfiihren:

o Erzeugen von Kontaktmeldern
o Eintragen der Digitaladressen von Kontaktmeldern
e Einrichtung von Automatikschaltungen

2.2 Grole und Erscheinungsbild

Fir jedes Stellwerk kann die GroRRe, d.h. die Anzahl der Zeilen und Spalten, und das
Erscheinungsbild individuell angepasst werden.

Die Elemente im Stellwerk werden in einem Raster aus Zeilen und Spalten angeordnet.
Die individuellen Vorlieben im Hinblick auf die Optik von Gleisbildstellwerken sind
sehr unterschiedlich. Aus diesem Grund bietet TrainController™ viele Optionen, um
das Aussehen des Gleisbildes dem eigenen Geschmack anpassen zu kdnnen. So kénnen
die Hintergrund- und Gleisfarbe eingestellt werden, dreidimensionale Effekte erzeugt
und die Farben gewahlt werden, in denen bestimmte Elemente ausgeleuchtet werden.

Es gibt praktisch unbegrenzt viele Méglichkeiten. Ein paar Beispiele sind unten abge-
bildet:
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Abbildung 36: Standard-Format

Abbildung 36 zeigt die Voreinstellungen des Standardformates nach Programmstart.
Einige Beispiele der vielen weiteren Mdoglichkeiten, das Erscheinungsbild anzupassen,
sind im Folgenden abgebildet:

Abbildung 37
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Abbildung 38
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Abbildung 42
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Abbildung 43

2.3  Konstruktion des Gleishildes

Die Erzeugung eines Stellwerkes beginnt mit der Erstellung des Gleisbildes des betref-
fenden Bahnhofes, Schattenbahnhofes oder Abstellbereiches. Dazu wird mit den ver-
fligbaren Schienenelementen ein schematisches Abbild der Gleisanlage des Bahnhofes
auf dem Bildschirm gezeichnet.

Es stehen folgende Schienenelemente zur Verfiigung:

o Gerade

e Kurven als enge und weite Kurve

Gleisabschluss

Kreuzung diagonal und vertikal jeweils ohne Schaltfunktion
Bricke diagonal und vertikal

Weiche als Links- und Rechtsweiche sowie als Y-Weiche
Dreiwegweiche
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e Kreuzungsweiche als einfache oder doppelte Kreuzungsweiche
e Drehscheibe nur als Symbol, d.h. ohne Steuerungsfunktion

Sie kénnen Ihr Gleisbild auf verschiedene Weise anfertigen. Zunéchst muss der Edi-
tiermodus eingeschaltet werden.

Dann kdnnen Sie aus folgenden Méglichkeiten wahlen:

e Einfligen einzelner Schienenelemente: Sie kdnnen lhr Gleisbild zeichnen, indem
Sie nacheinander einzelne Schienenelemente einfiigen.

e Zeichnen eines geraden Schienenabschnittes mit der Maus: Sie kénnen einen ge-
raden Schienenabschnitt, der aus mehreren Elementen besteht, sehr schnell durch
Ziehen mit der Maus zeichnen.

e Zeichnen des Gleishildes mit der Tastatur: Eine weitere schnelle Mdglichkeit,
das Gleishild zu zeichnen, ist die Nutzung des Ziffernblockes Ihrer Tastatur.

Details dieser Verfahren sind in der Online-Hilfe beschrieben.

Zum Einpassen der Schienenelemente stehen weitere Bearbeitungsmoglichkeiten wie
Kopieren, Verschieben und Drehen der Elemente zur Verfiigung.

2.4 Anschluss der Weichen

Nach Fertigstellung des Gleisbildes ist der néchste Schritt die Verbindung von Weichen
und Kreuzungsweichen mit den realen Weichen auf lhrer Modellbahn. Dazu ist vor al-
lem die digitale Adresse jeder Weiche bzw. Kreuzungsweiche einzutragen. Bei An-
schluss mehrerer Digitalsysteme ist zusatzlich das Digitalsystem auszuwahlen, mit dem
die Weiche gesteuert wird.

Dies geschieht durch Markierung der Weiche und Auswahl des Befehls Eigenschaften
aus dem Menu Bearbeiten.

Fur jede Weiche kénnen Sie zudem einen Namen vergeben. Dies erleichtert z.B. das

Wiedererkennen der Weiche in den Arbeitsschritten, die in den folgenden Kapiteln be-
schrieben sind.
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Abbildung 44: Namen einer Weiche eintragen

Fur Weichen mit mehr als zwei Zustadnden wie z.B. Dreiwegweichen, einfache Kreu-
zungsweichen oder doppelte Kreuzungsweichen mit vier Magnetspulen werden zwei di-
gitale Adressen belegt. TrainController™ verwendet hier der Einfachheit halber ne-
ben der eingetragenen selbsttétig auch die ndchst héhere Adresse.
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Abbildung 45: Digitale Adresse einer Weiche eintragen

Fur Doppelkreuzungsweichen kénnen Sie zusatzlich einstellen, ob die Weiche durch
zwei oder vier Magnetspulen angetrieben wird.

Je nach angeschlossenem Digitalsystem bzw. ausgefiihrter Verdrahtung kann es passie-
ren, dass das Weichenelement im Stellwerk nicht die richtige Lage der zugehérigen
Weiche anzeigt. Um dies zu korrigieren, missen Sie nicht etwa die Weiche auf lhrer
Anlage neu verkabeln, sondern Sie kénnen die Belegung der von der Weiche belegten
Anschlisse am Decoder per Programm vollig freizugig einstellen.

R COI00| KOO0
N BO08 s 0000
N D@0 P 0000
R BOBE0 & ©EBO6E0

Abbildung 46: Anschlussbelegung einer Doppelkreuzungsweiche einstellen

In der obigen Abbildung sind zwei mdgliche Anschlussbelegungen einer Doppelkreu-
zungsweiche abgebildet. In beiden Fallen wird angenommen, dass die Weiche durch
zwei Weichenantriebe mit vier Magnetspulen angetrieben wird und daher zwei Deco-
deradressen mit insgesamt 4 Schaltausgangen belegt. Die linke Abbildung stellt eine Si-
tuation dar, bei der zum Schalten der Weiche jeder der beiden Weichenantriebe einen
Schaltimpuls benétigt. Die rechte Abbildung zeigt eine Situation, bei der zum Schalten
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der Weiche nur einer der Antriebe einen Schaltimpuls erhélt. Die gelb gekennzeichne-
ten Kreise markieren dabei die jeweils fir die entsprechende Weichenstellung geschal-
teten Kontaktausgédnge am Decoder. Die dunkel markierten Kreise markieren die Kon-
taktausgange, die bei der Weichenschaltung spannungslos bleiben.

Fur bestimmte Digitalsysteme wird die helle Ausleuchtung, die den im jeweiligen Zu-
stand aktiven Kontakt hervorhebt, mit einer bestimmten Farbe oder einer zusétzlichen
Markierung dargestellt. Diese spiegelt die Taste wider, die auf der Tastatur oder dem
Handregler des betreffenden Digitalsystems zu betatigen ist, um den zugehdrigen Kon-
takt zu aktivieren. Wenn Sie mit der Bedienung der Weiche oder dem Signal tber die
Tastatur Ihres Digitalsystems vertraut sind, so soll Ihnen diese Anzeige helfen, die rich-
tige Anschlussbelegung zu ermitteln.

Die Abbildungen stellen nur zwei mdgliche Situationen dar. Die Anschlussbelegung

kann aber je nach den Erfordernissen der angeschlossenen Antriebselektronik vollig frei
konfiguriert werden.

2.5 Signale und Schalter
Nach Fertigstellung des Gleisbildes werden die Signale im Gleisbild platziert sowie die
Schalter eingetragen, die fur die Bedienung sonstiger Zubehorteile - z.B. Entkupp-
lungsgleise oder Beleuchtung - notwendig sind.

Es stehen folgende Elemente zur Verfligung:

¢ Signale als zwei-, drei- und vierbegriffige Signale in verschiedenen Formen
e Schalter als Momenttaster, Ein/Ausschalter oder Umschalter

®
/ N
Auf dem Neben dem
Schienenelement Schienenelement

Abbildung 47: Anbringen von Signalen und Schaltern im Gleisbild

Signale und Schalter kdnnen neben oder auf den im Gleisbild vorhandenen Schienen-
elementen angebracht werden. Das Anbringen auf einem Schienenelement empfiehlt
sich immer dann, wenn sichtbar sein soll, dass zwischen dem Signal oder Schalter und
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dem zugehorigen Schienenelement ein Bezug besteht. Das wird z.B. haufig bei Sigha-
len der Fall sein, die einen bestimmten Gleisabschnitt kontrollieren oder um durch die
Kombination eines Schienenelementes mit einem Momenttaster ein Entkupplungsgleis
darzustellen. Fir die Bedienung des Signals oder Schalters ist es allerdings vollig uner-
heblich, ob es neben oder auf einem Schienenelement angebracht wird. Das Anbringen
dient lediglich der Darstellung im Gleisbild.

Signale

Signale stehen jeweils in verschiedenen Formen zur Verfligung. Hierbei handelt es sich
z.B. um Licht- und Formsignale, wie Sie in Deutschland verwendet werden, aber auch
um Lichtsignale, die bei internationalen Bahngesellschaften gebréuchlich sind. Zusétz-
lich unterscheiden sich diese Formen auch durch die Verwendung als Vor-, Haupt- oder
Rangiersignal.

Diese Formen werden lediglich fiir die Darstellung auf dem Gleishild verwendet. Fir
die reine Steuerung ist es unerheblich, ob Sie ein amerikanisches oder deutsches Licht-
signal auswéhlen, oder ob Sie sich fiir ein Licht- oder Formsignal entscheiden.

Fur die Steuerung wichtig ist aber die Tatsache, ob Sie ein zwei-, drei- oder vier-
begriffiges Signal verwenden.

Fur jedes Signal wird eine spezielle Form angeboten, die es erlaubt, das Signalsymbol
im Stellwerk zu drehen. Mit einem weiteren Symbol ist es moglich, Mehrfachsignale in
benachbarten Stellwerkszellen so darzustellen, als wéaren diese am selben Mast befes-
tigt. Mit zwei auf diese Weise kombinierten, vierbegriffigen Signalen lassen sich auf
diese Weise immerhin 16 verschiedene Signalbegriffe anzeigen.

iy

Abbildung 48: Drehbare und Mehrfachsignale

Abbildung 48 zeigt Signalsymbole, die entsprechend des Gleisverlaufs gedreht sind.
Aullerdem ist ein Mehrfachsignal abgebildet, welches gerades ,,griin iber gelb* anzeigt.
Dieses Mehrfachsignal ist in Wirklichkeit aus zwei getrennten Signalen zusammenge-
setzt. Eines davon besitzt eine spezielle Form, die es so aussehen lasst, als ob es zu-
sammen mit dem anderen am selben Mast angebracht sei.
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Schalter

Schalter dienen zum Steuern sonstiger Zubehdrteile. Sie sind in Form von drei ver-
schiedenen Typen vorhanden:

e Momenttaster fiir das kurzzeitige Einschalten eines einzelnen Kontaktes - z.B. zur
Steuerung von Entkupplungsgleisen

e Umschalter zum dauerhaften Hin- und Herschalten zwischen zwei Kontakten

e Ein/Ausschalter zum dauerhaften Ein- oder Ausschalten eines einzelnen Kontaktes -
z.B. zum Ein- und Ausschalten von Beleuchtung

Momentaster und Ein/Ausschalter kdnnen nicht nur zum Schalten eines einzelnen Kon-
taktes, sondern auch zum Steuern anderer Elemente verwendet werden. Es ist z.B. mdg-
lich, durch Druck auf einen einzigen Momentaster eine ganze Reihe von Weichen, Sig-
nalen und anderer Elemente auf einmal zu schalten. Naheres ist im Abschnitt 11.3,
»Operationen“ beschrieben.

Anschluss der Signale und Schalter

Der Anschluss von Signalen und Schaltern verlduft sinngemalR3, wie im Abschnitt 2.4,
»Anschluss der Weichen“, beschrieben. Es ist ebenfalls der Befehl Eigenschaften aus
dem Menu Bearbeiten auszuwahlen.

Fur Momentaster und Ein/Ausschalter, die dazu verwendet werden, andere Elemente zu
steuern, wird anstatt einer digitalen Adresse eine Reihe von Operationen eingetragen.
Naheres ist im Abschnitt 11.3, ,,Operationen* beschrieben.

2.6 Weichenstrassen

Zu einem richtigen Gleisbildstellwerk gehéren natirlich auch Weichenstrassen. Train-
Controller™ bietet Weichenstrassenelemente, mit denen die zu einer Weichenstrasse
gehdrenden Weichen und Signale vorbildgerecht geschaltet und verriegelt werden kén-
nen. Weichenstrassen werden im Stellwerk durch einen zugehdrigen Weichenstrassen-
schalter bedient, der &hnlich wie ein Ein/Ausschalter funktioniert. Beim Einschalten
werden die zur Weichenstrasse gehérenden Weichen und Signale geschaltet und verrie-
gelt. Beim Ausschalten wird diese Verriegelung wieder aufgehoben. Solange die Ver-
riegelung besteht, kénnen die betreffenden Weichen und Signale nicht umgestellt oder
in anderen Weichenstrassen benutzt werden.
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Manuelle und automatische Weichenstrassen

TrainController™ unterscheidet Weichenstrassen danach, ob Sie fiir den Handbetrieb
oder den Automatikbetrieb vorgesehen sind. Automatische Weichenstrassen werden
vom Visuellen Fahrdienstleiter gesteuert. Manuelle Weichenstrassen werden nur ber
den Weichenstrassenschalter bedient. Sie kdnnen nicht vom Visuellen Fahrdienstleiter
gesteuert werden.

Eine manuelle Weichenstrasse wird dadurch erzeugt, dass ein Weichenstrassenschalter
in ein Stellwerk an beliebiger Stelle eingefligt wird. Die Lage eines Weichenstrassen-
schalters in einem Stellwerk spielt keine Rolle fur die Steuerung der Weichenstrasse.
Insbesondere muss die Lage des Weichenstrassenschalter nicht zusammenhangen mit
der Lage der Gleiselemente, Weichen und Signale, die in der Weichenstrasse enthalten
sind. Manuelle Weichenstrassen werden erzeugt in Féllen, in denen der Visuelle Fahr-
dienstleiter gar nicht verwendet wird oder fiir solche Bereiche lhrer Anlage, die nur
manuell mit Stellwerken gesteuert werden, aber nicht vom Fahrdienstleiter berwacht
werden (z.B. manuell gesteuerter Rangierbahnhof).

Automatische Weichenstrassen werden entweder vom Programm selbsttatig berechnet,
kénnen aber auch durch Einfligen in den Blockplan des Visuellen Fahrdienstleiters er-
zeugt werden (siehe Seite 111).

Der Ort, an dem eine Weichenstrasse erzeugt wird (d.h. Stellwerk oder Fahrdienstlei-
ter), bestimmt, ob eine Weichenstrasse manuell oder automatisch ist. Bitte beachten Sie
auch den Unterschied zwischen Weichenstrassenschalter und Weichenstrasse im Stell-
werk. Die Weichenstrasse beschreibt, welche Gleise, Weichen und Signale in der Wei-
chenstrasse enthalten sind. Diese Elemente sind immer in Stellwerken enthalten. Der
Weichenstrassenschalter repréasentiert eine Weichenstrasse.

In der Anfangsphase, wenn Sie sich vertraut machen wollen, wie Weichenstrassen
funktionieren, konnen Sie ohne weiteres Ihre ersten Weichenstrassenschalter im Stell-
werk flir manuelle Weichenstrassen erzeugen. Falls Sie sich spater entschlieBen sollten,
eine bestimmte Weichenstrasse automatisch mit dem Visuellen Fahrdienstleiter, zu
steuern, dann kénnen Sie den Weichenstrassenschalter auch spéter noch mit der Maus
in den Blockplan des Fahrdienstleiters verschieben. Dadurch wird die manuelle Wei-
chenstrasse in eine automatische umgewandelt. Eine Umwandlung in der umgekehrten
Richtung ist jedoch nicht mdglich.

Abgesehen davon, dass manuelle Weichenstrassen nicht automatisch durch den Visuel-
len Fahrdienstleiter gesteuert werden kénnen, gibt es keine weiteren Unterschiede zwi-
schen manuellen und automatischen Weichenstrassen. Die folgenden Abschnitte gelten
daher gleichermaRen fir manuelle und automatische Weichenstrassen.
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Aufzeichnung von Weichenstrassen

Wichtigste Aktion im Zusammenhang mit der Erstellung von Weichenstrassen ist die
Aufzeichnung des Fahrweges. Dazu wahlen Sie den Befehl Eigenschaften aus dem
Men( Bearbeiten. Im daraufhin gedffneten Dialog wahlen Sie die Registerkarte Wei-
chenstrasse. Hier selektieren Sie das Kommando Aufzeichnen.

Es wird der sogenannte Stellwerksrekorder gestartet, mit dessen Hilfe die Wei-
chenstrasse aufgezeichnet werden kann. Den laufenden Stellwerksrekorder erkennen
Sie an folgenden Bedienungselementen:

X

||u«’><‘ﬁ?

Abbildung 49: Die Bedienungselemente des Stellwerksrekorders

Der Stellwerksrekorder enthélt vier Bedienungselemente. Dies sind (von links nach
rechts):

e Pause / Fortfahren: Die Aufzeichnung wird unterbrochen, bis dieser Knopf aber-
mals gedruckt wird.

e Stop und Speichern: Die Aufzeichnung wird beendet und die aufgezeichnete Wei-
chenstrasse wird gespeichert.

e Stop ohne Speichern: Die Aufzeichnung wird beendet ohne die aufgezeichnete
Weichenstrasse zu speichern.

o Hilfe: Zeigt Hilfeinformationen zum Rekorder an.

Nun koénnen Sie die Weichenstrasse aufzeichnen. Wahlen Sie zunéchst das Stellwerks-
fenster aus, in dem der Fahrweg der Weichenstrasse verlaufen soll. Klicken Sie nun auf
das Schienenelement, bei dem die Weichenstrasse beginnen soll. Klicken Sie dann auf
das Schienenelement, bei dem die Weichenstrasse enden soll. TrainController™ ver-
sucht nun, einen Fahrweg vom Start- zum Zielelement der Weichenstrasse zu finden
und zeigt diesen Weg bei Erfolg an.

o

Abbildung 50: Aktive Weichenstrasse im Stellwerk mit Weiche und Signal
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Wenn es mehrere Fahrwege gibt und TrainController™ einen anderen als den ge-
winschten findet, so kénnen Sie TrainController™ bei der Suche nach dem richtigen
Fahrweg fuhren. Klicken Sie dazu zundchst auf das Schienenelement, wo die Wei-
chenstrasse beginnen soll. Driicken Sie nun die Umschalttaste, halten Sie diese fest
und klicken Sie nacheinander auf diejenigen Gleisabschnitte, durch welche die Wei-
chenstrasse fuhren soll, bis Sie schlieflich das Ziel der Weichenstrasse anklicken. Las-
sen Sie erst jetzt die Umschalttaste wieder los. Sie werden beobachten, dass Train-
Controller™ Schritt fur Schritt die Weichenstrasse entlang des gewahlten Weges ver-
langert.

Mit dieser Technik kénnen auch bestehende Weichenstrassen verlangert oder verkiirzt
werden.

Bei der Aufzeichnung kénnen Fahrwege nur dann gefunden werden, wenn es einen zu-
sammenhdangenden, befahrbaren Weg vom Start zum Ziel der Weichenstrasse gibt.

Signale in Weichenstrassen und Flankenschutz

Wenn neben den Weichen der Weichenstrassen zusétzliche Signale gestellt werden sol-
len, so kdnnen Sie die zu stellenden Signale in die Operationen der Weichenstrasse
aufnehmen. Naheres dazu ist im Abschnitt 11.3, ,,Operationen“, beschrieben. Die auf
diese Weise zugewiesenen Signale kdnnen auf Wunsch ebenso wie die Weichen verrie-
gelt werden, bis die Weichenstrasse wieder aufgeldst wird. Auf dhnliche Weise kdnnen
Sie Flankenschutz realisieren. Alle Weichen auferhalb des Fahrweges der Wei-
chenstrasse, die zusétzlich in die Operationen der Weichenstrasse eingetragen werden,
werden beim Schalten der Weichenstrasse in die entsprechende Lage gestellt und blei-
ben auf Wunsch verriegelt, bis die Weichenstrasse wieder aufgeldst wird. Wird also die
Schutzlage der zu einer Weichenstrasse ,,feindlichen* Weichen zusétzlich in die Opera-
tionen eingetragen, so kénnen diese Weichen in der Schutzlage verriegelt werden.

Schalten von Weichenstrassen mit Start- und Zielschalter

Auf den Kontrollpulten echter Eisenbahnen werden Weichenstrassen oft dadurch akti-
viert, dass zunachst eine Taste zur Auswahl des Startpunktes und dann eine Taste zur
Wahl des Ziels der Weichenstrasse betatigt wird. Die Steuerung von Weichenstrassen
auf diese Weise kann mit TrainController™ ebenfalls realisiert werden. Normalerwei-
se ist es zwar ausreichend, Weichenstrassen mit einem einfachen Klick auf den zur
Weichenstrasse gehdrenden Weichenstrassenschalter ein- oder auszuschalten. In gro-
Ren Stellwerken mit vielen Weichenstrassen kann es aber sinnvoll sein, dies mit Hilfe
von Start- und Zielschaltern durchzufiihren.
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Zu diesem Zweck kdnnen jeder Weichenstrasse eine Start- und eine Zieltaste zugeord-
net werden. Dazu wird das Weichenstrassensymbol im Stellwerk oder Fahrdienstleiter
markiert und der Befehl Eigenschaften aus dem Meni Bearbeiten und anschlieRend
die Registerkarte Start-Ziel ausgewahlt. Hier wahlen Sie Start- und Zieltaste aus.

Weichenstrasse - Schattenbahnhof Ost 1
f \ieichenstrasse | [, Meider | ¥ Operationen | ) Bedingung 95 StatZel A L]
Staet und Jieftaste
: Sbbrachen
Start B Schalter 1 w — ¥
Hite

Zuel B Schaller 2 |

| fndzechren. | C El

[(IMwaichanstrase sulicksatzan dunch Zieltaztes

[ ] Aichhungzabhangg ® &

[(] 5tan-/Ziehasten susschaten, wenn Zellaste gediickl wid
| Starttaste mul gediickt sein, wenn Jieltazte betatigh ward

Abbildung 51: Start- und Zieltasten einer Weichenstrasse

e Es konnen Taster, Ein/Aus-Schalter and Melder (siehe Abschnitt 4,
»Kontaktmelder”) als Start- und Zieltasten verwendet werden. Speziell mit Hilfe
von Kontaktmeldern kénnen Weichenstrassen auch mit Start- und Zieltasten in ex-
ternen Stellpulten bedient werden (siehe Abschnitt 4, ,,Kontaktmelder®).

o Verschiedene weitere Optionen erlauben die Anpassung der Start- und Zieltastenbe-
dienung an spezielle Bediirfnisse. Beispielsweise kann eingestellt werden, dass eine
Weichenstrasse wieder aufgeldst wird, wenn nach ihrer Aktivierung die Zieltaste
erneut gedriickt wird. Oder es kann eingestellt werden, dass die Starttaste solange
gedrlckt bleiben muss, bis die Zieltaste betétigt wird.

Wenn die Bedienung ausschlielflich tber Start- und Zielschalter durchgefiihrt werden
soll und die zusatzlich bendtigten Bahnwarter und Weichenstrassenschalter stéren, so
kénnen diese in einem eigenen Stellwerk platziert werden, das wahrend des Betriebs
auf SymbolgroRe verkleinert ist.
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Weichenstrassen zwischen Stellwerken - Verkettung von Weichenstrassen

Der Fahrweg einer einzelnen Weichenstrasse muss immer vollstdndig in einem einzigen
Stellwerk liegen. Trotzdem ist es manchmal wiinschenswert, zusammengehdérige Wei-
chenstrassen, die in verschiedenen Stellwerken liegen, gemeinsam zu schalten. Dies ist
z.B. sinnvoll, wenn der Haupt- und der Schattenbahnhof Ihrer Modellbahn in verschie-
denen Stellwerken liegen, aber ein Fahrweg vom Hauptbahnhof zu einem bestimmten
Schattenbahnhofsgleis in einer einzigen Aktion geschaltet werden soll.

Um dies zu realisieren, gibt es verschiedene Moglichkeiten:

e Schachteln von Weichenstrassen: In den Operationen von Weichenstrassen kén-
nen wiederum andere Weichenstrassen enthalten sein. Dadurch kénnen zusammen-
gehdrige Weichenstrassen durch Schalten bzw. Entriegeln der tibergeordneten Wei-
chenstrasse geschaltet bzw. entriegelt werden.

e Weichenstrassen als Bestandteil von Zugfahrten: Die empfohlene Vorgehens-
weise, zusammengehorige Weichenstrassen fir automatische Ziige zu schalten, die
unter Kontrolle des Fahrdienstleiters laufen, ist die Zuweisung dieser Weichenstras-
sen an eine oder mehrere Zugfahrten. Néheres hierzu ist dem Abschnitt 5.10,
»Zugfahrten* zu entnehmen.

2.7 Beschriftungen

Innerhalb Ihrer Gleisbildstellwerke kénnen Sie Beschriftungen anbringen. Dazu werden
Textelemente angeboten, z.B. zur Beschriftung von Weichen, Signalen und Schaltern
oder zur Kennzeichnung von Gleisen.

2.8 Bilder

Sie konnen auch Bilder aus Bitmap-Dateien in Ihre Gleisbildstellwerke einbinden. Da-
bei werden folgende zusatzliche Moglichkeiten angeboten:

Bilder kénnen im Hintergrund, d.h. hinter den im Gleisbildstellwerk liegenden Schie-
nenelementen oder im Vordergrund angeordnet werden. Im Hintergrund liegende Bil-
der konnen teilweise von davor liegenden Gleiselementen oder auch von im Vorder-
grund liegenden Bildern verdeckt werden. Solchermalien angeordnete Bilder sind z.B.
zur Darstellung der unter dem Schienenstrang liegenden Landschaft (z.B. Wiesen oder
Flusse) geeignet. Bilder, die im Vordergrund liegen, kdnnen Gleiselemente (iberdecken
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und sind dazu geeignet, Objekte darzustellen, die in der Natur oberhalb des Schienen-
stranges liegen (z.B. Bahnhofshallen, StraBenbriicken, Gebirge mit Tunneln, usw.).

Es gibt auBerdem die Mdglichkeit, Teile eines Bildes aus der Darstellung auszublenden,
also ,,transparent” darzustellen. Dies ermdglicht die Darstellung von Objekten mit un-
regelméaligen Konturen. Dies kann dadurch erfolgen, dass die Teile der Bitmap, die
transparent dargestellt werden sollen, in einer bestimmten, sonst nicht benutzten Farbe
gezeichnet werden. Diese Farbe wird dann im Programm eingetragen und danach vom
Programm bei der Ausgabe des Bildes nicht dargestellt.

Eigenzchaften:

Dratei: |I::"~L| zer\DataJuergentR airoadhDevelopImagessSmalls

Im Hirtergrund  [] Yorschaw:
O e[

Eigenzchaften:

Date: |I::"-.L| zer\DataJuergentR ailroadhDevelopmages Smalls

Im Hintergrund [ ] Yorzchau:

Earbe: |:|

Abbildung 52: Einrichten eines Bildes

In der oberen Abbildung wird das Bild nicht transparent dargestellt. Alle Bildanteile
sind in der Vorschau sichtbar. In der unteren Abbildung werden die weil3en Bildanteile

ausgeblendet und bleiben unsichtbar.
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2.9 Ausleuchtung belegter Gleisabschnitte

Fir jeden Kontaktmelder (siehe Kapitel 11, ,, Melder und halbautomatische Steuerung*)
kénnen Sie eine Reihe von Gleiselementen angeben, die ausgeleuchtet werden sollen,
wenn der Melder eingeschaltet ist. Auf diese Weise kdnnen Sie beispielsweise belegte
Gleisabschnitte im Stellwerk hervorheben.

Falls sich wahrend des Betriebs eine bekannte Lok oder ein bekannter Zug an diesem
Melder befindet, erfolgt die Ausleuchtung in der Farbe der Lok bzw. des Zuges. An-
dernfalls wird zur Ausleuchtung die Farbe des Melders verwendet.

S s .

Abbildung 53: Ausleuchtung von Gleiselementen

In der obigen Abbildung sind beide Bahnhofsgleise belegt und werden mit Hilfe der
beiden Kontaktmelder ausgeleuchtet. Die Weichenstrasse nach Gleis 1 ist ebenfalls ge-
schaltet. Weichenstrasse und Gleisausleuchtung sind gleichzeitig sichtbar.

Die Ausleuchtung von Gleiselementen kann nicht nur mit Kontaktmeldern, sondern
auch mit den anderen im weiteren Verlauf dieses Handbuches beschriebenen Meldern
(z.B. Bahnwartern und Virtuellen Kontakten) durchgefiihrt werden.

2.10 Anzeige von Zugpositionen im Stellwerk

Die Namen oder Bilder von Zigen, die sich in bestimmten Blécken auf der Anlage be-
finden, kénnen mit Hilfe sogenannter Traffic-Boxen im Stellwerk angezeigt werden. Ei-
ne Traffic-Box ist immer mit einem Block verknupft. Sie kann den Status des zugehori-
gen Blockes anzeigen sowie den Namen und/oder das Bild des Zuges, der sich gerade
in diesem Block befindet. Weitere Details finden Sie im Abschnitt 5.5, ,,Zugerkennung
und Zugverfolgung*.

Traffic-Boxen kénnen auRerdem zur schnellen und einfachen Einrichtung des Automa-

tikbetriebs verwendet werden. Sie markieren die Lage der Blocke lhrer Modellbahn im
Stellwerk. Dazu spéter mehr.
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2.11 Die Tastatur als Schaltpult

Fur Weichen, Signale, Schalter und Weichenstrassen, die Sie haufig stellen und daher
bequem bedienen mdchten, gibt es die zusétzliche Mdglichkeit, eine Steuertaste lhrer
Computertastatur zur Ansteuerung auszuwahlen. Hierbei handelt es sich um eine Buch-
staben- oder Zifferntaste auf Ihrer Tastatur. Ein Element, flir das eine solche Steuertaste
definiert wurde, kdnnen Sie auf einfache Weise durch Betdtigung dieser Taste per
Knopfdruck ansteuern.

In Abbildung 44, Seite 64, wurde der Weiche die Steuertaste ,,E* zugeordnet. Das heif3t
durch Driicken der Taste ,,E* auf der Tastatur kann die Weiche geschaltet werden.
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3 Lok- und Zugsteuerung

3.1 Einfuhrung

Die Zugliste und die Lokflhrerstdnde werden flr die Verwaltung und Steuerung lhrer
Loks und Ziige verwendet.

In der Zugliste sind alle Loks und Ziige, die in TrainController™ eingegeben wurden,

Loks & Zige

x| |

[~
T, 4
T, 04
Re—aiiey, Amirak
M. B 01
AR BR01C
d, R 51

oL BR S
NS, Conral
am, Kot

SRR, /200

Abbildung 54: Zugliste

Fur jede Lok oder jeden Zug gibt es einen Eintrag, der ein beliebiges Bild und den Na-
men der Lok anzeigt. Fir die Vorbereitung von Lokbildern zur Anzeige in Train-
Controller™ gibt es ein separates, kostenloses Programm, den TrainAnimator™.

TrainController™ setzt voraus, dass die Bilddaten in einem bestimmten Format ge-
speichert sind und auf ein bestimmtes Mal} skaliert worden sind. Die Bilder miissen zu
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den Verhaltnissen der Bildschirmanzeige von TrainController™ passen. AuBerdem
sollen die Bilder verschiedener Loks und Ziige maRstéblich zueinander passen, unab-
héngig davon, woher sie urspriinglich stammen. TrainAnimator™ sorgt dafir, dass
die Bilder entsprechend vorbereitet werden. TrainAnimator™ kann verschiedene
Bildformate verarbeiten, u.a. Bitmap, JPEG oder GIF. Das Programm kann auferdem
auch auf Bilder zugreifen, die in Programmdateien (.EXE und .DLL) oder Bildschirm-
schonern (.SCR) gespeichert sind. TrainAnimator™ wandelt die unterschiedlichen
Bildformate und —Malf3stdbe in ein einheitliches und mafstablich angepasstes Format
um, das von TrainController™ direkt verwendet werden kann.

Die Bilder in Abbildung 54 wurden ebenfalls mit TrainAnimator™ bearbeitet. Ob-
wohl die Formate und —GroRen der Originalbilder vollig unterschiedlich sind, wurden
sie so umgewandelt, dass sie zueinander passen.

In der Zugliste kdnnen Sie jede Lok oder jeden Zug zum Bearbeiten oder Steuern aus-
wéhlen. Wenn beispielsweise wahrend des Betriebes auf einen Eintrag in der Zugliste
mit einem Doppelklick mit der linken Maustaste ausgefiihrt wird, so wird ein Lokfiih-
rerstand aktiviert, mit dem Sie den ausgewahlten Zug steuern kénnen.

Die von TrainController™ angebotenen Lokflihrerstande dienen zum Fahren von Lo-
komotiven und Ziigen. Zum gleichzeitigen Steuern mehrerer Loks mit der Hand kdnnen
Sie beliebig viele Lokfuihrerstdnde auf lhrem Bildschirm 6ffnen.

In jedem Lokfihrerstand kénnen Sie die momentan zu steuernde Lok bzw. den Zug

auswahlen. Anschliefend kénnen Lok bzw. Zug Uber den Fihrerstand gesteuert sowie
mit den Kontrollinstrumenten des Fiihrerstandes tberwacht werden.
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Abbildung 55: Lokfuhrerstand

In jedem Lokfuhrerstand werden dazu immer alle von Ihnen definierten Loks und
Zlge aufgelistet. Wenn Sie eine Lok in einem Fuhrerstand neu erzeugen, erscheint
diese Lok auch in den Listen der anderen Lokflihrerstande. Es spielt auBerdem
keine Rolle, in welchem Fihrerstand Sie die Eigenschaften einer Lok bearbeiten.
Anderungen wirken sich immer auf alle Fiihrerstande aus.

Lok- und Zugdaten kdnnen in eine separate Datei exportiert und in ein anderes Train-
Controller™-Projekt importiert werden. Auf diese Weise kénnen Lok- und Zugdaten
zwischen verschiedenen Anlagen ausgetauscht werden oder Lok-Daten, die daheim er-
zeugt wurden, konnen in die zu einer Clubanlage gehdrende Datei importiert werden.

3.2 Loksund Zuge

Wie beim Vorbild macht auch TrainController™ einen Unterschied zwischen Loks
und Zugen. Eine Lok beschreibt in TrainController™ die verschiedenen Eigenschaften
eines lhrer Lokmodelle. Dies sind vorbildbezogene Eigenschaften wie Hdéchstge-
schwindigkeit und Leistung oder modellbezogene Eigenschaften wie digitale Adresse
oder Lokfunktionen. Ein Zug wird - wie beim Vorbild - von einer oder mehreren Loks
gezogen und dient zur Nachbildung von Vorbildfunktionen wie Mehrfachtraktion und
Simulation von Zugmasse.
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Fur das normale Fahren lhrer Lokomotiven ist es ausreichend, diese jeweils als Lok zu-
sammen mit lhrer digitalen Adresse in TrainController™ einzutragen. Fir die Eintra-
gung der digitalen Adresse und anderer Eigenschaften einer Lok wahlen Sie diese im
Lokfihrerstand aus und rufen dann im Editiermodus den Befehl Eigenschaften aus
dem Menii Bearbeiten aus. Ist eine Lok mit Ihrer digitalen Adresse eingetragen, so
kann Sie bereits vom Lokfihrerstand aus gefahren werden.
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Abbildung 56: Digitale Adresse einer Lok

Fur jede Lok kénnen Sie auferdem den Loktyp eintragen. Der Loktyp beschreibt die Art
des Antriebes - Dampf, Diesel oder Elektromotor - und wird u.a. fur die Simulation des
Brennstoffverbrauches verwendet.
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Abbildung 57: Allgemeine Eigenschaften einer Lok
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Fur Mehrfachtraktion oder die realistische Simulation der Auswirkung von Zuggewicht
auf Geschwindigkeit, Beschleunigung und Abbremsen gibt es die Mdglichkeit, Zige zu
benutzen. Wenn beispielsweise eine bestimmte Lok mal einen leichten, schnellen Per-
sonenzug und mal einen schweren, langsamen Guterzug zieht und Sie das unterschied-
liche Fahrverhalten realistisch nachvollziehen méchten, so kdnnen Sie fir jeden Zug ei-
ne eigene Eintragung machen und die Lok beiden Ziigen zuweisen.

Wie bei der richtigen Eisenbahn kann eine Lok immer nur vor einem Zug gleichzeitig
laufen. TrainController™ benutzt dazu einen automatischen Kuppelungsmechanis-
mus. Wenn Sie einen Zug starten, wird die Zuglok - oder die Zugloks bei Mehrfach-
traktion - innerhalb des Programmes automatisch an den Zug gekuppelt. Die Zuglok
kann bis auf weiteres nicht mehr allein oder innerhalb eines anderen Zuges gestartet o-
der gesteuert werden. Wenn der Zug wieder anhalt, wird die Zuglok - oder die Zugloks
- automatisch entkuppelt. Die Zuglok kann nun allein oder mittels eines anderen Zuges
gestartet oder gesteuert werden. Kuppeln und Entkuppeln wird bei Start oder Anhalten
automatisch durchgefiihrt und erfordert keine besonderen Eingriffe.

3.3 Fahrregler und Bremse

Zum Regeln der Geschwindigkeit im Lokfenster dient der Fahrregler. In der Mitte be-
findet sich die Nullstellung des Fahrreglers. Volle Vorwartsgeschwindigkeit wird er-
reicht, wenn sich der Regler ganz rechts befindet - entsprechend wird volle Rickwarts-
geschwindigkeit bei der duBersten linken Reglerstellung erreicht.

Ein weiteres Instrument zur Steuerung der Lokgeschwindigkeit ist die Bremse. Je weiter
der Bremsschieber nach rechts gezogen wird, um so groRer ist die Wirkung der Bremse.
Die Bremse ist ein zusétzliches Hilfsmittel, das zum vorbildgerechten Steuern dient.
Die Geschwindigkeit kann im vereinfachten Betrieb auch unter Verzicht auf die Bremse
mit dem Fahrregler allein geregelt werden.

Fir jede Lok konnen Sie individuell die vorbildbezogene Hochstgeschwindigkeit festle-
gen. Diese Geschwindigkeit wird dann im Betrieb als die hdchste von TrainControl-
ler™ einstellbare Geschwindigkeit fir diese Lok verwendet. Um eine Lok mit Hichst-
geschwindigkeit zu fahren, muss der Fahrregler ganz nach links bzw. rechts aufgedreht
werden.
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Abbildung 58: Fahreigenschaften einer Lok

Fur jede Lok kénnen und sollten Sie auerdem die Kriechgeschwindigkeit einstellen.
Das ist die langsamste Geschwindigkeit, bei der lhre Lok gerade noch gleichmafRig
fahrt. Die Kriechgeschwindigkeit wird z.B. dann benutzt, wenn der Fahrregler nur
leicht von der mittleren Nullstellung fort bewegt wird. Dadurch werden ,,tote Zonen*
im Regelbereich des Fahrreglers vermieden. Besonders fur Loks, die automatisch vom
Fahrdienstleiter (siehe Kapitel 5) gesteuert werden, ist die Ermittlung der Kriechge-
schwindigkeit sehr wichtig.

3.4 Tachometer und Kilometerzahler

Auf dem Tachometer kénnen Sie jeweils die vorbildbezogene Geschwindigkeit einer
Lok oder eines Zuges ablesen. Die vorbildbezogene Geschwindigkeit ergibt sich aus
der tatsachlichen Geschwindigkeit auf der Modellbahn und dem Modellmal3stab. Wenn
beispielsweise eine Lok mit dem Malistab 1:87 (HO0) fiir eine Strecke von 1 Meter L&n-
ge 5 Sekunden bendtigt, so wirde Sie mit derselben Geschwindigkeit 720 Meter in der
Stunde zuriicklegen, was einer vorbildbezogenen Geschwindigkeit von ca. 63 km/h ent-
spricht.

Zusammen mit der Geschwindigkeit der Bahnhofsuhr (siehe Kapitel 10, ,, Die Bahn-

hofsuhr) wird aus der vorbildbezogenen Geschwindigkeit die simulierte Distanz ermit-
telt. Wenn die Uhr beispielsweise mit zwdlffacher Geschwindigkeit lauft, so dauert eine
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»Spielstunde” 5 Minuten. Unsere Lok, die mit einer vorbildbezogenen Geschwindigkeit
von 63 km/h féhrt, hat also nach 5 Minuten eine simulierte Distanz von 63 Kilometern
zuriickgelegt. Diese Distanz wird auf dem Kilometerzéhler angezeigt.

Diese Methode erméglicht die Vortduschung langer Distanzen, die auf lhrer Modell-
bahnanlage gar nicht vorhanden sind. Unsere HO-Lok, die in 5 Sekunden 1 Meter Stre-
cke auf Ihrer Modellbahn zuriickgelegt hat, hat gleichzeitig eine simulierte Distanz von
ca. 1 Kilometer zuriickgelegt. Das ergibt also einen ,,Abbildungsmafistab*“ zwischen
Entfernungen auf Ihrer Modellbahn und simulierten Distanzen von ca. 1 zu 1000 !

3.5 Das Geschwindigkeitsprofil

Damit die vorbildbezogene Geschwindigkeit korrekt eingestellt und am Tachometer
richtig angezeigt werden kann, sollten Sie fur jede Lok das Geschwindigkeitsprofil er-
mitteln.

Das Geschwindigkeitsprofil ist eine Tabelle, in der fur jede Lok und beide Fahrtrich-
tungen festgehalten wird, welche vorbildbezogene Geschwindigkeit einer bestimmten
Fahrstufe entspricht. TrainController™ arbeitet mit 1000 programminternen Fahrstu-
fen unabhéngig von den tatsachlichen Fahrstufen der benutzten Lokdecoder. Wenn ein
Geschwindigkeitskommando an einen Lokdecoder gesendet wird, wird die interne
Fahrstufe in eine dem Lokdecoder entsprechende Fahrstufe umgerechnet.

Vorbereitung des Decoders

Bevor Sie das Geschwindigkeitsprofil einstellen, sollten Sie den Decoder Ihrer Lok, so-
fern maglich, entsprechend vorbereiten, um bestmdégliche Fahr- und Steuerungseigen-
schaften zu erzielen. Dazu fuhren Sie die folgenden Schritte aus:

o Stellen Sie die Anfahrspannung im Decoder so ein, dass die Lok mit moglichst nied-
riger Fahrstufe reibungslos zu laufen beginnt.

o Stellen Sie die Maximalgeschwindigkeit im Decoder so ein, dass die gewiinschte
Hochstgeschwindigkeit der Lokomotive etwa mit der héchsten Fahrstufe erreicht
wird. Wenn Ihr Decoder beispielsweise 28 Fahrstufen besitzt und die Hochstge-
schwindigkeit der Lok 120 km/h betragen soll, so stellen Sie die Maximalgeschwin-
digkeit im Decoder so ein, dass die Lok bei Fahrstufe 28 etwa 120 km/h schnell
fahrt.

e Setzen Sie die Bremsverzdgerung im Decoder auf einen Minimalwert, und zwar ge-
rade so, dass Geschwindigkeits- bzw. Fahrstufendnderungen optisch nicht mehr als
abrupte Anderung im Fahrverhalten der Lokomotive wahrgenommen werden.
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Stellen Sie die Geschwindigkeitstabelle bzw. mittlere Geschwindigkeit, sofern vor-

handen, und die Anfahrverzégerung im Decoder nach IThrem Geschmack ein.

Bitte beachten Sie, dass das Geschwindigkeitsprofil in TrainController™ erneut
erfasst werden muss, wenn Sie die Einstellung der Anfahrspannung, Maximalge-
schwindigkeit, der Bremsverzogerung oder der Geschwindigkeitstabelle bzw. mitt-
leren Geschwindigkeit im Decoder verandern.

Das vereinfachte Geschwindigkeitsprofil

Die Software bietet zwei Sétze von Optionen zur Einstellung des Geschwindigkeitspro-
fils. Der erste Satz ermdglicht die Einstellung eines vereinfachten Geschwindigkeitspro-
fils. Dieses vereinfachte Profil beschreibt das Fahrverhalten der Lok vergleichsweise
grob und fiir beide Fahrtrichtungen auf dieselbe Weise. Es enthalt die folgenden Ein-
stellungen:

Eine Einstellung fiir die Fahrstufe, die der Kriechgeschwindigkeit der Lok ent-
spricht. Das ist die niedrigste Fahrstufe (im internen 1000er System), bei der lhre
Lok gerade noch gleichmdRig fahrt. Diese Fahrstufe wird eingestellt, indem Sie die
Lok unter Kontrolle der Software entsprechend langsam fahren lassen und nach
Einstellen der Geschwindigkeit diese in der Software mit Knopfdruck speichern.
Eine Einstellung, welche die Fahrstufe bei einer bestimmten, vorgegebenen Ge-
schwindigkeit fir Langsamfahrt beschreibt. Lassen Sie die Lok unter Kontrolle der
Software mit der entsprechenden Geschwindigkeit fahren (Priifung mit Tachowagen
oder Stoppuhr). Sie kdnnen dann die entsprechende Einstellung mit Knopfdruck in
der Software speichern.

Eine Einstellung, welche die Fahrstufe bei Hochstgeschwindigkeit der Lok be-
schreibt. Diese wird ebenso ermittelt und gespeichert, wie oben beschrieben.

Eine Einstellung fiir die Bremsrampe der Lok fir das Bremsen und Anhalten im Au-
tomatikbetrieb. Wenn die Lok im Automatikbetrieb zu schnell abbremst oder zu
fruh anhalt, so kann dies mit dieser Einstellung bis zu einem gewissen Grade ausge-
glichen werden.
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Fahrstufen und Bremse im Automatikbetrieb

Fahrstufien fiir den Automatikbetrieb
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Abbildung 59: Verinfachtes Geschwindigkeitsprofil

Das vereinfachte Profil beschreibt das Fahrverhalten der Lok vergleichsweise grob und
mit identischen Einstellungen fiir beide Fahrtrichtungen. Dies reicht fiir manuell gefah-
rene Loks und héufig auch fir Automatikbetrieb, wenn nur reale Haltekontakte ver-
wendet werden, vollkommen aus.

Fortgeschrittene Anwender, die kombinierte Brems-/Haltemelder (siehe Seite 136) oder
Virtuelle Haltemelder (siehe Abschnitt 12.3, ,,Virtuelle Kontakte und Virtuelle Belegt-
meldung®) einsetzen mdchten, sollten das erweiterte Fine-Tuning des Geschwindig-
keitsprofils nutzen, das im folgenden beschrieben wird.

Die fiir ein vereinfachtes Geschwindigkeitsprofil vorgenommenen Einstelllungen und
die Einstellungen fiir das erweiterten Fein-Tuning beeinflussen sich gegenseitig. Daher
kénnen entweder nur Einstellungen fir ein vereinfachtes oder ein erweitertes Profil
vorgenommen werden, aber nicht beides.

Das erweiterte Fine-Tuning des Geschwindigkeitsprofils

Das Fine-Tuning des Geschwindigkeitsprofil wird durch Messung der Zeit durchge-
fiihrt, welche die Lok bendtigt, um bei einer bestimmten Fahrstufe eine Messstrecke zu-
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rickzulegen. Aus der Lange der Messstrecke und dem Malstab des Lokmodells wird
dann die vorbildbezogene Geschwindigkeit berechnet.

Fur jede Fahrtrichtung werden maximal 15 Werte fiir 15 von insgesamt 1000 pro-
gramminternen Fahrstufen in das Geschwindigkeitsprofil einer Lok eingetragen.

Die Eintrage im Geschwindigkeitsprofil sind gleichméfig tber den Bereich der
verfiugbaren kunstlichen Fahrstufen verteilt. Die Anzahl der Eintrdge im Ge-
schwindigkeitsprofil héngt nicht mit der Anzahl der Fahrstufen im Decoder zu-
sammen.

Es gibt fiinf verschiedene Messmethoden:

=, =
Manuelle Messung einer einzelnen Geschwindigkeitsstufe (Stoppuhr)

i el Y R rern
Automatische Messung einer einzelnen Geschwindigkeitsstufe durch Fahren der Lok
von einem Momentkontakt zu einem anderen

== 1x5§ ==
Automatische Messung einer einzelnen Geschwindigkeitsstufe durch Fahren der Lok
auf einem Gleisabschnitt mit drei Dauerkontakten

e G
Automatische Messung des gesamten Geschwindigkeitsprofils mit Momentkontakten

g reveerk B ERC frrorei
Automatische Messung des gesamten Geschwindigkeitsprofils mit Dauerkontakten

Sie kdnnen einzelne Werte des Geschwindigkeitsprofils durch manuelle Messung - ana-
log zur Bedienung einer Stoppuhr - ermitteln. TrainController™ bietet aber auch die
Médglichkeit, einen oder alle Werte zwischen der Kriech- und der Hoéchstgeschwindig-
keit automatisch zu ermitteln. Dazu miissen Sie eine Messstrecke einrichten, an deren
beiden Enden sich je ein Momentkontakt befindet oder die als Belegtabschnitt durch
Dauerkontakte markiert wird. Zur Messung des Geschwindigkeitsprofils wird die Lok
auf der Messstrecke automatisch hin- und hergefahren. TrainController™ beginnt die
Messung mit der eingestellten Kriechgeschwindigkeit. Jedes Mal wenn die Messstrecke
in beiden Richtungen durchfahren wurde, wird die ndchst hohere Geschwindigkeitsstu-
fe gewéhlt. Dieser Vorgang wird solange wiederholt, bis die Hochstgeschwindigkeit der
Lokomotive erreicht ist. Mit Hilfe der Kontaktmelder kann TrainController™ die
Zeitpunkte feststellen, an denen die Lok in die Messstrecke ein- oder ausfahrt.
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Abschlielend wird in jede Richtung noch eine Abbremsfahrt durchgefihrt, um zusétz-
lich noch das Verhalten der Lok beim Verringern der Geschwindigkeit zu ermitteln.

Die unterschiedlichen Methoden, automatische Messungen mit Momentkontakten oder
Dauerkontakten durchzuftihren, werden im Folgenden erldutert. Weitere Details zum
Unterschied von Momentkontakten zu Dauerkontakten finden Sie in Abschnitt 5.8,
»Einrichten von Meldern in einem Block".

Messung mit Momentkontakten

Start Ziel

3 3
<« linge —p

Abbildung 60: Messung mit Momentkontakten

Fur die Messung mit Momentkontakten werden zwei Kontakte bendtigt. Diese Kontak-
te werden mit zwei Kontaktmeldern im Stellwerk verkniipft, die mit ,,Start“ und ,,Ziel“
bezeichnet werden. Die Lange der Messstrecke wird bestimmt durch den Abstand der
beiden Momentkontakte.

Um die Messung zu starten, setzen Sie die Lok links von Kontakt ,,Start auf die Schie-
nen, mit Vorwartsrichtung zur Messstrecke hin. Die Lok wird in Vorwartsrichtung ge-
startet. Wenn sie den Kontakt ,,Start” erreicht, beginnt die Messfahrt fir die aktuelle
Fahrstufe. Wenn die Lok den Kontakt ,,Ziel” erreicht, endet die Messfahrt. Die Lok
wird nun in einiger Entfernung von der Messstrecke angehalten und fahrt nun zurick.
Die Messfahrt wird sodann in umgekehrter Richtung durchgefiihrt, wobei diesmal Kon-
takt ,,Ziel* den Beginn und Kontakt ,,Start“ das Ende der Messfahrt festlegt. Wenn
Kontakt ,,Start” erreicht wird, wird die Lok angehalten und die n&chste Messfahrt flr
eine hohere Fahrstufe gestartet.

Die ganze Prozedur wird solange wiederholt, bis die gerade eingestellte Hochstge-
schwindigkeit der Lok erreicht ist.

Stellen Sie bitte sicher, dass beide Kontaktmelder jedes Mal ausgeschaltet sind,

wenn die Lok zwischen zwei Messfahrten die Richtung &ndert. Es gibt eine zusatz-
liche Option, mit der der Auslauf bis zum Umkehrpunkt eingestellt werden kann.
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Falls einer der Melder bei Wechsel der Fahrtrichtung noch eingeschaltet sein soll-
te, erhéhen Sie den Wert fur den Auslauf.

Messung mit Dauerkontakten

Start Mitte Ziel

<4—— Linge —p

Abbildung 61: Messung mit Dauerkontakten

Fur die Messung mit Dauerkontakten werden drei Sensoren bendtigt. Diese Sensoren
werden mit drei Kontaktmeldern im Stellwerk verknipft, die hier mit ,,Start”, , Mitte
und ,,Ziel* bezeichnet werden. Die Lange der Messstrecke wird bestimmt durch die
Lange des zu Melder ,,Mitte* gehdrenden Abschnitts. Die Lange der Abschnitte ,,Start*
und ,,.Ziel“ spielen fur die Messung keine Rolle.

Um die Messung zu starten, setzen Sie die Lok links vom Abschnitt ,,Mitte* auf die
Schienen, mit Vorwartsrichtung zur Messstrecke hin. Die Lok wird in Vorwértsrichtung
gestartet. Wenn sie den Abschnitt ,,Mitte* erreicht, beginnt die Messfahrt fir die aktuel-
le Fahrstufe. Wenn die Lok den Abschnitt ,,Ziel* erreicht, endet die Messfahrt. Die Lok
wird nun in einiger Entfernung von der Messstrecke angehalten und fahrt nun rickwaérts
zuriick. Die Messfahrt wird nun in umgekehrter Richtung durchgefihrt, wobei diesmal
Kontakt ,,Mitte* den Beginn und Kontakt ,Start“ das Ende der Messfahrt festlegt.
Wenn Abschnitt ,,Start* erreicht wird, wird die Lok angehalten und die Messfahrt fiir
eine hohere Fahrstufe gestartet.

Die ganze Prozedur wird solange wiederholt, bis die gerade eingestellte Hochstge-
schwindigkeit der Lok erreicht ist.

Es darf keinen ,toten Bereich* zwischen den Abschnitten geben. Das heif3t, die
Abschnitte missen ltuckenlos aneinander anschlieBen. Der Abschnitt ,,Mitte* muss
beginnen, wo die beiden anderen Abschnitte jeweils enden und umgekehrt.

Stellen Sie bitte sicher, dass der Kontaktmelder ,,Mitte* jedes Mal ausgeschaltet
ist, wenn die Lok zwischen zwei Messfahrten die Richtung andert. Es gibt eine zu-
satzliche Option, mit welcher der Auslauf bis zum Umkehrpunkt eingestellt wer-
den kann. Falls der Melder ,,Mitte* bei Wechsel der Fahrtrichtung noch einge-
schaltet sein sollte, erhéhen Sie den Wert fur den Auslauf.
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Es spielt jedoch keine Rolle, ob der Melder, in dessen Abschnitt die Lok gerade wendet,
beim Wenden der Lok noch eingeschaltet ist.
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Abbildung 62: Ermitteln des Geschwindigkeitsprofils mit Dauerkontakten

Das Geschwindigkeitsprofil wird mit Hilfe grafischer Editoren angezeigt und kann hier
auf Wunsch auch manuell gedndert werden.

Nachdem die Lok auf der Messstrecke hin und her gefahren wurde, um das Geschwin-
digkeitsprofil aufzunehmen, wird fiir jede Richtung noch eine weitere Messfahrt durch-
gefuhrt, um das Bremsverhalten zu ermitteln. Dies ergibt einen Wert, der Bremsaus-
gleich genannt wird. Dieser wird u.a. dazu benutzt, um vom Fahrzeug-Decoder oder
etwaigen Schwungmassen verursachte Bremsverzdgerungen auszugleichen. Wenn diese
Lok - beispielsweise auf Grund der vom Decoder vorgenommenen Verzégerung - dazu
neigt, vorgegebene Bremsrampen oder Haltewege zu uberschreiten, erhéhen Sie den
hier eingetragenen Wert. Die Vorbelegung ist 0, d.h. der Bremsausgleich ist ausgeschal-
tet. Bitte beachten Sie: diese Option ist nur wirksam in Verbindung mit kombinierten
Brems-/Haltemeldern oder Virtuellen Kontakten und wird nur verwendet, wenn Loks
bei diesen Meldern abgebremst werden.
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Die Ermittlung des Geschwindigkeitsprofils ist besonders wichtig fur Loks, die unter
Kontrolle des Fahrdienstleiters (siehe Kapitel 5, ,,Der Visuelle Fahrdienstleiter”) fah-
ren. Der Fahrdienstleiter verwendet zum Steuern der Loks vorbildbezogene Geschwin-
digkeiten. Dadurch fahren verschiedene Loks mit unterschiedlichem Fahrverhalten auf
derselben Strecke gleich schnell — vorausgesetzt, Ihre jeweiligen Geschwindigkeitspro-
file sind korrekt justiert.

3.6 Licht, Dampf und Pfeife

Fur jede Lok kdénnen Sie bis zu neun Lokfunktionen (z.B. Licht, Klang, Rauch, usw.)
einrichten. Jede Funktion kann dabei eine der im folgenden aufgefiihrten Aktionen aus-
fahren:

e Schalten einer in der Lok eingebauten Funktion (iber deren Lokdecoder
e Ausfiihrung eines Makros (siehe Abschnitt 11.5, ,,Makros*)
e  Abspielen einer Klangdatei

Lokfunktionen kénnen auf folgende Weise ausgefiihrt werden:

e manuell mit den Funktionsschaltern im Lokfihrerstand
e als Teil von Makros (siehe Abschnitt 11.5, ,,Makros*)
e im Automatikbetrieb wéhrend einer Zugfahrt (siehe Abschnitt 5.10, ,,Zugfahrten®).

Wenn Lokfunktionen von Makros oder in Zugfahrten aufgerufen werden, wird die ein-
zelne Funktion durch ihr Symbol (z.B. Licht, Rauch, etc.) identifiziert. Wenn z.B. wéh-
rend einer Zugfahrt die Lokfunktion Pfeife ausgefiihrt werden soll, so geschieht dies
nur, wenn diese Funktion Pfeife auch bei der betreffenden Lok eingerichtet wurde.
Wenn dies nicht der Fall ist, geschieht nichts. Einige Funktionen sind mehrfach vor-
handen (z.B. Gerausch 1, Gerdusch 2, ...). Dies gibt Ihnen die Mdglichkeit, verschiede-
ne Funktionen mit dhnlicher Bedeutung einrichten zu kdnnen. Wenn beispielsweise
wahrend einer Zugfahrt die Funktion Gerdusch 3 aufgerufen wird, ertént nur dann ein
Geréausch, wenn bei der betreffenden Lok die Funktion Gerausch 3 eingerichtet wurde.

Fir jede Funktion kdnnen Sie auBerdem einen Text flir die Anzeige angeben. Dies ist
beliebiger Text, der in einem kleinen Popup-Fenster angezeigt wird, wenn der Maus-
zeiger Uber einen Funktionsschalter im Lokfihrerstand bewegt wird. Dieser Text soll
Ihnen helfen, zwischen Funktionen mit &hnlichen Symbolen (wie z.B. Licht 2, Licht 3,
...) besser unterscheiden zu kdénnen.
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Die tatsachlich ausgefiihrte Aktion kann sich dabei von Lok zu Lok unterscheiden.
Wenn z.B. fiir eine Diesellok als Gerdusch 1 eine in das Lokmodell eingebaute Ge-
rauschfunktion festgelegt wurde und fiir eine Dampflok das Abspielen einer Klangdatei
mit einem fir diese Dampflok typischen Gerdusch, so wird, wenn die Funktion Ge-
rausch 1 im Automatikbetrieb abgerufen wird, fur die Diesellok die eingebaute Ge-
rauschfunktion eingeschaltet und fir die Dampflok die angegebene Klangdatei abge-
spielt.

Jede Lokfunktion, die einer in den Lokdecoder eingebauten Zusatzfunktion zugeordnet
wird, kann wahlweise als Dauerfunktion (z.B. flr Licht oder Dampf) oder als Moment-
funktion (z.B. fiir Pfeife oder Kupplung) eingerichtet werden. Die Funktionsschalter im
Lokfuhrerstand verhalten sich dann entsprechend als Ein/Ausschalter oder Taster.
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Abbildung 63: Lokfunktionen festlegen

3.7 Mehrfachtraktion

TrainController™ unterstlitzt das Fahren von Zigen in Doppeltraktion oder, allge-
meiner, in Mehrfachtraktion. Um Mehrfachtraktion einzurichten, gehen Sie folgender-
mafen vor: Erzeugen Sie zunéchst einen neuen Zug fur das gewinschte Lokgespann.
Waéhlen Sie den Zug im LokfUhrerstand aus und rufen Sie dann im Editiermodus den
Befehl Eigenschaften aus dem Menii Bearbeiten aus. Wahlen Sie nun die Registerkar-
te Loks und weisen Sie die gewinschten Loks dem Zug zu.
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Falls eine oder mehrere Loks der Mehrfachtraktion in entgegengesetzter Richtung vor-
gespannt sind als die erste Lok, dann markieren Sie die Option Riuckwarts fir alle
betreffenden Loks.

Wird ein Zug mit mehreren Lokomotiven in Mehrfachtraktion gefahren, so werden in
den Instrumenten im Lokfihrerstand immer die Daten der ersten Lokomotive angezeigt.

Die an einer Mehrfachtraktion beteiligten Loks kénnen unterschiedliches Fahrverhalten
besitzen, d.h. bei gleicher Fahrstufe unterschiedlich schnell fahren. Wenn die Ge-
schwindigkeitsprofile der Loks korrekt justiert sind, ist TrainController™ in der Lage,
dieses unterschiedliche Fahrverhalten weitgehend auszugleichen.
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Abbildung 64: Bilden einer Mehrfachtraktion

TrainController™ benutzt einen programminternen Kuppelungsmechanismus fir das
Bilden und Aufldsen einer Mehrfachtraktion. Wenn Sie einen Zug in Mehrfachtraktion
starten, werden die Loks innerhalb des Programms automatisch aneinandergekuppelt.
Die Loks kdnnen bis auf weiteres nicht mehr allein oder innerhalb eines anderen Zuges
gestartet oder gesteuert werden. Wenn der in Mehrfachtraktion laufende Zug wieder
anhdlt, werden die Loks automatisch entkuppelt und kénnen auch auferhalb der Mehr-
fachtraktion gestartet oder gesteuert werden. Ein erneutes Starten des Zuges kuppelt die
Loks wieder aneinander usw.
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Wenn eine Mehrfachtraktion im Lokfuhrerstand ausgewdhlt ist, wird der Zustand der
ersten Lok angezeigt. Dies gilt speziell fur die Lokfunktionen. Wenn Sie aber gezielt
die Lokfunktionen der zweiten oder einer anderen Lok der Mehrfachtraktion manuell
bedienen mdchten, so wahlen Sie diese Lok anstatt der Mehrfachtraktion im Lokfiihrer-
stand aus. Das ist auch mdéglich, wenn die Mehrfachtraktion sich gerade bewegt.

Im Automatikbetrieb werden Lokfunktionen normalerweise nur von der ersten Lok ei-
ner Mehrfachtraktion ausgefiihrt. Bitte markieren Sie die Option Funktionen weiterlei-
ten (siehe Abbildung 64), wenn Befehle zur automatischen Ausfiihrung von Lokfunkti-
onen auch von den anderen Loks der Mehrfachtraktion befolgt werden sollen.

Steuerung zusatzlicher Funktionsdecoder

Funktionsdecoder werden oftmals verwendet, um zusétzliche Funktionen zu einer Lok
oder anderem rollenden Material hinzuzufiigen. Ein Beispiel ist die Wagenbeleuchtung.
Solche Funktionsdecoder kénnen auch mit TrainController™ gesteuert werden.

Dies wird durch Einrichtung einer ,,Dummy-Lok* mit der digitalen Adresse des Funkti-
onsdecoders erreicht. Die Einstellungen flr das Fahrverhalten bleiben in diesem Fall
ohne Wirkung. Die Einrichtung der Lokfunktionen wird wie im Abschnitt 3.6, ,,Licht,
Dampf und Pfeife” beschrieben, durchgefiihrt.

Die manuelle Bedienung der zusatzlichen Funktionen des Funktionsdecoders erfolgt
durch Auswahl der ,,Dummy-Lok* im Lokfiihrerstand und Verwendung der eingerich-
teten Funktionsschalter.

Fir die automatische Steuerung der zusatzlichen Lokfunktionen muss eine Mehrfach-
traktion eingerichtet werden, die neben dem Funktionsdecoder auch die zugehdrige Lok
enthalt. Zusétzlich muss die Option Funktionen weiterleiten markiert werden (siehe
Abbildung 64). Wenn verschiedene Symbole flr die Funktionen der tatsachlichen Lok
und denen des Funktionsdecoders gewahlt werden, kénnen die zusatzlichen Funktionen
des Funktionsdecoders gezielt automatisch aufgerufen werden, ohne die Funktionen der
tatsachlichen Lok zu beeinflussen.

Beispiel: Automatische Zugbeleuchtung

Das folgende Beispiel zeigt, wie ein Zug fiir die automatische Steuerung der Zugbe-
leuchtung vorbereitet werden kann. Es wird angenommen, dass die Zugbeleuchtung
durch einen zusétzlichen Funktionsdecoder geschaltet wird. Fiihren Sie dazu die fol-
genden Schritte aus:
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¢ Richten Sie eine Lok ,,Zuglok* im Lokfthrerstand fiir die echte Lok ein, die den
Zug zieht.

e Erzeugen Sie eine zusatzliche Lok ,,Dummy* im Lokfuihrerstand und geben Sie die
digitale Adresse des Funktionsdecoders ein.

e Richten Sie Symbole fiir die zusatzlichen Funktionen des Funktionsdecoders bei der
Lok ,,Dummy* ein. Benutzen Sie ein eindeutiges Symbol flr die Wagenbeleuch-
tung, welches nicht schon fur die Zuglok verwendet wurde.

e Erzeugen Sie einen Zug im Lokflihrerstand und tragen Sie die beiden vorher erzeug-
ten Loks ein. Vergessen Sie nicht, die Option Funktionen weiterleiten zu markie-
ren.

e Tragen Sie das Funktionssymbol fiir die Wagenbeleuchtung je nach Wunsch bei den
Operationen einer Zugfahrt, eines Makros oder Melders ein (siehe auch Abbildung
103 oder Abbildung 125).

3.8 Beschleunigung und Zuggewicht

TrainController™ erlaubt es als Zusatzfunktion, das vorbildgerechte Beschleunigen
und Abbremsen von Ziigen nachzubilden.

Fur jede Lok kénnen Sie die Leistung der Maschine des entsprechenden Vorbildes ein-
tragen (siehe auch Abbildung 58). Je hoher die Leistung, um so schneller kann die Lok
beschleunigen. Die Beschleunigung ist in der Regel auch abhéngig vom Loktyp. Eine
Elektrolok kann in der Regel schneller beschleunigen als eine Dampflok mit gleicher
Leistung. Diese Tatsache wird bei der Kalkulation der Beschleunigung ebenfalls be-
ricksichtigt.

Die Verwendung von Zlgen erlaubt eine noch realistischere Nachbildung des
Beschleunigungs- oder Abbremsverhaltens. Bei einem Zug kénnen Sie ndmlich zuséatz-
lich noch das Zuggewicht eintragen. Je hdher das Zuggewicht, um so l&nger benétigt ein
Zug, auf eine bestimmte Geschwindigkeit zu beschleunigen oder von einer bestimmten
Geschwindigkeit abzubremsen. Die maximal mdgliche Hochstgeschwindigkeit eines
fahrenden Zuges wird ebenfalls durch das Zuggewicht begrenzt.

95



Zug - Erzzug
Ef]" Aligamene: | fall Loks

Eigenzchatben OF, |
| . | [Laden...| [Lischen
{r Laden.. | [Los

— = = e .|| Abbrechen

Hame [Erzmsg 4
3 = Hite

Faibe | * Fontakipunkt Vvt (oo = =
Langa: |0 % cm Fortakipurkt Ruckwarts |00 5
Gewicht & Geschwindigheit: [0 El
Gewicht:  [1000 |5 Tomnen  Vmac 120 kmih o @

Abbildung 65: Allgemeine Eigenschaften eines Zuges

Werden mehrere Loks in Mehrfachtraktion fur einen Zug eingetragen, so werden die
Leistungen der einzelnen Loks zusammengezéhlt. Mit dieser erhdhten Leistung kann
der Zug wie beim Vorbild schneller beschleunigen und ein bestimmtes Zuggewicht mit
grolRerer Hochstgeschwindigkeit bewegen.

Die von TrainController™ ermittelten Zeitspannen, die eine Lok bzw. ein Zug zum
Beschleunigen oder Abbremsen benétigt, werden auf Basis des bei der Bahnhofsuhr
(siehe Kapitel 10, ,, Die Bahnhofsuhr) eingestellten Zeitmassstabes verkiirzt. Das be-
deutet, dass eine mit zehnfacher Geschwindigkeit laufende Uhr die ermittelten Zeit-
spannen auf ein Zehntel verkirzt. Allerdings fiihrt die vorbildgerechte Nachbildung von
Beschleunigungs- und Abbremsverhalten selbst mit dieser Zeitverkirzung noch zu ei-
nem Fahrverhalten, das oft als zu trdge empfunden wird. Daher gibt es zusétzlich fir
jede Lok die Einstellmdglichkeit, welcher Grad von Vorbildtreue angewendet werden
soll. Es ist moglich, eine Lok einerseits vollig ohne Verzégerung oder andererseits vor-
bildgerecht trdge zu beschleunigen und abzubremsen. Zwischen diesen beiden Extre-
men kann jede beliebige Einstellung stufenlos gewdéhlt werden. Diese sogenannte
Tragheit kann auflerdem fir Beschleunigung und Abbremsen getrennt eingestellt wer-
den (siehe Abbildung 58).

Keine Bange, wenn lhnen all das Prozedere - speziell am Anfang - zu kompliziert ist.

Fur jede Lok, die Sie neu in TrainController™ eintragen, wird ein Standardwert fir
Leistung, Zuggewicht und Tragheit angewendet, ohne dass Sie sich darum kiimmern
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mussen. Dies fuhrt bereits zu einem moderaten Beschleunigungs- und Abbremsverhal-
ten, dass Sie obendrein (iber die Tragheit stufenlos nach Ihrem Geschmack anpassen
kénnen. Nur wenn Sie wirklich vorbildgetreues Verhalten nachbilden wollen und sich
dieselbe Lok vor einem leichten Personenzug anders verhalten soll als vor einem
schweren Gliterzug, bendtigen Sie diese zusatzlichen Programmfunktionen.

3.9 Kohle, Wasser und Diesel

Fur jede Lok kénnen Sie einen Loktyp eintragen. Der Loktyp beschreibt, ob es sich um
eine Dampflok mit Kohle- oder Oltender, Diesellok oder Elektrolok handelt.

Mit Hilfe des Loktyps kdnnen Sie auf Wunsch den Verbrauch von Brennstoff - also
Kohle, Ol oder Diesel - und ggf. Wasser berechnen lassen. Dazu kann eingestellt wer-
den, wieviel Vorrite die Lok an Kohle, Ol, Diesel oder Wasser die Lok insgesamt auf-
nehmen kann und wieviel sie auf 100 Kilometer verbraucht.
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Abbildung 66: Kohle- und Wasserverbrauch einer Dampflok einstellen

Die Berechnung kann auf Wunsch ein- oder ausgeschaltet werden. Wenn die Berech-
nung des Brennstoffverbrauchs eingeschaltet ist, rechnet TrainController™ den
Verbrauch und die noch zur Verfligung stehenden Vorrate wahrend der Fahrt einer Lok
mit. Der noch zur Verfiigung stehende Vorrat wird im Lokfiinrerstand angezeigt. Uber
entsprechende Meniibefehle kénnen diese Anzeigeinstrumente auf ,,voll* zurlickgesetzt

97



werden, z.B. nachdem lhre Lok ein Bahnbetriebswerk zum Auffiillen der Vorréate be-
sucht hat.

Geht der Brennstoff oder bei einer Dampflok das Wasser zur Neige, wird die Lok an-
gehalten und kann erst wieder gesteuert werden, wenn der entsprechende Vorratsanzei-
ger auf ,,voll* zuriickgesetzt wird.

Fir eine Elektrolok wird kein Verbrauch an Brennstoffen berechnet.

3.10 Uberwachung des Wartungsintervalls

Fur jede Lok wird die Betriebszeit angezeigt, die seit der letzten Wartung verstrichen
ist. Dieser Wert wird immer dann entsprechend erhéht, wenn die Lok féhrt.

Aus der Betriebsanleitung Ihrer Lok kénnen Sie entnehmen, in welchen Intervallen das
Getriebe gedlt oder die Kohleschleifer ersetzt werden sollten. Nach durchgefiihrter
Wartung kdnnen Sie - wenn Sie wollen - die Zeitmessung auf O zuriicksetzen (siehe
Abbildung 56).

3.11 Ubergabe der Steuerung zwischen PC und Digitalsystem

Anfanglich ist die Kontrolle Uber eine Lok dem Computer zugeordnet. Das bedeutet,
dass die Software davon ausgeht, dass sie volle Kontrolle (iber die Lok hat.

Mit bestimmten Meniibefehlen ist es méglich, die Kontrolle iber eine Lok vom Compu-
ter an das Digitalsystem zu (ibergeben und umgekehrt.

Wird die Kontrolle vom Computer an das Digitalsystem (bergeben, dann wird — falls
notig — die Steuerung der betreffenden digitalen Lokadresse einem Handregler des Di-
gitalsystems zugeordnet. Zusétzlich — falls das Digitalsystem entsprechende Informati-
onen liefern kann - beginnt TrainController™ damit, die Lok zu Uberwachen. Die
Software wertet samtliche Anderungen der Geschwindigkeit und des Zustandes von
Lokfunktionen aus und zeigt diese Anderungen im Lokfiihrerstand an.

Fur eine ordnungsgemal funktionierende Zugverfolgung (siehe Abschnitt 5.5,
»Zugerkennung und Zugverfolgung*) ist es wichtig, dass die Software Kenntnis
davon hat, in welcher Richtung und mit welcher Geschwindigkeit eine Lok unter-
wegs ist. Wenn Sie eine Lok manuell mit dem Handregler des Digitalsystems unter
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gleichzeitiger Zugverfolgung fahren mdchten, so ist es daher notwendig, zuvor die
Kontrolle ber die Lok an das Digitalsystem zu tUbergeben.

Wenn eine automatische Zugfahrt im Fahrdienstleiter (siehe 5.10, ,,Zugfahrten*) mit ei-
ner Lok gestartet wird, welche gerade unter Kontrolle des Digitalsystems steht, so wird
die Kontrolle fiir die Dauer der Zugfahrt an den Computer tbergeben. Nach Beendi-
gung wird die Kontrolle tUber die Lok wieder an das Digitalsystem zurtickgegeben. Die-
se Ubergaben werden von der Software bei Bedarf selbsttétig ausgefiihrt.

Die Ubergabe der Kontrolle einer Lok an den Computer ist also nur nétig, wenn
Sie die Lok manuell mit dem Lokfiihrerstand steuern méchten.
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4 Kontaktmelder

Wenn |hr Digitalsystem in der Lage ist, auch Meldungen von Gleiskontakten,
Reedkontakten, Lichtschranken, Gleisbesetztmelder oder sonstigen Rickmeldekontak-
ten an den Computer zu (bertragen, so kdnnen Sie auch sogenannte Kontaktmelder im
Programm erzeugen. Damit ist es Ihnen mdglich, die Zustdnde der zugehdrigen Riick-
meldekontakte auf dem Bildschirm zu beobachten.

Kontaktmelder werden grundsétzlich fir den Automatikbetrieb lhrer Anlage mit dem
Visuellen Fahrdienstleiter benétigt. Dies wird in den Abschnitten 5.6-5.8 naher erléu-
tert.

Ein Melder kann in einem Stellwerk und/oder im Visuellen Fahrdienstleiter platziert
werden. Die Lage eines Melders im Stellwerk ist giinstig in Féllen, in denen der Visuel-
le Fahrdienstleiter (iberhaupt nicht verwendet wird oder falls das Stellwerk einen Be-
reich der Anlage reprasentiert, der nicht durch den Visuellen Fahrdienstleiter gesteuert
wird (z.B. Rangierbahnhofe, die im reinen Handbetrieb laufen). In Féllen, in denen der
entsprechende echte Kontakt in einem Bereich der Anlage liegt, fiir den kein Stellwerk
eingerichtet wurde, wird der Melder im Visuellen Fahrdienstleiter erzeugt.

Es ist nicht wesentlich, ob ein Melder in einem Stellwerk oder im Fahrdienstleiter er-
zeugt wird. Wéhlen Sie die fir Sie praktischste Variante. Alles, was in dieser Beschrei-
bung tber Melder ausgesagt wird, gilt unabhéngig davon, wo der Melder platziert ist.

Kontaktmelder kdnnen auch dazu verwendet werden, die Positionen von Loks und Zu-
gen fur die Anzeige auf dem Bildschirm zu ermitteln. Dies kann ohne oder im Zusam-
menspiel mit Zugerkennungssystemen (z.B. HELMO, MUT oder Digitrax) erfolgen.
Néheres ist im Abschnitt 5.5, ,,Zugerkennung und Zugverfolgung* beschrieben.

Kontaktmelder kénnen auch genutzt werden, um andere Objekte wie Weichen oder Sig-
nale automatisch durch einen vorbeifahrenden Zug zu steuern. Naheres zu diesem The-
ma ist im Abschnitt 11.3, ,,Operationen”, beschrieben.

Wenn Ihr Digitalsystem nicht in der Lage ist, die Meldungen von Riickmeldekontakten
an den Computer zu Ubertragen, so kdnnen Sie mit TrainController™ ein zweites Di-
gitalsystem, das hierzu in der Lage ist, parallel zu Ihrem bisher verwendeten Digitalsys-
tem betreiben. Zu diesem Zweck miissen Sie sich nicht unbedingt ein weiteres kostspie-
liges, komplettes System anschaffen. TrainController™ unterstiitzt auch den An-
schluss von Systemen, die fur den Anschluss von Rickmeldekontakten spezialisiert
sind und dadurch deutlich preiswerter in der Anschaffung sind. Néheres zum gleichzei-
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tigen Betrieb mehrerer Digitalsysteme ist im Abschnitt 14.2, ,,Anschluss mehrerer Digi-
talsysteme®, beschrieben.

Rickmeldekontakte werden nach Momentkontakten und Dauerkontakten unterschieden.
In TrainController™ wird dasselbe Gleisbildsymbol flr beide Arten von Meldern
verwendet. Der Unterschied zwischen diesen beiden Typen spielt keine grof3e Rolle, so-
lange Ziige nicht unter Kontrolle des Fahrdienstleiters gesteuert werden (siehe Ab-
schnitt 5, ,,Der Visuelle Fahrdienstleiter”). Weitere Details zu den unterschiedlichen Ar-
ten von Meldern und Ihrer Verwendung finden Sie in Abschnitt 5.8, ,,Einrichten von
Meldern in einem Block®.

Momentkontakte vs. Dauerkontakte

Momentkontakte werden nur flr einen kurzen Moment eingeschaltet, wenn der Zug ei-
ne bestimmte Stelle auf der Modellbahn passiert. Sie werden sofort wieder ausgeschal-
tet, wenn der Zug weiterfahrt. In Abbildung 67 bis Abbildung 69 ist ein Momentkon-
takt abgebildet, der durch einen vorbeifahrenden Zug ausgeldst wird. Momentkontakte
zeigen an, dass ein Zug gerade an einer bestimmten Stelle vorbeifahrt. Dauerkontakte
werden eingeschaltet, wenn ein Zug in einen bestimmten Schienenabschnitt einfahrt.
Sie bleiben eingeschaltet, bis der Zug den Abschnitt verlassen hat. Dauerkontakte zei-
gen an, dass ein Zug sich in einem bestimmten Gleisabschnitt befindet. In Abbildung 70
bis Abbildung 73 wird ein Dauerkontakt dargestellt, der durch einen vorbeifahrenden
Zug ein- und ausgeschaltet wird. Dauerkontakte kénnen anzeigen, dass sich ein Zug in
einem Gleisabschnitt befindet, auch wenn der Zug sich nicht bewegt Momentkontakte
werden dagegen normalerweise nur von fahrenden Zigen ausgelést. Momentkontakte
gibt es als mechanische Gleiskontakte, Reed-Kontakte oder optische Sensoren. Dauer-
kontakte arbeiten meistens mit Stromfuhlung in abgetrennten Gleisabschnitten.

Anders als andere Programme zur Modellbahnsteuerung, die nur mit Dauerkontakten
funktionieren, kann TrainController™ Ziige auch automatisch nur mit Momentkon-
takten steuern. Dauerkontakte sind aber etwas sicherer in der Handhabung, da bei Mo-
mentkontakten zusatzliche Mallnahmen gegen die verfriihte Freigabe von Bldcken und
Weichenstrassen getroffen werden mussen.

Die folgenden Abbildungen zeigen einen Momentkontakt in den verschiedenen Phasen
eines vorbeifahrenden Zuges. Die Position des Momentkontaktes wird durch eine kurze
senkrechte Linie markiert. Diese Linie wird leuchtend rot gezeichnet, wenn der Kontakt
eingeschaltet ist.
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Kontaktmelder

Abbildung 67: Zug nahert sich einem Momentkontakt - der Kontakt ist ausgeschaltet

Kontaktmelder

Abbildung 68: Zug erreicht den Momentkontakt — der Kontakt wird ausgeldst

Kontaktmelder

Abbildung 69: Zug verlasst den Momentkontakt — der Kontakt wird ausgeschaltet

Die folgenden Abbildungen zeigen das Verhalten eines Dauerkontakts in den verschie-
denen Stadien wahrend ein Zug vorbeifahrt. Der Gleisabschnitt, der durch den Dauer-
kontakt Uberwacht wird, ist mit einer horizontalen Linie markiert. Diese wird leuchtend
rot gezeichnet, wenn der Kontakt eingeschaltet ist.
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Kontaktmelder

Abbildung 70: Zug nahert sich einem Dauerkontakt — der Kontakt ist ausgeschaltet

4I

Kontaktmelder

Abbildung 71: Zug befindet sich innerhalb des Uberwachten Abschnittes — der Kontakt ist
eingeschaltet

i

Kontaktmelder

Abbildung 72: Zug befindet sich immer noch im Uberwachten Abschnitt

:

Kontaktmelder

Abbildung 73: Zug hat den Abschnitt verlassen — der Kontakt ist ausgeschaltet
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Es gibt einen wesentlichen Unterschied zwischen Momentkontakten und Dauerkontak-
ten, an den Sie denken missen: namlich die Punkte, an denen die Melder eingeschaltet
werden. Ein Momentkontakt wird eingeschaltet, wenn ein Zug einen bestimmten Punkt
auf der Anlage erreicht. Dieser Punkt ist weitgehend unabhéngig von der momentanen
Fahrtrichtung des Zuges. Auf diese Weise repréasentiert ein Momentkontakt einen ein-
zelnen Uberwachten Punkt auf der Modellbahn. Ein Dauerkontakt wird eingeschaltet,
wenn ein Zug eine der Grenzen des Uberwachten Gleisabschnittes erreicht. Welche dies
ist, hdngt von der momentanen Fahrtrichtung des Zuges ab. Auf diese Weise représen-
tiert ein Dauerkontakt immer mindestens zwei Uberwachte Punkte auf der Modellbahn.
Es hdngt von der Fahrtrichtung des vorbeifahrenden Zuges ab, an welchem dieser
Punkte der Zug den Dauerkontakt auslost.
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5 Der Visuelle Fahrdienstleiter |

5.1 Einfihrung

Eine einzelne Bedienperson kann normalerweise nicht mehr als ein oder zwei Stellwer-
ke und ein bis zwei Zlge gleichzeitig Giberwachen und steuern. Wenn viele Stellwerke
oder eine héhere Anzahl von Ziigen gleichzeitig gesteuert werden sollen, werden ent-
weder weitere Bedienpersonen bendtigt oder ein Computer, auf dem TrainControl-
ler™ lauft. Die Software enthélt eine spezielle Komponente, den Visuellen Fahrdienst-
leiter, der die Rolle zusétzlicher Bedienpersonen ibernehmen kann.

Mit Hilfe des Visuellen Fahrdienstleiters (oder kurz: Fahrdienstleiter) kdnnen Sie den
Betrieb auf der gesamten Anlage Uberwachen und teil- oder vollautomatisch gesteuerte
Zugfahrten durchfiihren. Dadurch kénnen auch von einer einzigen Person Betriebssitua-
tionen kontrolliert werden, wie sie auf gréfReren Vereins- oder Ausstellungsanlagen an-
getroffen werden.

Wie eine Bedienperson muss auch der Visuelle Fahrdienstleiter die Streckenverldufe
auf lhrer Modellbahn kennen. Diese Streckenverldufe werden in einem Diagramm dar-
gestellt, das Blocke, Weichenstrassen und die dazwischenliegenden Gleisverbindungen
enthélt. Dieses Diagramm wird Blockplan der Anlage genannt. Der Blockplan bietet ei-
nen groben Uberblick tiber die Streckenverliufe der gesamten Anlage, enthélt aber kei-
ne Details wie einzelne Weichen, Signale, usw.

Zugfahrten werden mit Hilfe eines Systems von Blocken iiberwacht. Dieses Blocksys-
tem verhindert Zugkollisionen und ermdglicht die Verfolgung von Zugpositionen ohne
die Installation spezieller Elektronik auf der Eisenbahn. Zur Einrichtung des Blocksys-
tems wird die Eisenbahn gedanklich in Blocke aufgeteilt. Das bedeutet, Sie sehen BIlo-
cke Uberall dort vor, wo steuernd in das Verhalten von Lokomotiven eingegriffen wer-
den soll - z.B. vor Signalen - oder wo Zugpositionen Uberwacht werden sollen - z.B.
Abstellgleise in Schattenbahnhdfen. Blocke werden durch entsprechende Eintrége in
TrainController™ erzeugt.

Normalerweise bildet jedes Gleis in einem Bahnhof oder Schattenbahnhof, jedes Ab-

stellgleis und jeder entsprechend lange Abschnitt auf einer Verbindungsstrecke zwi-
schen zwei Bahnhdofen einen Block.
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Blocke stehen in Beziehung mit Moment- oder Dauerkontakten, die auf der Anlage
montiert sind. Grundsétzlich kénnen zwar auch Momentkontakte fiir die Steuerung mit
TrainController™ verwendet werden, der Einsatz von Dauerkontakten bietet aber in
bestimmten Situationen mehr Betriebssicherheit. Die Aufteilung der Anlage in Blocke
und der Einsatz von Kontakten bedeutet jedoch nicht, dass diese Blécke elektrisch von-
einander isoliert sind. TrainController™ benétigt keine Trennstellen oder stromlose
Halteabschnitte. Es héngt nur von der Ausfuhrung der Dauer- oder Momentkontakte ab,
ob Trennstellen vorgesehen werden miissen oder nicht.

Blocke und Weichenstrassen werden grafisch im Blockplan angeordnet, um zu be-
schreiben, auf welchen Wegen Ziige fahren kénnen. Zugfahrten beschreiben, wie diese
Fahrten ausgefiihrt werden sollen. Dies umfasst die Festlegung von Start- und Zielbl§-
cken, Wartezeiten, Geschwindigkeitsbeschrankungen, das Pfeifen an Bahniibergangen
u.v.m.

AutoTrain™ ist ein weiteres hervorstechendes Merkmal von TrainController™. Es
ermdglicht Zlige jederzeit automatisch fahren zu lassen, ohne zuvor einen Ablauf in
Form einer Zugfahrt festlegen zu missen. Sie ,,programmieren spielend*, wahrend des
laufenden Betriebes!

Zuge kénnen von lhnen selbst gesteuert werden, wobei Sie wie ein Lokfuhrer fir die
Steuerung der Geschwindigkeit und die Beachtung der Blocksignale verantwortlich
sind. Dabei werden diese Blocksignale je nach Betriebssituation vom Fahrdienstleiter
gesetzt. Zlge kdnnen aber auch unter voller Kontrolle des Fahrdienstleiters laufen, der
dann die Steuerung der Geschwindigkeit entsprechend der angezeigten Blocksignale
Ubernimmt.

Zugfahrten kénnen auch fur Rangierfahrten vorgesehen werden.
Der Fahrdienstleiter bietet zudem die Mdglichkeit, den Modellbahnbetrieb auf Basis
eines Fahrplanes ablaufen zu lassen. Dabei werden wie beim Vorbild Zugfahrten an-

hand einer Zeitplanes ausgefiihrt, soweit die Betriebsverhéltnisse es zulassen.

Wer nicht nur nach Fahrplan fahren mochte, kann die Zugfahrten fir Pendelziige, zu-
fallsgesteuert oder als zyklisch zu wiederholende Fahrten festgelegen.

Damit haben Sie alle Mdglichkeiten, fir einen abwechslungsreichen Betrieb auf Ihrer
Anlage zu sorgen.

Der Aufbau einer teil- oder vollautomatischen Modellbahnsteuerung mit dem Fahr-
dienstleiter lauft in folgenden Schritten ab:
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o Einteilung der Modellbahnanlage in Blocke und Einrichtung dieser Bldcke

e Arrangieren von Blocken, Weichenstrassen und Verbindungen zwischen Blocken in
einer grafischen Darstellung des Blocksystems Ihrer Anlage (Blockplan)

e Festlegung von Zugfahrten und auf Wunsch Erzeugung von Fahrplanen

Diese Schritte werden in den folgenden Abschnitten naher erlautert und erfolgt anhand
der unten abgebildeten Beispielanlage:

Abbildung 74: Beispielanlage

Die Anlage hat zwei Bahnhdofe. Einen Durchgangsbahnhof ,,Sudstadt auf der linken
Seite der obigen Abbildung und den Endbahnhof ,,Norddorf“ einer Nebenbahn. Weiter-
hin gibt es einen Schattenbahnhof, der durch einen Berg verdeckt ist.

Dies kann am folgenden Gleisplan der Anlage noch besser verdeutlicht werden:
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Schattenbahnhof

Norddorf

Sldstadt

Abbildung 75: Gleisplan der Beispielanlage

Die Hauptstrecke, d.h. die kreisférmige Ringstrecke, die ,,Schattenbahnhof* mit ,,Stid-
stadt“ verbindet, soll automatisch unter Kontrolle des ,,Visuellen Fahrdienstleiters” ge-
steuert werden. Die Nebenstrecke von ,,Siidstadt” nach ,,Norddorf“ wird im Handbe-
trieb gesteuert.

Die Teile der Anlage, die durch Landschaft verdeckt und damit unsichtbar sind, wurden
in hellerer Farbe gezeichnet.

Zunéchst wird ein Gleisbildstellwerk der obigen Anlage erstellt. Dieses ist im Folgen-
den abgebildet:
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Abbildung 76: Gleisbildstellwerk der Beispielanlage

Die weiteren Schritte, um die Steuerung fur eine solche Anlage mit dem Visuellen
Fahrdienstleiter einzurichten, werden in den folgenden Abschnitten erldutert.

5.2 Bloécke

Blocke auf der Anlage

Der Fahrdienstleiter steuert den Zugverkehr auf der Basis eines Blocksystems. Zu die-
sem Zweck wird die Modellbahnanlage gedanklich in Blocke aufgeteilt. Uberall dort,
wo Loks oder Ziige kontrolliert, angehalten, abgestellt oder Uberwacht werden sollen,
wird ein Block vorgesehen.

Typische Beispiele flr Blocke sind

e Bahnhofsgleise

e Abstellgleise

¢ Blockabschnitte auf freier Strecke zwischen zwei Bahnhofen

In den meisten Fallen enthalten Blécke lediglich einen einfachen Gleisabschnitt ohne

Weichen. Blocke werden oft begrenzt durch Weichen auf beiden Seiten oder durch eine
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Weiche und einen Prellbock. Die Grenzen von Blockabschnitten auf freier Strecke wer-
den oftmals durch Signale markiert.

Grundsétze flr die Einrichtung von Bldcken:

o Blocke konnen fiir jeden beliebigen Teil der Anlage eingerichtet werden.

o Bldcke werden haufig von Weichen begrenzt, ohne dass die Weichen selbst zu den
Blocken gehdren.

e Bldcke sollten lang genug sein, um haltende Zige vollstandig aufnehmen zu kén-
nen.

o Fir jeden Streckenabschnitt, auf dem eine Lok oder ein Zug durch den Fahrdienst-
leiter angehalten oder abgestellt werden soll - beispielsweise einzelne Bahnhofs-
und Schattenbahnhofsgleise oder Bereiche vor Signalen - ist ein eigener Block vor-
zusehen. Das bedeutet, um zwei verschiedene Loks oder Zuge an verschiedenen Or-
ten lhrer Anlage gleichzeitig mit dem Fahrdienstleiter steuern oder anhalten zu
kénnen, missen beide Orte in verschiedenen Blécken liegen.

o Je mehr Bldcke verfiigbar sind, um so mehr Loks und Zuge kénnen gleichzeitig un-
ter Kontrolle des Fahrdienstleiters fahren.

o Bldcke werden flr Ziige reserviert. Jeder Block kann nur fur héchstens einen Zug
gleichzeitig reserviert sein. Ein Zug, der unter Kontrolle des Visuellen Fahrdienst-
leiters fahrt, darf nur in Blécke einfahren, die auch fiir ihn reserviert sind.

e Sie missen Blocke nur fur die Abschnitte der Anlage vorsehen, die unter Kontrolle
des Fahrdienstleiters stehen sollen. Die Anlagenteile, fur die keine Blécke vorgese-
hen sind, sind fiir den Fahrdienstleiter unsichtbar. Auf diese Weise kénnen Sie die
Paradestrecke und einen daran angeschlossenen Schattenbahnhof fir automatische
Zugfahrten unter die Kontrolle des Fahrdienstleiters stellen und gleichzeitig den
Betrieb auf der Nebenstrecke oder dem Rangierbahnhof ohne die Einrichtung von
Blocken selbst steuern.
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Entsprechend dieser Grundsétze kénnte eine sinnvolle Blockeinteilung der Beispielan-
lage folgendermafen aussehen:

Schattenbahnhof

Haupt- Norddorf Haupt-
strecke strecke

West Nebenstrecke Ost

Sldstadt

Abbildung 77: Blockeinteilung der Beispielanlage

Jeder grau gezeichnete Schienenabschnitt bildet einen Block. Die Blocke auf der
Hauptstrecke zwischen ,,Schattenbahnhof* und ,,Stidstadt* kénnten in weitere Blocke
aufgeteilt werden, falls jeder der entstehenden Blécke lang genug ist, den langsten Zug
aufzunehmen. Das ist dann nutzlich, wenn Sie mehrere Ziige gleichzeitig auf den Ver-
bindungsstrecken fahren lassen mdchten (Erhdhung der Zugfolge).

Der Blockplan

Wie eine Bedienperson muss auch der Visuelle Fahrdienstleiter die Streckenverldufe
auf Ihrer Modellbahn kennen. Diese Streckenverldufe werden dargestellt in einem Dia-
gramm, das Blocke und die dazwischenliegenden Weichenstrassen und Gleisverbin-
dungen enthalt. Dieses Diagramm wird Blockplan der Anlage genannt. Der Blockplan
bietet einen groben Uberblick tiber die Streckenverlaufe der gesamten Anlage, enthilt
jedoch keine Details wie einzelne Weichen, Signale, usw.

Die im vorigen Abschnitt beschriebene Einteilung der Blocke fiihren Sie zunéchst in
Gedanken aus oder mit Hilfe von Papier, Bleistift und einem Gleisplan der Anlage.

Auf Basis dieser Einteilung kann der Blockplan anschlieBend von lhnen selbst gezeich-

net oder vom Programm automatisch berechnet werden. Letzteres ist vor allem nitzlich
flr kleinere und mittlere Anlagen, deren Gleisplan vollstandig in einem Stellwerksfens-
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ter erfasst werden kann. In diesem Beispiel lassen wir den Blockplan vom Programm
automatisch berechnen. Zusatzliche Hinweise zur manuellen Erstellung des Blockplans
finden Sie im Teil Il dieser Programmbeschreibung, Kapitel 12, ,, Der Visuelle Fahr-
dienstleiter 11*.

TrainController™ verwendet fir die automatische Berechnung des Blockplans den
Gleisplan in dem Stellwerk, das im Hauptfenster des Programms angezeigt wird. Zu
diesem Zweck ist es notwendig, die Lage der Blocke in diesem Gleisplan zu markieren.
Dies wird mit Hilfe sogenannter Traffic-Boxen gemacht. Jede Traffic-Box représentiert
einen Block im Stellwerk. Fir jeden in Abbildung 77 ermittelten Block wird eine Traf-
fic-Box in das Stellwerk von Abbildung 76 eingetragen. Das Ergebnis zeigt folgende
Abbildung.:

| Schattenbabinhof 3 |k
| Schattenbabinhaf 2 b
| Schattenbabinhof 1 e

| Marddarf 1 (e

|I:l-l Marddarf 2 I-I-\

4| Hauptstrecke West v

—|.-|| 0 eyoenzdney ||.-

o Siidgtadt 2 L5
o Siidstadt 1 L5

k'\-'.-ﬂ aaanzuRga [Heke

Abbildung 78: Gleisbildstellwerk mit Traffic-Boxen

Die Software berechnet auf dieser Basis den Blockplan automatisch und stellt ihn im
Virtuellen Fahrdienstleiter wie folgt dar:
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Abbildung 79: Blockplan im Visuellen Fahrdienstleiter

Blocke werden auf dem Bildschirm mit rechteckigen Kastchen dargestellt, wahrend die
Weichenstrassen oder Verbindungen als Linien zwischen diesen Késtchen gezeichnet
werden.

Damit ein Zug in diesem Beispiel von einem Block zum n&chsten fahren kann, miissen
zwischen je zwei Blocken Weichen geschaltet werden. Deshalb sind je zwei Blocke
durch eine entsprechende Weichenstrasse verbunden. Diese Weichenstrassen werden
vom Programm automatisch erzeugt und aufgezeichnet (siehe auch Abschnitt 2.6,
»Weichenstrassen®).

Eine Weichenstrasse wird vom Programm immer dann automatisch zwischen zwei Blo-
cken eingefligt, wenn das Symbol einer Weiche oder Kreuzung in der Gleisverbindung
zwischen den Bloécken im Gleisbild der Anlage entdeckt wird.

Bitte beachten Sie, dass der Blockplan nur den fir die Steuerung nétigen Uberblick bie-
tet, aber kein exakter Gleisplan ist. Die tatsdchliche Gleisverbindung zwischen
»Hauptstrecke Ost“ und ,,Schattenbahnhof 3“ beispielsweise enthalt zwei Weichen.
Diese Weichen werden im Blockplan nicht als eigenstdndige Objekte dargestellt. Statt-
dessen wird lediglich eine Verbindungslinie zwischen den beiden Blécken gezeichnet
um darzustellen, dass es eine Gleisverbindung zwischen den beiden Blocken gibt.
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Damit der Blockplan korrekt berechnet wird, beachten Sie bitte die folgenden Punkte:

e Erfassen Sie das komplette Gleisbild Ihrer Anlage lickenlos mit allen Weichen und
Kreuzungen im Stellwerk im Hauptfenster des Programms.

e Erzeugen Sie Traffic-Boxen fur jeden Block lhrer Anlage, ordnen Sie diese entspre-
chend ihrer Lage auf der tatsachlichen Anlage an und drehen Sie die Traffic-Boxen
bzw. Blécke in senkrechte Lage, falls gewtiinscht.

e Stellen Sie sicher, dass die Blocke lickenlos durch Gleissymbole miteinander ver-
bunden sind.

Verbindungen und Weichenstrassen zwischen Blécken

Um Zige von Block zu Block fahren lassen zu kénnen, mussen die Blocke grafisch
miteinander verbunden werden. Dies wird mit Hilfe von Verbindungen oder Wei-
chenstrassen gemacht. In den Blockgrafiken werden diese durch Linien dargestellt, die
jeweils einen Block mit einem Nachbarblock verbinden.

Jeder Block hat zwei Ein-/Ausfahrten an jeweils gegeniliberliegenden Seiten. Wenn ein
Block horizontal durchfahren wird, liegen diese Ein-/Ausfahrten an der linken und
rechten Seite des Blockes. Wenn ein Block vertikal durchfahren wird, liegen die Ein-
/Ausfahrten oben und unten. Jede Verbindung zwischen zwei Blocken beginnt an einer
Ausfahrt eines Blockes und endet an einer Einfahrt eines benachbarten Blockes.

Weichenstrassen werden immer dann verwendet, wenn Weichen zu stellen sind, bevor
ein Zug von einem Block zum anderen fahren kann.

Die folgende Abbildung erkléart die einzelnen Begriffe nochmals:

[  sidstact 2 p@b—————loH| Hauptstrecke Ozt [Ha|
Block Weichenstrasse
oder Verbindung

Abbildung 80: Blocke, Weichenstrasse und Verbindungen

In der obigen Darstellung gibt es zwischen den Blocken ,,Siidstadt 1* und ,,Hauptstre-
cke Ost* eine Verbindung oder Weichenstrasse.
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Wenn der Blockplan automatisch berechnet wird, dann werden auch die erforderlichen
Verbindungen und Weichenstrassen zwischen den Blocken automatisch erzeugt. Dies
erfolgt entsprechend den zwischen den Bldécken (bzw. Traffic-Boxen) vorhandenen
Gleisverbindungen im Stellwerk.

Der Blockplan der gesamten Anlage wird in einer einzigen Abbildung erfasst. Die
vom Programm daftir zur Verfligung gestellte Zeichenflache ist unbegrenzt. Fir
groRe Anlagen kann das Fenster, in dem der Blockplan angezeigt wird, im Zoom
veréandert sowie im Ausschnitt verschoben werden.

5.3 Fahrtrichtung und Lokrichtung

Grundlage fiir die Arbeit mit dem Fahrdienstleiter ist die Kenntnis der beiden Begriffe
Fahrtrichtung und Lokrichtung und vor allem ihres Unterschieds.

Fahrtrichtung

Die Fahrtrichtung beschreibt die Richtung, in die ein Zug féahrt. Sie wird aus der Sicht
eines Bahnreisenden gesehen. Fir einen Reisenden, der in einem Zug sitzt, ist es wich-
tig zu wissen, in welche Richtung der Zug fahrt, ob von Ost nach West, von der Stadt
auf das Land oder vom Meer zu den Bergen. Diese Fahrtrichtung hat also ,,geographi-
sche* Bedeutung. Jeder Block kann in einer von zwei mdglichen Fahrtrichtungen
durchfahren werden. Um eine Lok oder einen Zug steuern zu kénnen, muss der Fahr-
dienstleiter die geplante Fahrtrichtung kennen.

Ein Block in TrainController™ wird jeweils flr zwei korrespondierende von insge-
samt vier méglichen Durchfahrtsrichtungen vorgesehen. Ein Block kann entweder hori-
zontal (Fahrtrichtung von rechts nach links oder zuriick) oder vertikal (Fahrtrichtung
von oben nach unten oder zurtick) durchfahren werden.
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Abbildung 81: Fahrtrichtung in einem Kreis

Im obigen Diagramm wird die Durchfahrtsrichtung fiir jeden Block durch einen Pfeil
angezeigt. TrainController™ markiert die fiur einen Block festgelegte
Durchfahrtsrichtung durch je ein kleines Signalsymbol an der Blockausfahrt. Dieses
Symbol liegt auf der Seite (bei horizontalen Blocken) bzw. steht senkrecht (bei
vertikalen Blécken).

Normalerweise wird die Durchfahrtsrichtung mit der Ausrichtung des Blockes im Dia-
gramm Kkorrespondieren. Ein Block, der horizontal durchfahren wird, wird auch als ho-
rizontales Rechteck dargestellt, und ein Block, der vertikal passiert wird, als vertikales
Rechteck. (siehe Abbildung 81).

Es bleibt letztlich Thnen tberlassen, wie Sie lIhre Blocke grafisch arrangieren.

Lokrichtung

Die Lokrichtung beschreibt die Richtung, in die das Vorderteil der Lokomotive zeigt.
Bei einer Dampflok z.B. ist dies die Richtung mit Schlot voraus. Sie wird aus der Sicht
des Lokomotivfihrers gesehen und ist nicht wichtig fur einen Bahnreisenden. Fir einen
Lokfuhrer, der einen Zug in eine bestimmte Fahrtrichtung fahren soll, ist es ebenso
wichtig, auch die Lokrichtung zu kennen. Nur so kann er entscheiden, ob er die Lok im
Vorwarts- oder Rickwértsgang in Bewegung setzen muss.
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Wenn der Fahrdienstleiter eine Lok steuert, arbeitet er wie ein Lokfiihrer und muss da-
her neben der geplanten Fahrtrichtung auch die momentane Lokrichtung der Lok ken-
nen.

Die Lokrichtung wird bei der Zuweisung eines Zuges an einen Block ins Programm
eingegeben. Die bequemste Methode hierfur ist das Ziehen eines Loksymbols auf das
Symbol eines Blockes. Bitte prifen Sie dabei immer, ob die tatséchliche Richtung
der Lok auf der Anlage mit der am Bildschirm angezeigten Richtung uberein-
stimmt. Im Blockplan zeigt die Positionierung des Loksymbols links bzw. rechts vom
Loknamen an, ob die Lok nach links oder rechts ausgerichtet ist. Wenn nétig, kann die
am Bildschirm sichtbare Richtung mit einem entsprechenden Menubefehl korrigiert
werden.

Eine weitere Methode fiir die automatische Zuordnung von Zigen zu Bldcken ist die
Anwendung von Zugerkennung und Zugverfolgung (siehe Abschnitt 5.5,
»Zugerkennung und Zugverfolgung®).

5.4 Zustande eines Blockes

Die verschiedenen Zustande eines Blockes werden dadurch bestimmt, ob der Block be-
setzt oder ob er fur eine Lok bzw. einen Zug reserviert ist.

Besetzter Block

Ein Block wird als besetzt betrachtet, wenn mindestens einer der ihm zugeordneten
Kontaktmelder oder Bahnwaérter eingeschaltet ist.

Reservierter Block

Jeder Block kann manuell oder automatisch durch den Fahrdienstleiter fur die Befah-
rung durch eine Lok oder einen Zug reserviert werden. Diese Blockreservierung dient
folgenden Zielen:

e Da ein Block nur von hichstens einer Lok bzw. einem Zug reserviert werden kann,
werden ZusammenstRe bei korrekter Einrichtung und Reservierung der Bldcke
vermieden.

e Das Programm kann verfolgen, in welchen Blécken sich eine Lok oder ein Zug ge-
rade befindet. Dadurch kdénnen fur Loks und Zlge auch ortsgebundene Steuerungs-
vorgange - beispielsweise das Halten vor einem roten Signal - verwirklicht werden.
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e Mit Hilfe sogenannter Traffic-Boxen konnen die aktuellen Positionen ihrer Loks
und Ziige in Ihren Gleisbildstellwerken angezeigt werden.

e Zugerkennung und Zugverfolgung basiert ebenfalls auf automatischer und dynami-
scher Reservierung von Blocken fir fahrende Ziige (siehe Abschnitt 5.5,
»Zugerkennung und Zugverfolgung®).

Fir Rangier- oder dhnliche von Ihnen selbst durchgefiihrte Zugfahrten kdnnen Sie eine
Gruppe zusammengehdriger Blocke manuell reservieren. Der Fahrdienstleiter sorgt
dann dafiir, dass automatisch von ihm gesteuerte Loks oder Ziige nicht in diese Blocke
hineinfahren.

Werden Blécke nicht langer bendtigt, so kénnen Sie von Ihnen oder automatisch vom
Fahrdienstleiter freigegeben werden.

Aktueller Block

Zusétzlich zu diesen Zusténden kann ein reservierter Block auch der aktuelle Block ei-
ner Lok oder eines Zuges sein. Der aktuelle Block ist derjenige unter den reservierten
Bldcken, wo sich die Spitze des reservierenden Zuges befindet. Uber den aktuellen
Block werden alle blockabhangigen Steuerungsvorgénge - Abbremsen, Anhalten, Ge-
schwindigkeitsbeschrankungen, Signalbeeinflussung - durchgefiihrt.

Den jeweils aktuellen Block miissen Sie einer Lok oder einem Zug am Anfang selber
zuweisen. AnschlieRend fiihrt TrainController™ diese Zuordnung automatisch ent-
sprechend der durchgefuhrten Fahrten nach. Dies funktioniert auch, wenn Sie die Lok
mit dem Handregler des Digitalsystems steuern. Auch nach Programmende und erneu-
tem Start wird die Zuordnung automatisch wiederhergestellt. Nur wenn Sie einen Zug
oder eine Lok vom Gleis nehmen und an anderer Stelle wieder einsetzen, miissen Sie
die Zuordnung aktualisieren.
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Abbildung 82: Zuweisen eines Zuges zu seinem aktuellen Block

Wenn Sie einen Block als aktuellen Block einer Lok oder einem Zug zuweisen, geben
Sie auch die momentane Lokrichtung an. TrainController™ muss diese Lokrichtung
kennen, um zu bestimmen, ob eine Lok bei vorgegebener Fahrtrichtung vorwarts oder
rickwarts fahren muss. TrainController™ fihrt die korrekte Lokrichtung automatisch
entsprechend der durchgefiihrten Fahrten nach. Dies gilt selbst dann, wenn eine Lok
durch Fahrten (iber Kehrschleifen ihre Lokrichtung &ndert.

TrainController™ bietet verschiedene Methoden an, einen Block flr einen Zug zu re-
servieren. Die einfachste ist das Ziehen der Lok oder des Zuges aus der Zugliste auf das
Symbol eines Blockes. Die anfédngliche Zuweisung einer Lok oder eines Zuges an einen
Block kann auch automatisch bei Verwendung eines Zugerkennungsgerates durchge-
flhrt werden (siehe Abschnitt 5.5, ,,Zugerkennung und Zugverfolgung“). Wenn dieses
Geréat mit einem Kontaktmelder verknlpft wird und dieser Melder wiederum in einem
Block eingetragen ist, dann wird jede Lok oder jeder Zug, der vom Zugerkennungsgeréat
erfasst wird, automatisch diesem Block zugewiesen.

Ein reservierter Block muss im Gbrigen nicht unbedingt auch besetzt sein. Dies gilt auch
fur den aktuellen Block. Wenn ein Zug beispielsweise seinen derzeitigen aktuellen
Block verlasst und zeitweise kein von ihm reservierter Block besetzt ist, so findet ein
Wechsel des aktuellen Blockes erst dann statt, wenn wieder einer der reservierten BI6-
cke als besetzt gemeldet wird.
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Zuganzeige

Die hier beschriebenen Zustande eines Blockes werden auch von den entsprechenden
Traffic-Boxen im Gleisbildstellwerk angezeigt. Damit kénnen Sie auch im Gleisbild-
stellwerk iberwachen, ob ein bestimmter Block der Anlage besetzt oder reserviert ist.
Traffic-Boxen zeigen daflir den Namen und/oder das Symbol einer Lok an.

Sperren von Blécken

Jeder Block kann wahrend des Betriebes temporar gesperrt werden. Gesperrte Blocke
kénnen nicht reserviert werden. Der Fahrdienstleiter lasst eine Einfahrt in einen ge-
sperrten Block nicht zu. Ein Zug, der sich in dem Moment, in dem die Sperre aktiviert
wird, in dem Block befindet, kann aber dort bleiben und zu einem spéateren Zeitpunkt
ungehindert ausfahren.

Bitte beachten Sie, dass die Sperre eines Blockes fir alle Zige wirkt. Durch bestimmte
Optionen von Zugfahrten ist es jedoch auch maéglich, auf spezielle Ziige einzuwirken.

Sperren der Blockausfahrt

Jede Ausfahrt eines Blockes kann wahrend des Betriebes temporér gesperrt werden.
Der Fahrdienstleiter lasst eine Zugausfahrt durch eine gesperrte Ausfahrt nicht zu. Zi-
ge kdénnen zwar durch eine gesperrte Ausfahrt in den Block einfahren und sich auch in
einem solchen Block aufhalten. Sie kénnen aber den Block durch eine gesperrte Aus-
fahrt nicht verlassen.

Es ist moglich, jede der beiden Ausfahrten eines Blockes individuell und unabhangig
voneinander zu sperren.

Bitte beachten Sie, dass die Sperre einer Blockausfahrt fiir alle Ziige wirkt. Durch be-

stimmte Optionen von Zugfahrten ist es jedoch auch mdglich, auf spezielle Zige ein-
zuwirken.

5.5 Zugerkennung und Zugverfolgung
TrainController™ kann die Positionen Ihrer Loks und Ziige auf dem Bildschirm an-

zeigen. Dies wird stdndig und automatisch in den Fenstern des Visuellen Fahrdienstlei-
ters gemacht, u.a. im Blockplan der Anlage.
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Die sogenannten Traffic-Boxen im Stellwerk zeigen ebenfalls den Zustand des zugeho-
rigen Blockes an. Je nach Betriebssituation wird auch der Name und/oder eine beliebig
wahlbare Abbildung der Lok in der Traffic-Box angezeigt.

Abbildung 83: Traffic Box im Stellwerk

Zugerkennung

Moment- oder Dauerkontakte werden normalerweise verwendet um festzustellen, ob
sich an einer bestimmten Stelle der Anlage gerade ein Zug oder Waggon befindet. Eini-
ge Digitalsysteme kénnen nicht nur Ubermitteln, ob sich an einer bestimmten Stelle ein
Zug oder Waggon befindet, sondern auch, um welchen Zug oder Waggon es sich han-
delt. Beispiele solcher Systeme sind HELMO, Miit oder Digitrax Transponding. Wenn
ein Kontaktmelder mit einem bestimmten Zugerkennungsgerat verknipft wird, dann
kann dieser Melder auch dazu benutzt werden, Namen und/oder Symbole von Ziigen
auf dem Bildschirm anzuzeigen. Diese Methode wird in TrainController™ als Zuger-
kennung bezeichnet.

Die Konfiguration der Zugerkennung in TrainController™ ist einfach.

Zunéchst wird fur jedes der angeschlossenen Lesegeréte ein Kontaktmelder (siehe Ab-
schnitt 4, ,,Kontaktmelder”) im Gleisbild platziert.

Jeder dieser Kontaktmelder wird in der Software wie ein gewdhnlicher Gleisbesetzt-

melder eines ,,herkdmmlichen* Digitalsystems eingerichtet. Zu beachten ist lediglich,
dass die richtige Nummer des Lesegerates eingetragen wird (siehe Abbildung 84).
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Abbildung 84: Nummer des Lesegerates angeben

Im néchsten Schritt wird jeder dieser Melder dem Block zugeordnet, in dem das Zuger-
kennungsgerét oder der durch das Gerat tiberwachte Gleisabschnitt liegt. Die Zuord-
nung von Meldern an Blécke wird im Abschnitt 5.6, ,,Blocke und Melder®, beschrie-

ben.

Nun bleibt noch die Eintragung der Zugkennung bei den zu berwachenden Loks und
besitzen die Eigen-

schaften von Loks und Ziigen zusétzliche Optionen, um jeder Lok bzw. jedem Zug eine

Zugen. Ist ein Zugnummernerkennungssystem angeschlossen, so

individuelle Kennung (z.B. Nummer eines Transponders) zuordnen zu kdnnen.
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Abbildung 85: Digitale Adresse und Zugkennung fir eine Lok angeben

In diesem Beispiel wird die Zugkennung 27 der Dampflok mit der digitalen Adresse 35
zugeordnet. Natirlich missen die digitale Adresse und die Zugkennung nicht identisch
sein. Speziell bei Mehrfachtraktion oder Montage von Transpondern an Waggons an-
statt an Loks ist es nitzlich, dass die Adresse des Fahrzeugdecoders und die Zugken-
nung unabhangig voneinander gehandhabt werden.

Fir Zige gibt es die zusatzliche Option Kennung der Loks. Wenn diese Option gesetzt
ist, so hat der Zug keine eigene Zugkennung Statt dessen wird die Kennung der Loks,
die diesem Zug zugeordnet sind, verwendet. Wenn der Zug gerade féhrt und die Ken-
nung von einer der beteiligten Loks des Zuges erkannt wird, so wird diese Kennung
dem fahrenden Zug zugeordnet.

Die Bildschirmanzeige kann sich etwas von der obigen Abbildung unterscheiden — je
nach dem verwendeten Zugerkennungssystem. Fir einige Zugerkennungssysteme wird
die Zugkennung nicht per Tastatur eingegeben, sondern mit einem eigens gestarteten
Lesevorgang direkt aus einer vorbeifahrenden Lok ausgelesen.

Die Digitalsysteme zur Steuerung (z.B. Lenz als Erstsystem) und die Systeme zur Zu-
gerkennung (z.B. HELMO als Zweitsystem) kénnen auch unterschiedlich sein.

Es ist natiirlich auch mdglich, ein System zur Zugnummernerkennung auf einer konven-
tionell gesteuerten Anlage einzusetzen. In diesem Fall ist im obigen Dialog lediglich die
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Zugkennung einzugeben. Die Einstellung einer digitalen Adresse fiir den Fahrzeugde-
coder entfallt.

AuRer der Eingabe der Zugkennung fiir jede betreffende Lok ist im Zusammenhang mit
dem rollenden Material keine weitere MalRnahme in TrainController™ nétig.

Hier nochmals die notwendigen Schritte zur Einrichtung der Zugerkennung:

o Erzeugen Sie ein Meldersymbol fiir jedes Zugerkennungsgerat oder jeden per Zu-
gerkennungssystem tiberwachten Gleisabschnitt.

e Ordnen Sie jeden dieser Melder einem Block zu.

e Tragen Sie die Zugkennung fur jede Uberwachte Lok bzw. jeden Zug ein.

Wenn diese Schritte korrekt ausgefuhrt wurden, dann wird der Name und/oder das Bild
einer Lok, die gerade ein Zugerkennungsgerét oder einen entsprechend iberwachten
Abschnitt passiert, automatisch im zugehorigen Block im Blockplan des Visuellen
Fahrdienstleiters angezeigt. Falls ein oder mehrere Traffic-Boxen im Stellwerk mit die-
sem Block verknUpft sind, so erscheint die Lok auch dort.

Durch die Zuordnung eines Melders, der mit einem Zugerkennungsgerét verknipft ist,
zu einem Block, wird eine eindeutige Beziehung zwischen dem durch das Gerét Uber-
wachten Ort bzw. Bereich der Anlage und diesem Block in TrainController™ herge-
stellt. Diese Beziehung wird verwendet, um auf der Anlage erkannte Loks und Zige au-
tomatisch an diesen Block zuzuweisen.

Diese eindeutige Beziehung sollten Sie bei der Installation des Zugerkennungssystems
berlicksichtigen. So wie ein normaler Belegtmelder auch nur zu héchstens einem Block
in TrainController™ gehoren darf (siehe 5.8, ,Einrichten von Meldern in einem
Block“), so darf ein Zugerkennungsgerat oder ein berwachter Abschnitt auch nur
héchstens einem Block zugeordnet werden. Wenn ein Zug durch ein Zugerkennungsge-
rat auf der Anlage erkannt wird, muss der Block eindeutig bestimmt werden kdnnen,
dem der Zug zugewiesen wird.

Der Fahrdienstleiter benutzt Zugerkennung darliber hinaus als weiteren Schutzmecha-
nismus gegen Zugkollisionen. Dies erfolgt zusatzlich zu dem im Programm bereits ein-
gebauten Mechanismus zur Verfolgung von Zugpositionen. Wenn ein Zug an einer
Stelle gemeldet wird, wo er aufgrund der vom Programm vorgenommenen internen
»Berechnungen* nicht erwartet wird, wird der Anwender mit einer Meldung gewarnt
und auf Wunsch die von dieser Meldung betroffenen Ziige angehalten.
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Zugverfolgung

Der Visuelle Fahrdienstleiter verwendet den Blockplan auch als Basis fir die Zugver-
folgung.

Immer wenn ein Block als belegt gemeldet wird, weil einer der zugeordneten Melder
eingeschaltet wurde, priift der Fahrdienstleiter, ob sich in einem benachbarten Block
ein geeigneter Zug befindet. Ein Block ist benachbart, wenn er mit dem betreffenden
Block durch eine Verbindung im Blockplan verbunden ist.

Falls es einen solchen Zug gibt, wird dieser in den neuen Block verschoben. Damit ver-
bunden ist eine automatische Reservierung dieses Blockes fiir den Zug und Freigabe
des vorigen Blockes.

Als Folge dieser Verschiebung erscheint der Name und/oder das Bild im neuen Block
im Blockplan. Im bisherigen Block erlischt die Anzeige des Zuges. Sind eine oder meh-
rere Traffic-Boxen im Stellwerk mit den betreffenden Blocken verknipft, so wird der
Vorgang auch hier angezeigt.

Ein Block kann mehrere Nachbarbldcke haben. Falls sich nun in diesen Blécken mehre-
re Zige zugleich befinden, versucht der Fahrdienstleiter den wahrscheinlichsten Kan-
didaten zu ermitteln. Sofern bekannt, werden hierfir Richtung und Geschwindigkeit des
jeweiligen Zuges herangezogen.

Um moglichst genaue Ergebnisse zu erzielen, ist es wichtig, die Ausgangspositionen
und Ausrichtung der Zlge ordnungsgemal’ anzugeben. AuBerdem sollten Sie dafur sor-
gen, dass die Software in der Lage ist, Geschwindigkeit und Richtung jeder Lok zu ver-
folgen. Fir Ziige, die Sie mit dem Handregler lhres Digitalsystems steuern, muss dazu
zuvor die Kontrolle dieser Ziige an das Digitalsystem (ibergeben werden (siehe 3.11,
»Ubergabe der Steuerung zwischen PC und Digitalsystem*).

Die Zugverfolgung kénnen Sie fiir bestimmte Blocke ganz ausschalten oder zeitweilig
bzw. dauernd fur die gesamte Anlage. Dies kann sinnvoll sein fur Blocke, in denen Sie
Loks oder Ziuge neu aufgleisen, weil die Belegtmeldung zu einer unbeabsichtigten Ver-
folgung flhren kdnnte.

Achtung: die Zugverfolgung ist per Voreinstellung eingeschaltet. Unbeabsichtigtes
Auslésen von Meldern, die Blocken zugeordnet sind, kann die Zuweisung von Zu-
gen zu Blocken im Blockplan verschieben. Falls dies in bestimmten Situationen
nicht gewlnscht wird, kann die Zugverfolgung (zeitweilig) fur die gesamte Anlage
abgeschaltet werden.
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e Unter den unten angegebenen Voraussetzungen funktioniert die Zugverfolgung fur
jeden Zug auf der Anlage, der zuvor einem Block zugewiesen wurde.

¢ Die anfangliche Zuordnung zu einem Block kann manuell erfolgen oder durch ein
Zugerkennungssystem automatisiert werden. Zugerkennung befreit Sie von der ma-
nuellen Zuordnung und bietet daher ein erhéhten Komfort; Zugerkennung ist aber
keine notwendige Voraussetzung flr Zugverfolgung.

o Die Zugverfolgung basiert auf dem Blockplan der Anlage und folgt den Verbindun-
gen zwischen den Bldcken. Die Verfolgung manuell gesteuerter Ziige ist nur még-
lich, wenn der Blockplan ordnungsgemal gezeichnet wurde.

Fur eine ordnungsgeman funktionierende Zugverfolgung ist es wichtig, dass die
Software Kenntnis davon hat, in welcher Richtung und mit welcher Geschwindig-
keit eine Lok unterwegs ist. Wenn Sie eine Lok manuell mit dem Handregler des
Digitalsystems unter gleichzeitiger Zugverfolgung fahren méchten, so ist es daher
notwendig, zuvor die Kontrolle tber die Lok an das Digitalsystem zu {ibergeben
(siehe Abschnitt 3.11, ,,Ubergabe der Steuerung zwischen PC und Digitalsystem*).

5.6 Blocke und Melder

Fur die Funktion des Blocksystems ist es wichtig, dass das Programm die Bewegungen
der auf der Anlage fahrenden Zige verfolgen und feststellen kann, welche Blécke be-
legt sind und welche nicht. Die notwendigen Meldungen werden mit Hilfe von Kon-
taktmeldern erzeugt.
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Abbildung 86: Zuweisen von Meldern an Bldcke

Um einen Block einzurichten, werden alle Melder, die in diesem Block liegen, dem
Block zugewiesen. Wenn mindestens eines dieser Melderelemente eingeschaltet ist,
wird der Block als besetzt betrachtet. Die Lage der Melder in einem Block kann aufRer-
dem zusatzliche Informationen liefern, wo innerhalb eines Blockes sich gerade ein Zug
befindet. Um die exakte Position festzulegen, wo ein Zug innerhalb eines Blockes hal-
ten oder bremsen soll, kénnen bestimmte Melder als Halte- oder Bremsmelder markiert
werden. (siehe Abschnitt 5.7, ,,Belegt-, Brems- und Haltemelder*).

Es gibt verschiedene Methoden in TrainController™, einen Block zu erzeugen und
Melder zuzuordnen.

Fir die Erstellung eines Blockes ist es notwendig, die bendtigten Melder zu installieren.
Je nach Arbeitsweise der verwendeten Kontakte kann eine elektrische Isolierung von
Schienenabschnitten notwendig sein. Ob diese elektrische Isolierung nétig ist oder nicht
héngt allein von den verwendeten Kontakten ab. Die Software selbst bendtigt keine e-
lektrische Isolierung der Blocke.

¢ Die Software selbst benétigt keine elektrische Isolierung von Gleisabschnitten. Die
Art der verwendeten Kontakte kann dies allerdings erforderlich machen.

o Bldcke enthalten normalerweise mehrere Melder. Falls diese Melder isolierte Gleis-
abschnitte reprasentieren, so gehoren diese Abschnitte zum selben Block (siehe auch
5.8, ,,Einrichten von Meldern in einem Block®).
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o Der selbe Melder kann nicht zu mehreren Blocken gehoren. Insbesondere sollten Sie
Ihre Kontakte auf der Anlage so installieren, dass jeder iberwachte Gleisabschnitt
zu maximal einem Block gehért. Falls Sie ein Zugerkennungssystem einsetzen (sie-
he 5.5, ,,Zugerkennung und Zugverfolgung®) dann sollte jeder hierdurch tberwachte
Abschnitt in maximal einem Block liegen, sich also nicht Gber zwei oder mehr Blo-
cke erstrecken.

Es ist moglich, im Stellwerk platzierte Melder einem Block zuzuordnen. Melder kénnen
aber auch als separate Symbole innerhalb eines Blockes im Fahrdienstleiter erzeugt
werden. Bitte beachten Sie die folgenden Punkte:

e Wenn ein in einem Stellwerk liegender Melder, der einem Block zugeordnet ist, im
Visuellen Fahrdienstleiter geléscht wird, dann wird auch das Symbol dieses Mel-
ders im Stellwerk geldscht.

e Wenn ein in einem Stellwerk liegender Melder, der einem Block zugeordnet ist, im
Stellwerk geldscht wird, dann wird dieser Melder auch aus dem Block entfernt und
aus dem Visuellen Fahrdienstleiter gel6scht.

e Wenn Sie einen Melder aus einem Block entfernen mdchten, ohne ihn aus dem
Stellwerk zu I6schen, dann bearbeiten Sie die Eigenschaften des Blockes und ent-
fernen Sie den Melder aus der Liste zugeordneter Melder.

e Wenn Sie einen Melder aus dem Stellwerk entfernen méchten, ohne ihn aus dem
Block zu entfernen, I6schen Sie den Melder nicht! Statt dessen ziehen Sie das Sym-
bol des Melders mit der Maus vom Stellwerk auf den Block. Filhren Sie diesen
Schritt aus, obwohl der Melder bereits beim Block aufgelistet wird. Dieser zusatzli-
che Schritt gibt Thnen ndmlich die Mdglichkeit, den Melder aus dem Stellwerk zu
entfernen ohne ihn aus dem Block zu l6schen.

5.7 Belegt-, Brems- und Haltemelder

Bei der Einrichtung eines Blockes mussen immer ein oder mehrere Kontaktmelder oder
Bahnwarter dem Block zugeordnet werden. Ist mindestens einer dieser Melder einge-
schaltet, so gilt der Block als belegt. Zusatzlich kann jeder dieser Melder als
Bremsmelder und/oder Haltemelder fungieren.

Wenn eine Lok oder ein Zug vom Fahrdienstleiter automatisch gesteuert wird und in
einem bestimmten Block anhalten soll, so wird er bei Erreichen eines Bremsmelders auf
Kriechgeschwindigkeit abgebremst. Die Bremsrampe kann dabei fur jeden Melder indi-
viduell eingestellt werden. Dies ist die Entfernung zwischen dem Bremsmelder und
dem Punkt, an dem die Kriechgeschwindigkeit erreicht sein soll. Diese Entfernung soll-
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te etwas geringer sein, als der Abstand zwischen Brems- und Haltmelder. Bei Erreichen
eines Haltemelders wird die Lok oder der Zug angehalten.

Bitte beachten Sie, dass ein Bremsmelder nur wirkt, wenn ein Zug im selben Block
halten soll. Daraus ergibt sich, dass zusammengehérige Brems- und Haltemelder
im selben Block liegen mussen.

Jeder Melder kann je nach Fahrtrichtung unterschiedlich benutzt werden. Es ist mdg-
lich einen Melder in eine Fahrtrichtung als Haltemelder und in die andere Fahrtrichtung
als Bremsmelder zu benutzen.

Im Beispiel in Abbildung 86 wird der Melder ,,Schattenbahnhof - West 1“ fur Fahrten
nach rechts als Bremsmelder und in die entgegengesetzte Fahrtrichtung als Haltemelder
verwendet.

B1 B2 B3
T T
-0 4 o
— Normalgeschw. —
Kriechgeschw.
Stop
< >
Bremsrampe

Abbildung 87: Funktionsweise von Brems- und Haltemeldern

Abbildung 87 zeigt einen Block, der mit drei Dauerkontakten ausgestattet ist. Die drei
Einfahrten von links in die Uberwachten Gleisabschnitte sind mit B1, B2 und B3 mar-
kiert.
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B2 B3
-0 4 o
— Normalgeschw. —
Kriechgeschw.
Stop
< >
Bremsrampe

Abbildung 88: Funktionsweise von Brems- und Haltemeldern

Abbildung 88 zeigt eine alternative, fiir diese Diskussion gleichwertige Situation. Hier
befindet sich ein Block, der mit zwei Momentkontakten ausgestattet ist. Diese Kontakte
befinden sich ebenfalls an B2 und B3.

B3 wird als Haltemelder () fiir Zlge benutzt, die von links nach rechts unterwegs

sind, B2 wird als Bremsmelder (-0) fur dieselbe Fahrtrichtung benutzt. B1 meldet le-
diglich die Belegung des Blockes.

Die rote Linie verdeutlicht die Geschwindigkeit der Lok. Das Signal bei B3 ist rot - die
Lok soll dort automatisch vom Fahrdienstleiter angehalten werden. Wenn die Lok in
den Block bei B1 einfahrt, passiert nichts, da B1 nur die Belegung meldet. Die Lok
fahrt also mit unveranderter Geschwindigkeit bis B2, wo sie auf Kriechgeschwindigkeit
abgebremst wird. Die Lange der Bremsrampe wird entweder bestimmt durch die Eigen-
schaften des Zuges (z.B. Gewicht) oder spezifisch vom Anwender vorgegeben. Nach
Erreichen der Kriechgeschwindigkeit fahrt sie mit konstanter Geschwindigkeit bis B3,
wo sie ohne weitere Verzdgerung angehalten wird.

Wenn der Bremsmelder B2 fehlen wiirde, so wirde die Lok mit Normalgeschwindig-
keit bis B3 fahren und dort ohne Verzégerung abgebremst.

Wenn der Haltemelder B3 fehlen wirde, so wirde die Lok mit Normalgeschwindigkeit
bis B2 fahren und bereits dort ohne Verzdgerung abgebremst. Gibt es also keine Halte-
melder, wird der erste erreichte Bremsmelder als Haltemelder verwendet. Wenn nur der
Melder B1 vorhanden ware, so wirde die Lok bereits bei B1 anhalten. Wenn nétig,
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wird ein Zug aus Sicherheitsgriinden also in jedem Fall in einem Block angehalten,
auch wenn keine Brems- und Haltemelder festgelegt wurden.

Aus diesem Beispiel kann man aulRerdem ersehen, dass es flir den Einsatz von
Bremsmeldern &auflerst wichtig ist, die Kriechgeschwindigkeit jeder Lok korrekt
einzustellen (siehe Kapitel 3, ,,Lok- und Zugsteuerung*). Wenn dies nicht der Fall
ist, bleibt die Lok mdglicherweise vor Erreichen des Haltemelders stehen.

Es wird empfohlen, die Punkte, die den Brems- und vor allem Haltemeldern entspre-
chen, in die Nahe des Blockendes zu legen, damit auch ein haltender Zug mit grof3er
Lénge in der Regel mdglichst vollstandig in den Block hineinpasst. Wenn eine Lok o-
der ein Zug mehrere Blocke nacheinander - etwa im Rahmen einer Zugfahrt - durch-
fahrt und ein bestimmter Block nicht frei ist oder dort eine Langsamfahrt vorgeschrie-
ben ist, so wird der Zug bereits im davor liegenden Block angehalten oder abgebremst.
Somit steuern Brems- und Haltemelder, ob ein Zug aus dem zugehdérigen Block ausfah-
ren und mit welcher Geschwindigkeit er in den folgenden Block einfahren darf. Aus
diesen Grinden nimmt TrainController™ an, dass Brems- und Haltemelder in der fur
sie wirksamen Fahrtrichtung am Blockende platziert sind.

Wenn in einem Block Langsamfahrt vorgeschrieben ist (siehe auch Seite 155), so wird
der Zug am zuerst erreichten Bremsmelder des davor liegenden Blockes abgebremst.
Gibt es in diesem Block keinen Bremsmelder oder wird zuvor ein Haltemelder erreicht,
so wird das Abbremsen am zuerst erreichten Haltemelder durchgefihrt. Gibt es in die-
sem Block weder Brems- noch Haltemelder, so wird bereits am ersten erreichten Mel-
der in dem Block abgebremst.

TrainController™ nimmt an, dass ein zur Abfahrt bereit stehender Zug in seinem ak-
tuellen Block mit der Zugspitze am Blockende steht. Daher wird davon ausgegangen,
dass der Zug unmittelbar nach Abfahrt aus dem Block ausfahren und in den néchsten
Block einfahren wird. Aus diesem Grund werden Geschwindigkeitsvorschriften des ers-
ten Blockes ignoriert und der Zug auf die Geschwindigkeit beschleunigt, die gemaR der
Vorschriften fur den zweiten Block einzuhalten ist.

Geschwindigkeitsanderungen fiir einen Block werden immer am geeigneten Mel-
der des davor liegenden Blockes vorgenommen.

Wenn bei Erreichen eines Blockes festgestellt wird, dass sich vor dem folgenden Block
eine Weichenstrasse befindet, so wird diese — falls noch nicht geschehen - spétestens
bei Einfahrt in diesen Block aktiviert. Ist die Aktivierung der Weichenstrasse bei Errei-
chen des Brems- bzw. Haltemelders noch nicht abgeschlossen, so wird gebremst bzw.
gehalten, um auf die Aktivierung der Weichenstrasse zu warten. Gibt es nur einen ein-
zigen Melder in einem Block, so wird flir Einfahrtsmeldung, Aktivierung der Wei-
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chenstrasse und Bremsen- bzw. Halten derselbe Melder verwendet. Da die Aktivierung
einer Weichenstrasse immer einen kurzen Moment dauert, kommt es in diesem Fall
immer zu einem kurzzeitigen Zughalt.

Zur Vermeidung eines solchen kurzzeitigen Halts muss in dem betreffenden Block
mindestens ein zusatzlicher Melder eingerichtet werden, damit Einfahrt und
Brems- bzw. Haltepunkte an verschiedenen Stellen des Blockes liegen. Dieser zu-
satzliche Melder kann auch mit einem Virtuellen Kontakt (siehe Abschnitt 12.3,
»Virtuelle Kontakte*) gebildet werden.

5.8 Einrichten von Meldern in einem Block

In diesem Abschnitt werden die diversen Typen von Meldern und unterschiedliche Ar-
ten der Verwendung zur Ausstattung eines Blockes vorgestellt.

Verwendung von Momentkontakten und Dauerkontakten in einem Block

Im folgenden wird angenommen, dass der Gleisabschnitt zwischen den beiden Weichen
in den obigen Abbildungen einen Block darstellt. Es werden verschiedene Mdglichkei-
ten dargestellt, Melder in diesem Block einzurichten. Die Vor- und Nachteile der ver-
schiedenen Verfahren werden ebenfalls erwéhnt.

Abbildung 89: Block mit drei Dauerkontakten

Abbildung 89 zeigt einen Block mit drei Dauerkontakten. Jeder dieser Melder ist ver-
knipt mit einem Kontaktmelder in der Software, die A, B und C genannt werden. Alle
Melder werden in der Software im selben Block eingetragen. Der Block wird als belegt
gemeldet, sobald ein Zug in den Abschnitt A von links oder in den Abschnitt C von
rechts einfahrt. Der Block bleibt belegt, bis der Zug den jeweils gegeniiberliegenden
Abschnitt verlassen hat. Melder A wird zusétzlich als Haltemelder firr Zlige verwendet,
die nach links fahren. Melder C fungiert als Haltemelder fur nach rechts fahrende Ziige.
Die Ziige werden jeweils an der Grenze zwischen B und A bzw. B und C angehalten.
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angehalten. Der Melder B wird verwendet als Bremsmelder fur beide Richtungen. Zuge
beginnen abzubremsen, sobald sie in den Abschnitt B einfahren. Die Abschnitte A und
C sollten lang genug sein, damit jeder Zug noch sicher vor Erreichen der nachfolgenden
Weiche anhalt. Auf der anderen Seite sollte jeder haltende Zug komplett in den Block
passen. Aus diesem Grund missen die Grenzen zwischen B und A bzw. C, wo Ziige
angehalten werden, nahe genug an der Grenze des gesamten Blockes liegen, damit Zuge
nicht zu friih anhalten und eventuell nicht mehr in den Block passen.

Aus rein technischer Sicht zeigt Abbildung 89 eine optimale Lésung. Der Block wird
als belegt gemeldet, solange sich ein Zug in einer der drei Uberwachten Gleisabschnitte
befindet. Zuséatzlich ware sogar eine Unterscheidung maoglich, in welcher der drei Ab-
schnitte A, B oder C sich ein Zug befindet Diese Methode ist aber auch relativ aufwen-
dig, da Dauerkontakte vergleichsweise teuer sind und die Schienen an der Grenze jedes
Gleisabschnittes fur die Stromfiihlung aufgetrennt werden missen.

Abbildung 90: Block mit Dauerkontakt und Momentkontakten

Abbildung 90 zeigt einen Block mit einem Dauerkontakt (B) und zwei Momentkontak-
ten (A und C). Jeder ist mit einem Kontaktmelder in der Software verknipft, die A, B
und C genannt werden. Alle Melder werden in der Software beim selben Block einge-
tragen. Der Block wird als belegt gemeldet, sobald ein Zug aus beliebiger Richtung in
den Abschnitt B einféhrt. Der Block bleibt belegt, bis der Zug Abschnitt B wieder ver-
lasst. Melder A wird zusétzlich als Haltemelder fiir Ziige verwendet, die nach links fah-
ren. C fungiert als Haltemelder fiir nach rechts fahrende Ziige. Beide Melder werden
zusétzlich auch als Bremsmelder fiir die jeweils entgegengesetzte Richtung verwendet.
Die Positionen von A und C sollten gewahrleisten, dass Zuge rechtzeitig vor Erreichen
der Weichen anhalten. Auf der anderen Seite sollte der langste Zug in den Block pas-
sen, falls er hier halten muss. Aus diesem Grund miissen A und C als Haltepunkte nahe
genug an der Grenze des gesamten Blockes liegen, damit Zuge nicht zu frih anhalten
und eventuell nicht mehr in den Block passen.

Die Konfiguration in Abbildung 90 ist normalerweise preiswerter als die aus Abbildung
89, da Momentkontakte normalerweise nicht so teuer wie Dauerkontakte sind.
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Abbildung 91: Einfacher Block mit Momentkontakten

Abbildung 91 zeigt eine einfache Konfiguration mit zwei Momentkontakten. Beide
Kontakte sind mit einem Kontaktmelder in der Software verknipft, die A und C ge-
nannt werden. Beide Melder werden beim selben Block in der Software eingetragen.
Melder A wird zusatzlich als Haltemelder furr Zlige verwendet, die nach links fahren. C
wirkt als Haltemelder fiir nach rechts fahrende Ziige. Beide Melder werden zusétzlich
als Bremsmelder flr die jeweils entgegengesetzte Richtung verwendet. Die Positionen
von A und C sollten gewéhrleisten, dass Zlge rechtzeitig vor Erreichen der Weichen
anhalten. Auf der anderen Seite sollte der I&ngste Zug in den Block passen, falls er hier
halten muss. Aus diesem Grund missen A und C als Haltepunkte nahe genug an der
Grenze des gesamten Blockes liegen, damit Zlige nicht zu frih anhalten und eventuell
nicht mehr in den Block passen.

Die Konfiguration in Abbildung 91 ist sehr einfach und relativ preiswert, hat aber auch
ein paar Nachteile. Blockbelegung wird nicht gemeldet. Solange der Block reserviert ist
fiir einen Zug, der sich vollstdndig in diesem Block befindet, ist das noch kein grofRes
Problem, da der Fahrdienstleiter nicht zulésst, dass ein anderer Zug in den reservierten
Block einfahrt. Aber zusétzliche MaRnahmen missen getroffen werden bei Verlassen
des Blockes gegen verfriihte Freigabe des Blockes und mégliche Reservierung fiir einen
anderen Zug. Es gibt auch noch einen weiteren Nachteil fur durchfahrende Ziige. Neh-
men wir an, dass ein Zug den Block von links nach rechts passiert und eine noch nicht
aktive Weichenstrasse vor dem néchsten Block, also dem rechts anschlieRenden Block,
zu schalten ist. Sobald die Einfahrt des Zuges in den Block bei Erreichen von A gemel-
det wird, wird die vorausliegende Weichenstrasse angefordert. Im selben Moment be-
ginnt der Zug aber auch abzubremsen, weil A auch als Bremsmelder wirkt und der Zug
in diesem Block halten muss, bis die Weichenstrasse als geschaltet gemeldet wird, was
eine gewisse Zeit dauert. Dieses unbeabsichtigte Abbremsen kann durch Hinzufiigen
eines weiteren Kontaktes entsprechend der folgenden Abbildung vermieden werden:
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Abbildung 92: Block mit Momentkontakten

In Abbildung 92 wird der Melder A als Haltemelder fur nach links fahrende Ziige und
C als Haltemelder fiir nach rechts fahrende Zuge verwendet. Melder B wirkt als Brems-
melder in beiden Richtungen. In dieser Konfiguration wird Belegung ebenfalls nicht
gemeldet und wie in Abbildung 91 missen MaRnahmen ergriffen werden, um eine
verfriihte Freigabe des Blockes bei Ausfahrt aus dem Block zu vermeiden. Aber Zlige
konnen diesen Block ohne zwischenzeitliches Abbremsen durchfahren, auch wenn vor
dem né&chsten Block noch eine Weichenstrasse zu schalten ist — vorausgesetzt die Ent-
fernungen zwischen A und B bzw. C und B sind groR genug, dass die Weichenstrasse
nach Passieren von A bzw. C und vor Erreichen von B aktiviert werden kann.

Alle bis hierhin vorgestellten Beispiele kdnnen auf Blocke angewendet werden, die in
beiden Richtungen befahren werden. Blocke, die nur in einer Richtung befahren wer-
den, kénnen aber einfacher ausgestattet werden. Das wird im Folgenden gezeigt:

Abbildung 93: Block mit zwei Dauerkontakten

Abbildung 93 wurde abgeleitet aus Abbildung 89 durch Weglassen des Melders A. Es
wird angenommen, dass der Block nur von links nach rechts durchfahren wird. B wirkt
als Bremsmelder und C als Haltemelder fur Zige, die nach rechts fahren.

Die hier vorgestellten Konfigurationen sind nur Beispiele. Situationen wie in Abbildung
93 oder Abbildung 138 kdnnen auch mit Momentkontakten statt Dauerkontakten oder
mit einer Mischung aus beidem geldst werden &hnlich wie Abbildung 90. Auch andere
Konfigurationen sind denkbar. Es gibt keinen besten Weg, einen Block mit Meldern
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auszustatten. Die optimale Lésung héngt nicht nur von den technischen Anforderungen,
sondern auch von dem bei Ihnen bereits vorhandenen Material ab und davon, wie viel
Sie flr neues Zubehor auszugeben gedenken.

In den meisten Beispielen in den folgenden Abschnitten werden Blécke nur mit einem
einzigen Melder dargestellt. Dies geschieht aus Grinden der Vereinfachung. Auf einer
echten Anlage wird ein Block fast immer mehrere Melder in einer der oben aufgefihr-
ten Konfigurationen enthalten.

Fahren mit einem Melder pro Block: Kombinierte Brems-/Haltemelder

Aus Komfortgriinden ist es méglich, Blocke auch mit nur einem Dauerkontakt zu steu-
ern. Gegeben sei die unten abgebildete Situation:

Abbildung 94: Block mit kombiniertem Brems-/Haltemelder

Wenn sich Ihre Fahrzeugmodelle sehr prézise ansteuern lassen, bendétigen Sie zur Mar-
kierung der Haltepunkte A und C keine separaten Melder. Stattdessen kann auch der
Dauerkontakt B als kombinierter Brems-/Haltemelder verwendet werden. Ein kombi-
nierter Brems-/Haltemelder vereint die Funktion eines Bremsmelders und eines in ei-
nem bestimmten Abstand von diesem Bremsmelder platzierten Haltemelders.

Im obigen Beispiel wird angenommen, dass der Haltepunkt C von der linken Begren-
zung des Dauerkontaktes B 100 cm entfernt ist. Wenn jeder Zug im Falle eines Halts
nach Einfahrt in B innerhalb von 100 cm bremsen und dann halten soll, dann kann
Melder B als kombinierter Brems-/Haltemelder mit einer Bremsrampe von 100 cm fest-
gelegt werden. Ein Zug, der in diesem Block halten soll und den Meldeabschnitt B von
links kommend erreicht, wird dann innerhalb von 100 cm abgebremst und nach 100 cm
angehalten.

Mit anderen Worten: der kombinierte Brems-/Haltemelder B mit Bremsrampe 100 cm

wirkt genauso wie die Kombination aus dem Bremsmelder B und einem 100 cm ent-
fernt platzierten Haltemelder.
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Kombinierte Brems-/Haltemelder sind besonders praktisch bei Blécken, die nur von ei-
nem einzigen Dauerkontakt Uberwacht werden. Mit einem einzigen Eintrag in Train-
Controller™ kdnnen Sie diesen Melder als kombinierten Brems-/Haltemelder festle-
gen, sowie fiir jede Fahrtrichtung getrennt Bremsrampe/Halteentfernung nach Wunsch
einstellen.

Mit kombinierten Brems-/Haltemeldern kann ein Block vollstdndig und in beide
Fahrtrichtungen mit einem einzigen Dauerkontakt und einem einzigen Melder-
symbol gesteuert werden.

5.9 Blocksignale

Allgemeines

Blocksysteme werden beim Vorbild genutzt, um Zusammenstol3e zu verhindern. Dies
gilt auch fur TrainController™. Zusatzlich bietet das bei TrainController™ verwen-
dete Blocksystem den Vorteil, die Positionen von Loks und Ziigen auf Ihrer Anlage
verfolgen zu kénnen.

Beim Vorbild fult das Blocksystem auf der Verwendung von Signalen - sogenannten
Blocksignalen. Diese Signale zeigen einem Zug an, ob der hinter dem Signal liegende
Gleisabschnitt (Block) befahren werden kann oder nicht. Wenn dies nicht der Fall ist,
wird dem Lokfiihrer ein Haltesignal angezeigt. Andernfalls wird die Einfahrt in den
Block freigegeben. Zusétzlich zum Signal fiir den néchsten Block wird normalerweise
auch ein Vorsignal fir den Uberndchsten Block angezeigt. Wenn dieser (ibernéchste
Block nicht befahren werden darf, wird dies durch das Vorsignal angezeigt. Der Lok-
flhrer hat sich dann darauf einzustellen, in dem Block, in den er gerade einféhrt, anzu-
halten.

Wahrend einer Zugfahrt ermittelt TrainController™ automatisch die Signalbegriffe
aufgrund der Verfugbarkeit der in Fahrtrichtung liegenden Blocke. Diese Signalbegriffe
werden in den Blockdiagrammen sowie als Haupt- und Vorsignal im Lokfuhrerstand
(siehe Kapitel 0) angezeigt. Sie zeigen an, ob der zugehdrige Block verlassen werden
darf und wie in den folgenden Block eingefahren werden muss. Die zum Block geho-
renden Brems- und Haltemelder sorgen dafiir, dass eine Lok oder ein Zug automatisch
vor dem zum selben Block gehoérenden Blocksignal angehalten werden kann. Dies ga-
rantiert, dass auch am Ende von Zugfahrten, wo es keinen weiteren Block mehr gibt,
der Zug ordnungsgemaR vor dem Signal anhdlt. Da TrainController™ davon ausgeht,
dass die zu einem Block gehdrenden Brems- und Haltemelder in Fahrtrichtung gesehen
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am Blockende platziert sind, wird diese Annahme auch fiir den Standort von Blocksig-
nalen getroffen.

TrainController™ zeigt den zu einem Block gehdrenden Signalbegriff bereits beim
Erreichen des ersten Melders dieses Blockes an. Man kénnte auch sagen: ,,Der Lokfiih-
rer kann das am Blockende stehende Blocksignal bereits bei der Einfahrt des Zuges in
den Block - also von weitem - erkennen.*

Signalbegriffe

TrainController™ arbeitet mit funf verschiedenen Signalbegriffen - jeder wird durch
eine spezielle Farbe reprasentiert:

Farbe | Bedeutung
Rot | Halt
Grun | Fahrt
Gelb | Langsamfahrt
WeiRl | Rangierfahrt
Grau | Signal nicht verflighar

Tabelle 1: Verwendete Signalbegriffe

Fir Rangierfahrten (vgl. Abschnitt 5.11, ,,Durchfiihrung von Zugfahrten*) wird ,,weiR*
fiir alle flr diese Fahrt reservierten Blocke angezeigt.

Fur Zugfahrten (vgl. Abschnitt 5.11, ,,Durchfiihrung von Zugfahrten“) wird die Ver-
fligbarkeit des Blockes, der in Fahrtrichtung vor dem aktuellen Block liegt, als
Blocksignal angezeigt. Wenn die Ausfahrt aus dem aktuellen Block und Einfahrt in den
néchsten Block nicht moéglich ist, wird ,rot“ angezeigt. Wenn die Einfahrt erlaubt ist,
wird ,,griin“ angezeigt oder ,,gelb*, falls Langsamfahrt im nachsten Block vorgeschrie-
ben ist.

,»Grau“ wird benutzt, wenn keine der genannten Farben gliltig ist. Dies ist z.B. der Fall,
wenn der Zug gar nicht unter Kontrolle des Fahrdienstleiters lauft.

Die aktuell gultigen Begriffe des Hauptsignals und des Vorsignals werden wahrend ei-
ner Zugfahrt fur jeden betreffenden Block automatisch ermittelt.

Die vom Fahrdienstleiter fir jeden Block berechneten Signale werden auf der der Fahrt-
richtung entsprechenden Seite im Symbol eines Blockes angezeigt.

138



[mH] Hauptstrecke Wiest [rol—aled]  Sidstadt 1 rel—aled] Hauptstrecke Ost e

Abbildung 95: Anzeige von Blocksignalen

Im obigen Beispiel darf ein Zug ,,Sudstadt 1* in Richtung ,,Hauptstrecke Ost* verlas-
sen. Das Signal an der Ausfahrt Richtung ,,Hauptstrecke Ost“ zeigt griin. Das Signal auf
der gegenuberliegenden Seite zeigt rot, weil angenommen wird, dass ein Zug gerade
nicht nach ,,Hauptstrecke West*“ ausfahren darf.

Die berechneten Signalbegriffe werden auBerdem als Haupt- und Vorsignal im Lokfiih-
rerstand (siehe Kapitel 0) eingeblendet.

Verwendung von Signalen auf der Modellbahn

TrainController™ bendtigt keine Signale auf Threr Modellbahn, um Zugfahrten steu-
ern zu konnen. Aber zur Darstellung eines vorbildgerechten Betriebes auf Ihrer Anlage
sollten die ermittelten Signalbegriffe auch an entsprechenden Signalen auf lhrer Mo-
dellbahn angezeigt werden kdnnen. Dazu bietet TrainController™ die Mdglichkeit,
Signale auf Ihrer Anlage entsprechend dieser Begriffe anzusteuern.

Die Signale selbst dienen nur der Anzeige und kénnen funktionslos sein, d.h. sie
missen nicht mit Vorrichtungen fir die Zugbeeinflussung ausgestattet sein, da die
Zuge vom Fahrdienstleiter selbst gesteuert werden.

Das ist vorbildgetreu, da auch beim Vorbild die Zugbeeinflussung nur der Sicherung
flr den Fall dient, dass der Lokfiihrer versagt hat. Keinesfalls ersetzt die Zugbeeinflus-
sung den Lokfihrer.

Bei der Ansteuerung der Signale auf der Anlage unterscheidet TrainController™
nicht nach Vor- oder Hauptsignalen. Dies wird allein durch die Ausfliihrung des Sig-
nalmodells sowie durch die Wahl des Standortes auf der Anlage bestimmt. Durch ge-
eignete Auswahl des Signalmodells und Standortes auf lhrer Anlage kdnnen Sie frei
entscheiden, wo Vorsignale und wo Hauptsignale sichtbar sein sollen. Selbstverstand-
lich werden - wie beim Vorbild - die auf lhrer Anlage montierten Signale fahrtrich-
tungsabhangig angesteuert. Aus diesem Grunde kénnen Sie die Zuordnung von Signa-
len zu den dazugehdrigen Blécken fahrtrichtungsabhéngig vornehmen.
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Abbildung 96: Zuordnen von Blocksignalen

Funktionsweise von Blocksignalen

Das folgende Beispiel zeigt vier Blocke A bis D, die nacheinander von zwei Ziigen
durchfahren werden.

1 A B rin sy 2 cHB (gem)
s 9, . A 6

Block A Block B Block C Blo

un/ b/
Q] Q] (@

Abbildung 97: Blocksignale

Das Bild zeigt gewissermalien eine Momentaufnahme. Fir jeden Block ermittelt der
Fahrdienstleiter die glltigen Begriffe der Blocksignale; diese sind in den schwarzen
Rechtecken unterhalb der Blocknamen dargestellt. Diese Signale werden auch in den
zum jeweiligen Zug gehoérenden Lokflhrerstand eingeblendet. Beispielsweise wird flr
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Zug 1, der sich gerade in Block A befindet, die Signalkombination aus griinem Haupt-
signal und darunterliegendem rotem Vorsignal angezeigt.

Oberhalb der Gleise sind Signale dargestellt, die auf der Modellbahn montiert sind und
vom Fahrdienstleiter entsprechend angesteuert werden. Diese Signale sind den einzel-
nen Bldcken zugeordnet. Es wird zudem angenommen, dass die Signale entsprechend
der Fahrtrichtung am Blockende stationiert sind. Es sind beispielsweise das Hauptsig-
nal B und Vorsignal b dem Block B zugeordnet und regeln die Ausfahrt aus Block B.
Das Vorsignal b wird dabei auf der Anlage am Blockende des vorherigen Blockes, in
diesem Fall also am Blockende von Block A, platziert.

Zug 1 darf aus Block A nach Block B einfahren, aber nicht nach Block C, da Block C
noch von Zug 2 besetzt und reserviert ist.

Das ermittelte Signal flir Zug 1 in Block A ist ,,griin“, da Zug 1 ohne Bedingungen nach
Block B einfahren darf. Dies wird auch durch Signal A angezeigt, das die Ausfahrt aus
Block A regelt.

Da Zug 1 nicht nach Block C einfahren darf, ist das fiir die Ausfahrt aus Block B ermit-
telte Signal ,rot". Dies wird angezeigt durch die beiden Signale B und b. Signal b ist als
Vorsignal am Ende von Block A stationiert — die Position des Signals auf der Anlage ist
aber fir TrainController™ belanglos.

Zug 2 darf nach Block D nur in Langsamfahrt einfahren. Aus diesem Grund ist das fir
Block C ermittelte Signal, das die Ausfahrt aus Block C und Einfahrt nach Block D re-
gelt, ,,gelb“. Dies wird von den Signalen C und ¢ angezeigt, die beide Block C zuge-
ordnet sind.

Das Signal d ist ,,grin®, da angenommen wird, dass Zug 2 ohne Bedingungen den
Block D verlassen darf.

Anmerkungen zum Signalsystem

Das derzeit in TrainController™ arbeitende Signalsystem erhebt nicht den An-
spruch, real existierende Signalsysteme des Vorbildes nachzubilden. Fir jeden
Block wird lediglich berechnet, ob in der betreffenden Fahrtrichtung ausgefahren wer-
den darf und ob ggf. Langsamfahrt einzuhalten ist. Die Berechnung erfolgt auch nur fur
solche Bldcke, die gerade flr eine aktuell laufende Zugfahrt relevant sind.

Durch Zuordnung von Signalmodellen kdnnen die intern berechneten Signalbegriffe
auf Wunsch auch auf der Modellbahn dargestellt werden.
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Wo eine Signalisierung nach den Regeln des Vorbildes gewiinscht wird, kann diese ggf.
unter Ausnutzung der berechneten Blocksignale, der Reservierungs- und Belegungszu-
stdnde von Bldcken sowie durch Verknlpfungen auf der Basis von Bedingungen und
Operationen, wie in Kapitel 2, ,,Das Gleisbildstellwerk* erldutert, realisiert werden.

5.10 Zugfahrten

Nach Erzeugung des Blockplans ist der nachste Schritt die Eingabe oder der Start der
gewiinschten Zugbewegungen. Dies erfolgt mit Hilfe von Zugfahrten. Zugfahrten legen
fest, wie Ziige von einem Startblock zu einem Zielblock fahren.

Die Basis jeder Zugfahrt ist dessen Streckenbeschreibung. Diese enthdlt alle Blocke,
Weichenstrassen und Verbindungen aus dem Blockplan, die ein Zug auf dieser Zug-
fahrt passieren soll. Die Streckenbeschreibung einer Zugfahrt kann ebenfalls am Bild-
schirm angezeigt werden. Dabei werden die nicht zur Zugfahrt gehtrenden Blocke,
Weichenstrassen und Verbindungen aus dem Blockplan im Hintergrund des Bild-
schirms durchscheinend angezeigt, wie auf der folgenden Abbildung dargestellt:
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Abbildung 98: Streckenbeschreibung einer Zugfahrt

Abbildung 98 zeigt eine Zugfahrt, die in ,,Schattenbahnhof 3* beginnt, durch
,Hauptstrecke Ost“ fihrt und in ,,Sudstadt 1“ endet. Die Blocke, Weichenstrassen und
Verbindungen, die zu der Zugfahrt gehdren, werden mit normaler Intensitat am Bild-
schirm dargestellt, wéhrend alle Objekte des Blockplans, die nicht zur Zugfahrt geho-
ren, mit abgeschwachter Intensitét durchscheinend im Hintergrund liegend dargestellt
werden. In einem speziellen Modus des Programms kdnnen Sie diese Objekte durch
einfaches Anklicken mit der Maus auch sehr komfortabel zur Zugfahrt hinzufiigen.

Weiterhin kdnnen Sie mehrere Start- und Zielblcke fir ein und dieselbe Zugfahrt fest-
legen, z.B. wenn eine Zugfahrt auf einem beliebigen Gleis eines mehrgleisigen Bahn-
hofs beginnen und in einem beliebigen Abstellgleis eines Schattenbahnhofes enden soll.
Startblécke werden mit einer griinen Markierung angezeigt, Zielblécke mit einer oran-
gefarbenen oder roten. In der obigen Abbildung ist ,,Schattenbahnhof 3 ein Startblock
(mit Ausfahrt nach rechts) und ,,Slidstadt 1“ ein Zielblock (mit Einfahrt von rechts nach
links).
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Um diese Zugfahrt zu starten, weisen Sie einen Zug dem Block ,,Schattenbahnhof 3
zu, wahlen Sie die Zugfahrt am Bildschirm aus und rufen Sie das entsprechende Kom-
mando zum Starten der Zugfahrt. Der Visuelle Fahrdienstleiter reserviert daraufhin die
bendtigten Blocke, aktiviert die Weichenstrassen entlang der Zugfahrt und fahrt den
Zug automatisch los. Wenn der Zug in ,,Stdstadt 1 ankommt, wird er angehalten und
die Zugfahrt beendet.

Eine Zugfahrt kann nur solche Objekte enthalten, die zuvor im Blockplan der Anlage
eingegeben wurden. Die Lage jedes Objekts in der Bildschirmanzeige richtet sich eben-
falls nach dessen Lage im Blockplan. Wenn ein Element im Blockplan geéndert, ver-
schoben oder geldscht wird, so schlagt sich diese Anderung auch in allen Zugfahrten
nieder, die dieses Element benutzen. Auf diese Weise kdnnen viele Zugfahrten bequem
durch zentrale Anderungen im Blockplan gepflegt werden.

Start und Ziel von Zugfahrten

Jede Zugfahrt enthalt einen oder mehrere Startblocke und einen oder mehrere Zielbl6-
cke. Startblocke werden mit einer griinen Markierung angezeigt, Zielblocke mit einer
orangefarbenen oder roten Markierung.

Es ist notwendig, die gewiinschten Startblocke auszuwéhlen, da sonst die Zugfahrt
nicht gestartet werden kann.

Nachdem mindestens ein Startblock ausgewahlt wurde, berechnet die Software automa-
tisch einen oder mehrere Zielblécke. Dies erfolgt nach den folgenden Regeln:

o Jeder Block, der keine nachfolgenden Bldcke in dieser Zugfahrt hat (,,Endbahnhof*,
»oackgasse”), wird automatisch zum Zielblock. In Abbildung 98, zum Beispiel,
wird ,,Norddorf 2 automatisch zum Zielblock nach links. Wenn ein Zug diese Zug-
fahrt ausfahrt, kann er ,,Norddorf 2* nicht nach links verlassen, da links von ,,Nord-
dorf 2* kein weiterer Block liegt, der zu dieser Zugfahrt gehort.

o Bei kreisformigen Zugfahrten wird jeder Startblock automatisch zum Zielblock in
dieselbe Richtung.

e Wenn ein Block vom Startblock aus nicht erreicht werden kann, da es keine unun-
terbrochene Verbindungsmaglichkeit zu diesem Block von einem Startblock (ber
Blocke, Weichenstrassen und Verbindungen gibt, dann wird dieser Block in der
Zugfahrt nicht beriicksichtigt. Insbesondere ist dies kein Zielblock.

Zusétzliche Zielbldcke konnen Sie beliebig festlegen. Aber fiir einen automatisch ermit-
telten Zielblock kdnnen Sie nicht verhindern, dass dieser als Zielblock verwendet wird.
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Abbildung 99: Berechnete und benutzerdefinierte Zielblécke

Berechnete Zielblocke werden mit einer kleinen roten Markierung angezeigt. Zielblo-
cke, die Sie selbst festgelegt haben, werden immer mit einer orangefarbenen Markie-
rung dargestellt. In Abbildung 99 beispielsweise wird ,,Norddorf 2 automatisch zum
Zielblock nach links, da hier nicht nach links weitergefahren werden kann. ,,Norddorf
1* wurde explizit als Zielblock festgelegt und wird daher mit einer orangefarbenen
Markierung dargestellt.

Waéhrend des Betriebes ist es nur maligeblich, ob ein Block Uberhaupt ein Ziel-
block ist oder nicht. Es spielt fir den Betrieb keine Rolle, ob der Zielblock vom
Programm (rote Markierung) berechnet oder von lhnen (orangefarbene Markie-
rung) festgelegt wird. Die rote Markierung wird lediglich dazu verwendet, um die
vom Programm zusatzlich zu den von lhnen festgelegten Zielblécken hervorzuhe-
ben.

Start- und Zielblécke sowie weitere Einstellungen fir eine Zugfahrt werden in dem un-
ten abgebildeten Dialog eingegeben.
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Abbildung 100: Einstellungen fur eine Zugfahrt

Alternative Wege

Eines der herausragenden Merkmale des Visuellen Fahrdienstleiters ist die Einfachheit,
mit der alternative Wege fiir einen Zug festgelegt werden konnen.
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Abbildung 101: Zugfahrt mit alternativen Wegen

Abbildung 101 zeigt eine Zugfahrt fir Zugbewegungen, die in einem der drei Blocke
im ,,Schattenbahnhof“ beginnen, im Uhrzeigersinn die Hauptstrecke entlang fuhren,
»Sudstadt” ber einen von zwei Blocken passieren und wieder im ,,Schattenbahnhof*
enden.

Um diese Zugfahrt zu starten, weisen Sie einen Zug einem beliebigen Block in ,,Schat-
tenbahnhof* zu, wéhlen Sie die Zugfahrt am Bildschirm aus und rufen Sie das entspre-
chende Kommando zum Starten der Zugfahrt. Der Visuelle Fahrdienstleiter reserviert
daraufhin die benétigten Blocke, aktiviert die Weichenstrassen entlang der Zugfahrt
und fahrt den Zug automatisch los. Falls mehr als ein Zug im ,,Schattenbahnhof* bereit
steht, und beide mit dieser Zugfahrt verwendet werden kénnen, wird automatisch einer
von diesen ausgewdhlt. Sie kdnnen aber auch durch vorheriges Anklicken des ge-
wiinschten Startblockes einen bestimmten Zug vorwéhlen.

Der Fahrdienstleiter sucht selbst nach einem geeigneten Weg durch ,,Stidstadt” und
wahlt einen geeigneten Block fir die Durchfahrt und die entsprechenden Weichenstras-
sen dorthin. Wenn beide Blécke zur Verfiigung stehen, wahlt der Fahrdienstleiter einen
davon nach Belieben. Auf dieselbe Weise wird ein geeigneter Block im ,,Schattenbahn-
hof* ausgewahlt vor der Einfahrt zum Ziel.

147



Weiterhin kann jede Zugfahrt in eine der beiden méglichen Richtungen, also als Hin-
fahrt oder Riickfahrt gestartet werden. Wenn eine Zugfahrt als Rickfahrt gestartet wird,
werden die angegebenen Zielbldcke als Startblocke verwendet und die Startblécke wer-
den zu Zielbldcken. Die Zugfahrt von Abbildung 101 kann durch den Start als Riick-
fahrt auch gegen den Uhrzeigersinn ausgefiihrt werden.

Da die Start- und Zielbldcke in diesem Beispiel identisch sind, starten und enden die
Zuge immer im ,,Schattenbahnhof*. In Abbildung 98 jedoch startet der Zug bei einer
Hinfahrt in ,,Schattenbahnhof 3“ und endet in ,,Stidstadt 1“. Bei Start der Zugfahrt als
Ruckfahrt vertauschen die beiden Blécke ihre Rollen. ,,Stidstadt 1“ wird zum Startblock
(mit Ausfahrt nach rechts) und ,,Schattenbahnhof 3 zum Zielblock (mit Einfahrt von
rechts nach links).

Die Begriffe Start und Ziel werden hauptséchlich dazu verwendet, um zu verdeutlichen,
von wo nach wo Ziige fahren. Der tatsachliche Startblock kann auch im Innern einer
Zugfahrt liegen, falls dies gewlnscht wird. In Abbildung 101 versucht der Fahrdienst-
leiter einen im ,,.Schattenbahnhof* befindlichen Zug zu starten. Er kann aber auch an-
gewiesen werden, einen in ,Siidstadt” wartenden Zug zu starten, falls dies gewiinscht
wird. Wenn Sie einen in ,,Slidstadt wartenden Zug anklicken und dann die Zugfahrt
mit diesem Zug starten, dann startet der Fahrdienstleiter diesen Zug , auch wenn dieser
sich nicht direkt in einem Startblock der Zugfahrt befindet.

Die Zielblocke werden immer als Endstation einer Zugfahrt verwendet. Mit anderen
Worten: ein Zug kann zwar in einem beliebigen Block einer Zugfahrt gestartet werden,
aber die Fahrt fuhrt immer zu einem Zielblock der Zugfahrt, der von diesem Block aus
erreicht werden kann.

Durch Betrachtung der Abbildung 101 wird deutlich, dass es mit einer einzigen
Zugfahrt und durch Auswahl einiger weniger Bldcke, Weichenstrassen und Ver-
bindungen mdglich ist, alle mdglichen Zugbewegungen in beiden Richtungen auf
der Hauptstrecke dieser Anlage zu beschreiben.

o Die Startblocke jeder Zugfahrt miissen explizit festgelegt werden

e Ausgehend von den angegebenen Startblocken ermittelt der Fahrdienstleiter be-
stimmte Zielbldcke automatisch.

e Jeder Block ohne Verbindung zu einem in Fahrtrichtung ,nachsten’ Block dieser
Zugfahrt wird automatisch zum Zielblock (,,Sudstadt 1“ in Abbildung 98 ist ein Bei-
spiel).

e Um Endlosschleifen zu vermeiden, wird jeder Startblock einer kreisférmigen Zug-
fahrt automatisch zum Zielblock (die Bldcke im ,,Schattenbahnhof* in  Abbildung
101 sind Beispiele).
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e Es ist mdglich, weitere Zielblocke manuell festzulegen. Es ist beispielsweise mdg-
lich, ,Slidstadt 1“ als zusétzlichen Zielblock in Abbildung 101 festzulegen. Wenn
»Sudstadt 1“ frei ist, kann ein Zug, der von ,,Hauptstrecke Ost*“ kommt, ,,Slidstadt
1* als Ziel auswahlen und dort die Zugfahrt beenden. Wenn ,,Stidstadt 1“ nicht frei
ist, wird ein Zug tber ,,Sidstadt 2* zum ,,Schattenbahnhof* weiterfahren.

e Es ist nicht méglich, innerhalb einer Zugfahrt einen Zug zu wenden. Wenn bei-
spielsweise ein Zug in ,,Stdstadt 1“ von ,,Hauptstrecke West* aus einfahrt, so kann
er ,Sidstadt 1“ in Richtung ,,Hauptstrecke West* nicht verlassen, ohne zuvor die
aktuelle Zugfahrt zu beenden und eine neue zu beginnen. Diese neue Zugfahrt kann
natlirlich dieselbe Zugfahrt als Riickfahrt ausgefiihrt sein.

e Esist nicht mdglich, wahrend einer Zugfahrt den ausfiihrenden Zug zu wechseln.

Zugfahrten beschreiben Zugbewegungen eines Zuges von einem Block zu einem
anderen Block ohne Wechsel des Zuges und ohne Wechsel der Fahrtrichtung
durch Wenden.

Sie kénnen soviel Zugfahrten erzeugen, wie Sie wiinschen.

Zugfahrten sind nicht unbedingt mit bestimmten Ziigen verknlpft. Im Prinzip
kann jede Zugfahrt mit jedem Zug ausgefuhrt werden. Auf diese Weise kann ab-
wechslungsreicher Betrieb fiir viele Ziige bereits durch Festlegung einiger weniger
Zugfahrten erreicht werden. Um eine Zugfahrt mit einem bestimmten Zug zu star-
ten, muss dieser Zug sich jedoch in einem Block dieser Zugfahrt befinden.

Damit Zuge die Zugfahrten mit realistischer Geschwindigkeit durchfiihren ist es
wichtig, das Geschwindigkeitsprofil jeder Lok entsprechend einzumessen (siehe
Abschnitt 3.5, ,,Das Geschwindigkeitsprofil*).

5.11 Durchfuhrung von Zugfahrten

Fir abwechslungsreichen Betrieb oder spezielle Betriebssituationen kénnen Sie dariiber
hinaus folgendes festlegen:.

e Ob die Zugfahrt vollautomatisch vom Computer gesteuert oder manuell durchge-
fiihrt werden soll.

e Ob, falls der Start der Zugfahrt misslingt, der Fahrdienstleiter eine gewisse Zeit-
lang versuchen soll, den Start zu wiederholen.

e Ob und wie lange in einzelnen Streckenabschnitten gehalten werden soll.

e Ob einzelne Streckenabschnitte in Langsamfahrt durchfahren werden sollen.
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e  Ob vor dem Start bzw. nach Beendigung oder auch in einzelnen Streckenabschnit-
ten zusatzliche Aktionen ausgefiihrt werden sollen.

e  Ob und wenn ja wie oft die Zugfahrt nach Beendigung zyklisch oder im Pendelver-
kehr wiederholt werden soll.

e Eine Auswahl weiterer Zugfahrten, die nach Beendigung der Zugfahrt entweder
nach Verfligbarkeit oder zufallig ausgewahlt werden.

Start einer Zugfahrt

Jede Zugfahrt kann in eine von zwei moéglichen Richtungen gestartet werden, d.h. ent-
weder als Hinfahrt von einem Start- zu einem Zielblock oder umgekehrt als Riickfahrt
von einem Zielblock zu einem Startblock.

Wird eine Zugfahrt gestartet, so durchsucht der Fahrdienstleiter die Startblocke (Ziel-
bldcke), bis er einen Block findet, welcher der aktuelle Block einer Lok oder eines Zu-
ges ist. Dabei darf die Lok bzw. der Zug nicht bereits auf dieser oder einer anderen
Zugfahrt unterwegs sein.

Wird kein solcher Block gefunden, dann kann der Fahrdienstleiter optional die Suche
in den anderen Blocken der Zugfahrt fortsetzen, die auf einem der Wege von einem der
Startbldcke zu einem der Zielblocke (oder umgekehrt) liegen, um einen Zug zu finden,
der von dort aus gestartet werden kann. Mit einer bestimmten Option ist es moglich, die
Suche nach einem geeigneten Zug auf die Startblocke (Zielblocke) zu beschranken. Auf
diese Weise kann sichergestellt werden, dass Zuge nur in Startblocken (Zielblécken)
der Zugfahrt gestartet werden und der Fahrdienstleiter keinen im Innern der Zugfahrt
befindlichen Zug startet.

Wenn kein Zug in einem Block der Zugfahrt gefunden wird oder alle gefundenen Ziige
bereits anderweitig Zugfahrten ausfiihren, so kann die Zugfahrt nicht gestartet werden.
Es ist aber moglich, fur jede Zugfahrt eine Zeitspanne anzugeben, bis zu deren Ablauf
der Fahrdienstleiter mehrmals versucht, die Zugfahrt zu starten, falls der erste Versuch
misslingt.

Beim Start einer Zugfahrt wird immer nur ein bereitstehender Zug gestartet. Soll
dieselbe Zugfahrt fiir mehrere Ziige gestartet werden, so ist der Start dieser Zug-
fahrt entsprechend der Anzahl zu startender Zige durchzufiihren. Dieses mehr-
malige Starten kann auch durch Operationen von Tastern oder Makros automati-
siert werden (siehe Abschnitt 11.3, ,,Operationen®).
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Reservierung von Blécken und Weichenstrassen

Wenn ein Zug von einer Zugfahrt gestartet wurde, versucht der Fahrdienstleiter, neben
dem aktuellen Block auch noch mindestens einen Block vor dem Zug zu reservieren.
Aulerdem gilt: jedes Mal, wenn ein Zug in einen Block einfahrt, wird der vorauslie-
gende Block reserviert.

Abbildung 102: Reservierung des vorausliegenden Blockes

In der oben abgebildeten Situation ist der Zug soeben in Block ,,Hauptstrecke Ost* (rot
ausgeleuchtet) eingefahren. Der vorausliegende Block wird jetzt ebenfalls fur den Zug
reserviert

Falls eine Weichenstrasse zwischen dem aktuellen Block und dem vorausliegenden
Block liegt, so wird diese ebenfalls reserviert und aktiviert. Eine Weichenstrasse liegt
dann zwischen zwei Blécken, wenn sie die beiden Blocke verbindet.

Wenn es nicht mdglich ist, mindestens einen vorausliegenden Block zu reservieren oder
die Weichenstrasse zu diesem Block nicht aktiviert werden kann, dann wird das intern
fiir diesen Block und die entsprechende Fahrtrichtung berechnete Signal auf rot gesetzt
und der Zug darf nicht weiterfahren, d.h. den aktuellen Block nicht verlassen.
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Der Fahrdienstleiter kann unterschiedlichen Strategien fiir die Reservierung vorauslie-
gender Blocke und Weichenstrassen folgen.

Per Voreinstellung wendet der Fahrdienstleiter einen intelligenten Modus an. Das be-
deutet: wenn die Reservierung des direkt vorausliegenden Blockes ansteht, so prift der
Fahrdienstleiter, ob es eine Weichenstrasse direkt hinter diesem vorausliegenden Block
gibt. Falls dies so ist, dann werden diese Weichenstrasse und ein weiterer Block dahin-
ter auch noch reserviert. Dieses Verfahren gewéhrleistet friihzeitige Aktivierung von
Weichenstrassen und vermeidet unbeabsichtigtes Halten wegen noch nicht aktivierter
Weichenstrassen.

In der obigen Abbildung wird die intelligente Reservierung dargestellt. Bei Einfahrt in
den Block ,,Hauptstrecke Ost“ reserviert der Fahrdienstleiter nicht nur ,,Slidstadt 2. Er
pruft auBerdem, ob eine Weichenstrasse direkt hinter ,,Stidstadt 2* zu schalten ist. Da
dies so ist, wird diese Weichenstrasse und auch noch der Block hinter dieser Wei-
chenstrasse reserviert. Damit ist sichergestellt, dass die Weichenstrasse bereits aktiviert
ist, wenn der Zug in ,,Sudstadt 2 einféhrt. Dadurch wird ein unbeabsichtigter Halt in
»oudstadt 2“ vermieden, der dadurch bedingt ist, dass der Zug ,,Stdstadt 2 nicht ver-
lassen darf, bevor die Weichenstrasse nach ,,Hauptstrecke West* aktiviert ist.

Falls in der oben abgebildeten Situation ,,Studstadt 2 und ,,Hauptstrecke West* nur
durch eine Verbindung ohne Weichenstrasse verbunden wéren, wiirde nur ,,Siidstadt 2
reserviert werden.

Intelligente Reservierung kann unbeabsichtigten Halt wegen nicht rechtzeitig ak-
tivierter Weichenstrassen vermeiden.

Was passiert aber, wenn ,,Hauptstrecke West“ in der abgebildeten Situation noch nicht
verfligbar ware? Dies ist kein Problem. Der Fahrdienstleiter versucht nur, die zusatzli-
che Weichenstrasse samt dahinterliegendem Block zu reservieren. Falls dies gerade
nicht maglich ist, darf der Zug seine Fahrt trotzdem ungehindert zundchst bis ,,Sudstadt
2" fortsetzen.

Fir bestimmte Zugfahrten kann auch eingestellt werden, dass der Fahrdienstleiter den
intelligenten Modus nicht anwendet. Stattdessen kann eine feste Anzahl von Blocken
angegeben werden, die der Fahrdienstleiter jeweils versuchen soll, zu reservieren.
Wenn beispielsweise diese Anzahl auf 2 gesetzt wird, versucht der Fahrdienstleiter
immer, zwei Bldcke vor dem Zug zu reservieren. Falls dies nicht mdglich ist, darf der
Zug trotzdem weiterfahren, wenn mindestens ein Block vor dem Zug zur Verfligung
steht.
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Die Vorgabe einer festen Zahl von 2 sorgt dafir, dass das Vorsignal, welches ja gleich-
zeitig Hauptsignal am Ende des vorausliegenden Blockes ist, besser berechnet werden
kann. Falls ein Signalsystem gewiinscht wird, welches die vom Fahrdienstleiter intern
berechneten Begriffe verwendet, so kann diese Option nitzlich sein, speziell dann,
wenn Vorsignale beriicksichtigt werden sollen.

Durch weitere Erhdhung der Vorschau bei der Reservierung kann bestimmten Ziigen
auch eine hohere Prioritadt gegeben werden. Wenn beispielsweise ein Zug bereits bei
Abfahrt den kompletten Weg zum Ziel reservieren kann, dann ist bereits frihzeitig si-
chergestellt, dass er unterwegs von anderen Ziigen nicht mehr behindert werden kann.
Er hat damit eine hohe Prioritét, um sein Ziel zu erreichen.

Auswahl alternativer Wege

Der Fahrdienstleiter folgt einer ausgekliigelten Strategie, wenn er einen von mehreren
moglichen Wegen zum Ziel einer Zugfahrt auszuwéhlen hat. In Abbildung 101 bei-
spielsweise kann der Fahrdienstleiter jeweils zwischen drei Mdglichkeiten wahlen,
wenn sich ein Zug von links oder rechts dem ,,Schattenbahnhof* néhert.

Im folgenden werden die Kriterien aufgefiihrt, welche die Auswahl mdglicher Wege
beeinflussen. Zunachst werden die Kriterien genannt, welche die Wahrscheinlichkeit
zur Auswahl einer bestimmten Wegvariante verringern oder welche die Auswahl einer
Wegvariante auch ganz verhindern kénnen:

e Andere Zlge, die einen oder mehrere Blocke bzw. Weichenstrassen vor dem Zug
reservieren

e Sperren von Blécken oder Blockausfahrten (siehe Seite 120)

e Blocke oder Weichenstrassen, die als belegt gemeldet sind; dies wirkt schwerer,
wenn die fir die Zugfahrt festgelegten Regeln die Einfahrt in belegte Blécke oder
Weichenstrassen nicht gestatten

e Bedingungen, welche die Reservierung von Blocken verhindern oder die Aktivie-
rung von Weichenstrassen (siehe folgender Abschnitt).

e Grosse Entfernung zum néchsten Zielblock.

e Uberfliissige Schleifen.

Es gibt auch Kriterien, welche die Chancen zur Auswahl einer bestimmten Alternative
erhdhen:

e Bldcke vor dem Zug, die bereits vorab fir diesen Zug reserviert wurden.

e Bereits aktivierte Weichenstrassen vor dem Zug, falls diese nicht fiir andere Ziige
aktiviert wurden.
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e Grosse Entfernung zum néachstgelegenen Hindernis aus der obigen Liste.

Zunéchst bewertet der Fahrdienstleiter jeden moglichen Weg hinsichtlich der oben auf-
gefuhrten Kriterien. Zwei Wege werden dann als gleichwertig hinsichtlich dieser Krite-
rien angesehen, wenn genau dieselben Kriterien fur beide Wege zutreffen. Falls zwei
Wege gleichwertig sind, entscheidet der Fahrdienstleiter nach Belieben.

Die oben angefuihrten Kriterien hindern den Fahrdienstleiter Uiblicherweise nicht
unbedingt daran, einen bestimmten Weg auszuwahlen. Auch wenn ein bestimmter
Aspekt die Chance fur die Auswahl eines Weges verringern mag, so kann der
Fahrdienstleiter diesen trotzdem wéhlen, wenn es keine ,,bessere* Alternative gibt.

Besonderes Augenmerk sollte auf die jeweilige Entfernung zum Zielblock gelegt wer-
den. Wenn die Léngen zweier Wege zum jeweiligen Zielblock unterschiedlich sind,
wird der Fahrdienstleiter mit hoherer Wahrscheinlichkeit den kiirzeren Weg wahlen.
Wenn aber der kiirzere Weg gerade durch ein Hindernis blockiert ist, hdngt es davon
ab, um wie viel langer der langere Weg ist. Der Fahrdienstleiter wéhlt einen freien
Weg nicht um jeden Preis. Wenn der Umweg zu groR ist, kann es sein, dass er den kiir-
zeren, gesperrten Weg in der Hoffnung einschlagt, dass sich das Hindernis in Kirze
auflost.

Freigabe von Blocken und Weichenstrassen

Im allgemeinen wird ein Block oder eine Weichenstrasse in einer Zugfahrt freigegeben,
wenn der Zug einen Block hinter diesem Block/dieser Weichenstrasse erreicht hat und
wenn dieser Block/diese Weichenstrasse nicht mehr belegt ist. In Abbildung 101 bei-
spielsweise wird Block ,,Hauptstrecke Ost“ nicht eher freigegeben, bevor ein vom
»Schattenbahnhof* kommender Zug ,,Sldstadt* erreicht hat. Wenn ,,Hauptstrecke Ost*
bei Erreichen von ,Siidstadt” jedoch immer noch als belegt gemeldet wird, dann wird
die Freigabe von ,,Hauptstrecke Ost* noch weiter verzogert, bis die Belegtmeldung in
,.Hauptstrecke Ost* erlischt.

Im Detail gelten folgende Regeln:

e Ein Block gilt als erreicht, wenn der Zug am Haltemelder dieses Blockes angekom-
men ist.

e Ein belegter Block bzw. eine belegte Weichenstrasse wird nicht freigegeben. (Es
gibt allerdings eine weiter unten aufgefiihrte Ausnahme von dieser Regel).

e Ein Block oder eine Weichenstrasse wird nicht freigegeben, solange der Zug nicht
einen nachfolgenden Block erreicht hat.
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e Wenn der Zug einen bestimmten Block in einer Zugfahrt erreicht, werden alle be-
reits durchfahrenen, nicht belegten Blocke/Weichenstrassen freigegeben, falls es
nicht wiederum noch weiter zuriickliegende reservierte Blocke/Weichenstrassen
gibt, die noch belegt sind. Wenn beispielsweise ,,Hauptstrecke Ost“ in Abbildung
140 noch reserviert und belegt ist, wenn der Zug ,,Hauptstrecke West* erreicht,
dann wird der verwendete Block in ,,Stdstadt“ nicht freigegeben, unabhéngig da-
von, ob er belegt ist oder nicht. Erst wenn ,,Hauptstrecke Ost“ und der in ,,Stidstadt*
verwendete Block beide nicht mehr belegt sind, werden sie freigegeben.

e Wenn der Zug das Ziel der Zugfahrt erreicht, d.h. den Haltemelder im letzten Block
der Zugfahrt, dann werden alle Blécke und Weichenstrassen in der Zugfahrt mit
Ausnahme dieses letzten Blockes freigegeben, unabhangig davon, ob sie gerade be-
legt sind oder nicht. Am Ende einer Zugfahrt werden also alle angeforderten Bldcke
und Weichenstrassen freigegeben; lediglich der Zielblock der Zugfahrt bleibt reser-
viert, um von hier aus neue Fahrten starten zu kénnen.

Simulation von Zugbewegungen ohne Verbindung zur Modellbahn

Es ist mdglich, ohne angeschlossenes Digitalsystem die Auslésung von Kontakten
durch Anklicken der Kontaktmelder mit der Maus zu simulieren. Auf diese Weise kon-
nen Sie auch am Schreibtisch ohne Verbindung zur Anlage testweise Zugfahrten durch-
flhren.

Besonders komfortabel wird die Simulation von Zugbewegungen mit dem Traffic-
Control. Die Melder, die jeweils zum aktuell ausgewéhlten Block im Traffic-Control
angezeigt werden, konnen durch Anklicken mit der Maus an- oder ausgeschaltet wer-
den, falls kein Digitalsystem angeschlossen ist.

Langsamfahrt, Aufenthalt und zusétzliche Aktionen

Fur jeden Block in einer Zugfahrt konnen Sie individuell festlegen, ob der Block bei
Durchfiihrung der Zugfahrt in Langsamfahrt durchfahren werden muss oder nicht.

AuBerdem konnen Sie flr jeden Block einer Zugfahrt eine Aufenthaltszeit einstellen.
SchlieBlich ist es auch noch mdglich, fiir jeden Block in einer Zugfahrt verschiedene
Aktionen festzulegen. Mogliche Aktionen sind Einschalten oder Ausschalten einer Lok-
funktion (siehe Abschnitt 3.6, ,,Licht, Dampf und Pfeife”) oder die Ausfiihrung eines
Makros (siehe Abschnitt 11.5, ,,Makros®), falls komplexere Aktionen durchgefiihrt
werden sollen.

Diese Aktionen werden wahlweise durchgefiihrt bei
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Einfahrt in den Streckenabschnitt
Abbremsen am Bremsmelder
Anhalten am Haltemelder
Weiterfahrt nach einem Aufenthalt
Freigabe des Streckenabschnittes

Dariiber hinaus ist es zusatzlich auch noch méglich, vor dem Start oder nach Beendi-
gung der Zugfahrt solche Aktionen durchzufthren.

Einstelluneen fir Abschnitt
B Allgemein || #7 Akbonen | @) Bedingung
Ak b
Erewnis Eirdahel @ Licke
Abbammzan | kesne Abbrachen
o 2 [ sbrechen |
“Weiterfahit _| keine Hite
Freigate 5? Fiefe
DOpeiation &, Licht sw| [ Makms |

Abbildung 103: Einstellungen fiir die Durchfahrt eines Streckenabschnittes

Im obigen Beispiel soll jeder Zug bei Einfahrt in den Block das Licht einschalten und
bei Freigabe des Blockes pfeifen.

Der Typ einer Zugfahrt — Pendel- und Kreisfahrten

Es gibt verschiedene Typen von Zugfahrten.

Normalerweise - wenn kein besonderer Typ ausgewéhlt wurde - wird die Zugfahrt in
gewohnlicher Weise vom Startblock zum Zielblock oder zuriick ausgefiihrt.
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Wenn die Zugfahrt als Pendelfahrt wiederholt werden soll, wird die Lok oder der Zug
bei Beendigung der Zugfahrt erneut gestartet und die Zugfahrt in umgekehrter Richtung
wiederholt. Sie kdnnen einen Zahler angeben, der festlegt, wie oft dieser Pendelzug hin
und her fahren soll.

Sie kdnnen die Zugfahrt auch zyklisch - auf einer kreisformig geschlossenen Zugfahrt -
wiederholen. In diesem Fall wird die Lok oder der Zug bei Beendigung der Zugfahrt
erneut gestartet und die Zugfahrt in derselben Richtung wie zuvor wiederholt. Hier
kdnnen Sie ebenfalls einstellen, wie oft diese Fahrt stattfinden soll.

Bei zyklischen Zugfahrten sollte darauf geachtet werden, dass die Zugfahrt wirk-
lich kreisformig geschlossen ist, d.h. jeder Zielblock muss auch Startblock der
Zugfahrt sein.

Rangierfahrten

Ein weiterer Typ von Zugfahrten sind die Rangierfahrten.

Wenn Sie eine Zugfahrt als Rangierfahrt einrichten, so werden alle in der Zugfahrt ent-
haltenen Bldcke bei Fahrtantritt komplett vom Fahrdienstleiter fir die Lok oder den
Zug reserviert. Die Blécke kdnnen in beliebiger Reihenfolge befahren werden - die
Reihenfolge innerhalb der Zugfahrt spielt bei Rangierfahrten keine Rolle. Rangierfahr-
ten werden von lhnen selbst gesteuert. Der Fahrdienstleiter greift in eine Rangierfahrt
nicht steuernd ein, sondern sorgt lediglich dafiir, dass andere Loks und Zige, die unter
seiner Kontrolle fahren, nicht in die zur Zugfahrt gehdrenden Blocke hineinfahren.

Bei Antritt einer Rangierfahrt werden alle in der Zugfahrt enthaltenen Blécke vom
Fahrdienstleiter reserviert. Da jeder Block nur von hdchstens einer Lok bzw. einem
Zug gleichzeitig reserviert sein kann, bedeutet dies, dass hdchstens eine Lok oder ein
Zug eine fir Rangierfahrten vorgesehenen Anlagenbereich befahren kann.

Manuelle Zugfahrten

Fur jede Zugfahrt kénnen Sie einen Fahrtmodus einstellen. Wenn Sie mdchten, kénnen
Sie Loks oder Zuge auf der Zugfahrt komplett selbst steuern. In diesem Fall tbernimmt
der Fahrdienstleiter die Reservierung der Blécke, Schalten der Weichenstrassen und
Ermitteln der Blocksignale. Sie sind dann - wie ein Lokfiihrer beim Vorbild - selbst
verantwortlich fur die Beachtung der angezeigten Signale und Einhaltung von Ge-
schwindigkeitsbeschrédnkungen. Sie kdnnen aber auch die Steuerung komplett an den
Fahrdienstleiter ibergeben. In diesem Fall wird die Zugfahrt vollautomatisch durchge-
fihrt. Sie konnen sich aber auch die Aufgabe des Lokflihrers mit dem Fahrdienstleiter
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teilen. So ist es beispielsweise mdglich, dass Sie zwar die Lok oder den Zug weitgehend
steuern, dass aber vor einem roten Signal der Fahrdienstleiter eingreifen kann, um den
Zug zum Halten zu bringen.

Fahrtmodus Erlauterung
[ w]%] Zug wird komplett vom Fahrdienstleiter gesteuert
[+ 0] Fahrdienstleiter greift bei Langsamfahrt oder Zughalt ein
(] Fahrdienstleiter greift bei Zughalt ein
4 Zug wird komplett vom Anwender manuell gesteuert
(] Zugfahrt ist fur Rangierfahrten vorgesehen

Tabelle 2: Fahrtmodus einer Zugfahrt

Fur verschiedene Zugfahrten kdnnen Sie verschiedene Fahrtmodi einstellen. Damit ist
es moglich, einen Teil Ihrer Anlage vollautomatisch zu betreiben, in einem anderen Teil
als Lokfuhrer unter Kontrolle des Fahrdienstleiters zu agieren, einen dritten Anlagen-
teil fur Rangierfahrten zu reservieren und letztendlich einen vierten Teil ganz von der
Kontrolle des Fahrdienstleiters auszunehmen.

Sie kénnen auch fiir einen bestimmten Abschnitt Ihrer Anlage verschiedene Zugfahrten
mit unterschiedlichen Fahrtmodi einrichten. Es ist beispielsweise méglich, fir Ihr Para-
degleis zwei Zugfahrten einzurichten. Die erste Zugfahrt wird fiir vollautomatische
Zugfahrten benutzt, wéhrend die zweite Zugfahrt auf demselben Gleis fir Zugfahrten
genutzt wird, die Sie selbst als Lokfuhrer unter Kontrolle des Fahrdienstleiters
durchfiihren. Auf diese Weise kénnen Sie Ihren ,,Lieblingszug* als Lokfiihrer selbst
steuern, wahrend die Zige vor und hinter lhrem Zug vollautomatisch im
blockgesicherten Betrieb vom Fahrdienstleiter gefahren werden.

5.12 AutoTrain — Starten von Zugfahrten leicht gemacht

AutoTrain™ ist ein weiteres herausragendes Merkmal von TrainController™. Mit Au-
toTrain™ konnen Sie jederzeit und spontan einen Zug automatisch fahren lassen, ohne
zuvor eine Zugfahrt festlegen zu mussen.

AutoTrain™ ist besonders in den folgenden Féllen nitzlich:
e Wenn ein Zug automatisch an einen anderen Ort fahren soll und Sie zuvor noch kei-
ne entsprechende Zugfahrt firr diese Aufgabe festgelegt haben.

e \Wenn Sie eine neue Zugfahrt schnell und einfach ohne weitere Vorarbeiten erzeu-
gen mochten.
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Die schnellste Art, AutoTrain™ zu verwenden, ist Drag & Drop. Fuhren Sie dazu die
folgenden Schritte aus:

e Driicken und halten Sie die Taste ‘A’ auf lhrer Computer-Tastatur (A = Au-
toTrain™).

e Driicken Sie die linke Maustaste auf der Seite des Blocks im Blockplan oder im
Stellwerk, wo der Zug starten soll.

e Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie den Mauszeiger auf die Sei-
te des Blocks im Blockplan oder im Stellwerk, wo der Zug stehen bleiben soll.

e Lassen Sie die linke Maustaste und die Taste ,A’ wieder los.

e Der Zug startet jetzt und fahrt automatisch zum Zielblock.

Mit Hilfe der AutoTrain™ Symbolleiste haben Sie mehr Mdglichkeiten fiir individuelle
Anpassungen, bevor der Zug gestartet wird. Fiihren Sie dazu die folgenden Schritte aus:

Offnen Sie die AutoTrain™ Symbolleiste.

Wihlen Sie ein oder mehrere Orte (Blécke) der Anlage, wo der Zug starten soll.
Waéhlen Sie ein oder mehrere Orte (Blocke) der Anlage, wo die Zugfahrt enden soll.
Geben Sie auf Wunsch weitere Optionen an, welche die Durchfuihrung der Zugfahrt
beeinflussen (Wartezeiten, Operationen, Kreis- oder Pendelfahrt, usw.).

e Starten Sie AutoTrain™.

AutoTrain

Ry 4y € < OO 0K b Max, Blécke: |15 3 i B 7

Abbildung 104: AutoTrain Symbolleiste

Nach dem Start versucht AutoTrain™ automatisch, einen Weg vom angegeben Start-
block zu den Zielbldcken zu finden. Wenn ein Zug im Startblock steht, so wird dieser
automatisch gestartet, um zu einem Zielblock zu fahren.

Ein gestarteter AutoTrain™ hat groBe Ahnlichkeit mit einer gestarteten Zugfahrt. Er hat
wie diese einen Startblock und einen oder mehrere Zielblécke.

Es gibt einige weitere Optionen:

¢ Nach Auswahl von Start- und Zielblocken kénnen Sie AutoTrain™ nach einem ge-
eigneten Weg suchen lassen ohne den Zug gleich zu starten. Dies ist nutzlich im E-
ditiermodus, speziell wenn gar kein Zug im Startblock steht. Dies ist auch anwend-
bar, wenn Sie zunéchst den gefundenen Weg priifen méchten, bevor der Zug gestar-
tet wird. Zusammen mit einer anderen Option, die es erlaubt, den aktuellen Au-

159



toTrain™ dauerhaft als Zugfahrt zu speichern, ist dies eine sehr schnelle Methode
neue Zugfahrten zu erzeugen und die Software die geeigneten Wege selbst berech-
nen zu lassen.

e Sie kdnnen bestimmte Blocke vorwahlen, die auf jeden Fall in die Zugfahrt einge-
schlossen werden sollen, bevor die Suche nach einem geeigneten Weg gestartet
wird. Dies gibt ihnen die Mdglichkeit, den gefundenen Weg zu beeinflussen.

e Es ist auch mdglich, bestimmte Bldcke aus dem AutoTrain™ auszuschlie3en, bevor
die Suche nach einem geeigneten Weg gestartet wird. Dies gibt ihnen weitere Mdg-
lichkeiten, den gefundenen Weg zu beeinflussen.

e Sie konnen festlegen, ob nur die kirzest moglichen Wege vom Start zum Ziel be-
riicksichtigt werden sollen, oder auch langere Wege, also Umwege, in die Zugfahrt
einbezogen werden sollen.

o SchlieBlich ist es méglich, die Suche auf eine bestimmte Maximalzahl von Blocken
zu beschranken in Fallen groRer oder komplexer Anlagen oder langsamer Compu-
ter, auf denen die Suche sonst zu lange dauern wiirde. Die Beschrankung der Suche
auf eine bestimmte Maximalzahl von Blocken kann die Zeit fur die Suche nach ei-
nem geeigneten Weg drastisch verkirzen.

o Wahrend ein AutoTrain™ aktiv ist, konnen Sie diesen jederzeit als dauerhafte Zug-
fahrt fiir die spatere Nutzung, z.B. als Teil eines Fahrplans, speichern.

AutoTrain™ erfordert die vorherige Erzeugung eines vollstandigen Blockplans.

Bezuglich der Auswahl von Bldcken und Weichenstrassen folgt AutoTrain™ denselben
Regeln, die auch fiir normale Zugfahrten gelten. Das bedeutet: so wie es mdglich ist,
Blocke und Weichenstrassen, die gerade gesperrt, anderweitig reserviert oder belegt
sind, im Editiermodus einer normalen Zugfahrt hinzuzufiigen, kann es passieren, dass
auch AutoTrain™ Bldcke oder Weichenstrassen beriicksichtigt, die gerade gesperrt o-
der anderweitig nicht verfiigbar sind. Dadurch wird es ermdglicht, mit AutoTrain™
Zugfahrten fir die spatere Verwendung zu erzeugen, die Uber Blocke und Wei-
chenstrassen fiihren, die gerade nicht verfligbar sind. Sollen bestimmte Blocke oder
Weichenstrassen nicht von AutoTrain™ beriicksichtigt werden, so miissen diese grund-
sétzlich vor der Wegsuche explizit ausgeschlossen werden. Andererseits gilt: auch
wenn vor dem Start des Zuges gerade nicht verfligbare Blécke und Weichenstrassen in
den gefundenen Weg einbezogen werden, so wird trotzdem nach Start des Zuges nicht
in diese eingefahren — genauso wie bei einer normalen Zugfahrt auch.

5.13 Folgefahrten

Fir jede Zugfahrt kénnen Sie eine Menge verschiedener weiterer Zugfahrten festlegen,
von denen eine oder alle nach Beendigung der Zugfahrt automatisch gestartet werden.
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Die Anwendung des Prinzips der Nachfolger einer Zugfahrt ist die Basis fiir viele Be-
triebsabléufe. Sie kdnnen ganze Ketten von Zugfahrten erzeugen, wobei der optionale
Zufallsmechanismus fir einen spannenden und abwechslungsreichen Betriebsablauf
sorgen kann.

Tuefahrt - Tugfahrt
5 Algsmines | % Regen|| B Nochioe i Zuge | @) Bedngurg| 96, tenZel
‘erfugbare Zuglahiten: Machfciger: [#] Dplionan weiterpeban
& Zuglah [ Zuglahit 1

Zughaht 3 Zuglakut 2 #Abbrachen

o B
(%) Beshanicige | |[ ] Zug behaben | Richtung
: | O [ Zugwechzel
Aibwiarts | Abwaits | () Zulal [] Bitester Zug

Abbildung 105: Folgefahrten einer Zugfahrt

Mit verschiedenen Optionen kdnnen Sie beeinflussen, wie die Kontrolle von einer Zug-
fahrt zum Nachfolger tibertragen wird.

Sie konnen angeben, ob ein Nachfolger nach Reihenfolge oder zuféllig ausgewéhlt
werden soll. Zusatzlich kénnen Sie festlegen, ob der Zug behalten werden soll, d.h. ob
der Nachfolger auf jeden Fall mit demselben Zug wie zuvor gestartet werden soll, ob
auf jeden Fall ein Zugwechsel durchgefiihrt werden soll oder ob der alteste Zug gestar-
tet werden soll, d.h. der Zug, der am langsten keine Zugfahrt ausgefiihrt hat. Wird keine
dieser Mdglichkeiten gewéhlt, so wird irgendein geeigneter Zug fir den Nachfolger
ausgewadhlt. Dies kann derselbe Zug sein wie zuvor oder auch ein anderer.

Zusammen mit der Mdglichkeit, Folgefahrten per Zufallsauswahl zu starten, kénnen Sie
auf diese Weise z.B. eine automatische Schattenbahnhofssteuerung verwirklichen. Ein
in einen Schattenbahnhof einfahrender Zug kann automatisch dafiir sorgen, dass ein an-
derer Zug zufallig ausgewahlt wird, um aus dem Schattenbahnhof auszufahren.
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Wenn die Folgefahrt mit derselben Lok bzw. demselben Zug durchgefiihrt werden
soll, so ist darauf zu achten, dass die Folgefahrt im selben Block beginnt, in der die
vorangehende Zugfahrt endete. In diesem Block findet dann die Ubergabe der Lok
bzw. des Zuges an die Folgefahrt statt.

Es ist auch mdglich festzulegen, dass alle aufgefiihrten Nachfolger gestartet werden sol-
len. Diese werden dann gleichzeitig bei Beendigung der zuvor ablaufenden Zugfahrt
gestartet.

Wenn Sie eine Folge von Zugfahrten nacheinander ausfiihren méchten, beispiels-
weise Zugfahrt 1 soll vor Zugfahrt 2 ausgefuihrt werden und an die Zugfahrt 2 soll
sich Zugfahrt 3 anschlief3en, so ist Zugfahrt 2 als Nachfolger von Zugfahrt 1 und
Zugfahrt 3 als Nachfolger von Zugfahrt 2 einzutragen.

5.14 Zugfahrts-Auswahl

Manchmal ist es wiinschenswert, direkt - beispielsweise nach Fahrplan - aus einer Men-
ge von Zugfahrten zuféllig oder nach Reihenfolge eine oder mehrere Zugfahrten zur
Durchfiihrung auswéhlen zu kénnen. Zu diesem Zweck gibt es die sogenannte
Zugfahrts-Auswahl fiir die Auswahl aus mehreren Zugfahrten. Obwohl einer solchen
Auswahl keine Bldcke zugeordnet werden, kann Sie wie andere normale Zugfahrten
gestartet werden. Sie kann uberall dort verwendet werden, wo auch normale Zugfahrten
verwendet werden kénnen. Wird eine Zugfahrts-Auswahl gestartet, dann werden eine
oder mehrere der in der Auswahl enthaltenen Zugfahrten ausgewéhlt und gestartet. In
dieser Auswahl dirfen auch weitere Zugfahrts-Auswahlen enthalten sein.
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6 Das Traffic-Control

Wihrend des Betriebs der Anlage zeigt das Traffic-Control den Zustand des aktuell
ausgewahlten Zuges, des aktuell ausgewahlten Blocks oder Weichenstrasse und den
Zustand eventuell zugeordneter Riickmelder.

Traffic-Control =
[

| Schattenbahnhof 2 |
|E| Schattenbahnhof 2 0= -0
|E| Schattenbshnhof .. -3
|@| Schattenbahnhof .. B

Diagram 106: Traffic Control

Im Traffic-Control laufen alle Informationen Uber den aktuellen Zug und den Ort, an
dem er sich gerade befindet, zusammen. Wenn Sie einen Zug auf dem Bildschirm aus-
wahlen, so wird dieser Zug und der Block, in dem er sich gerade befindet, hier ange-
zeigt. Wenn Sie einen Block oder eine Weichenstrasse auswahlen, dann wird der Zug,
der sich gerade hier befindet, hier ebenfalls angezeigt.

Die Geschwindigkeit des Zuges wird mit einem farbigen Balken angezeigt. Der Zustand
des Blockes, d.h. ob belegt oder nicht, und die flr die jeweils geltende Ausfahrt gerade
geltenden Signalbegriffe werden ebenfalls angezeigt.

Zusatzlich werden die Melder, die zu dem Block bzw. der Weichenstrasse gehoren, auf-
gelistet. Der Zustand jedes Melders, d.h. ob belegt oder nicht, und die Verwendung des
Melders als Brems- oder Haltemelder fiir eine bestimmte Richtung wird ebenfalls
dargestellt.
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Wenn das Digitalsystem, zu dem die Melder gehdren, im Offline-Modus l4uft, d.h. ge-
rade keine Verbindung zu diesem Digitalsystem besteht, dann kénnen Sie die Melder
durch Anklicken mit der Maus ein- und ausschalten. Auf diese Weise kénnen die durch
Zugbewegungen verursachten Rickmeldungen sehr einfach simuliert werden. Wahlen
Sie einfach den Block aus, den Sie am Bildschirm betrachten mochten und klicken Sie
die Belegt-, Brems-, oder Haltemelder an. So kdnnen Sie eine Zugfahrt simulieren und
sehen was passiert, wenn ein Zug an diesen Meldern vorbeiféhrt. Lesen Sie weitere De-
tails zur Simulation bitte auf 155.
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7 Der Inspektor

Der Inspektor ist Ihnen dabei behilflich, auch bei groRen Anlagen mit einer Vielzahl
von Weichen, Signalen, Weichenstrassen, Loks, Ziigen, Blécken, Strecken, Fahrplénen,
usw. den Uberblick zu behalten. Der Inspektor zeigt die Eigenschaften des gerade aus-
gewdhlten Objektes tibersichtlich an. Auch die Beziehungen zu anderen Objekten (z.B.
Weichen in Weichenstrassen, Bldcken in Strecken, usw.) werden angezeigt. Mit einem
Klick kann zu anderen Objekten hin- und wieder zurlickgesprungen werden, um auch
deren Eigenschaften zu begutachten. Wesentliche Eigenschaften wie Name oder digita-
le Adresse konnen direkt im Inspektor geandert werden, ohne umstandliche Dialoge
durchlaufen zu miissen.

Inzpektor:

=+ B9 Schattenbahnha 1
- Block
- Hochsatgeschwindigkeit: 121kmsh
- Langzamfahrt: 40km/k
= R Blockmelder
i =P Blockmelder Gelbe Richtung
4= Blockmelder Blaue Richtung
EI Q} Bremazmelder Gelbe Richtung

. i Sehattenbahinhol - West 1
EI 8 Bremzmelder Elaue Richiung

i v #@=Schattenbahinhof - Ost
EI !> Haltemelder Gelbe Richtung

i = Schattenbahinhof - Ost
B @ Haltemelder Blaue Richtung
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Abbildung 107: Inspektor
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8 Das Meldungsfenster

Uber das Meldungsfenster konnen Sie sich lber die Ereignisse, die beim Betrieb Ihrer
Modellbahn mit TrainController™ auftreten, auf dem Laufenden halten. In bestimm-
ten Situationen gibt TrainController™ informative Meldungen oder Warnungen im
Meldungsfenster aus.

Die meisten Meldungen werden durch den Fahrdienstleiter (siehe Kapitel 5) ausgege-
ben. Ein spezieller Modus erlaubt die Ausgabe zusétzlicher informativer Meldungen.
Dies ist speziell bei der Fehlersuche wahrend des Aufbaus der automatischen Steuerung
mit dem Fahrdienstleiter nitzlich.

Es ist aulerdem mdglich, mit Hilfe von Systemoperationen (vgl. Seite 186) eigene Mel-
dungen ausgeben zu lassen.
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Die verschiedenen Meldungen werden mit folgenden Symbolen markiert:

Symbol

Bedeutung

Informative Meldung. Diese Art von Meldung wird haufig
ausgegeben, wenn eine Aktion erfolgreich ausgefuihrt worden
ist.

&

Warnung. Die betreffende Aktion wird zwar ausgefiihrt —
mdglicherweise kdnnen jedoch Probleme auftreten.

Fehler. Die Ausfihrung der betreffenden Aktion wurde ab-
gebrochen.

Schwerwiegender Fehler. Diese Meldung wird beispielsweise
dann ausgegeben, wenn ein fiir eine Aktion bendtigtes Objekt -
z. B. ein Block — vom Benutzer geléscht worden ist. Hier ist
normalerweise ein Eingriff des Benutzers nétig, um die Daten
zu korrigieren.

PlanmaRiger Aufenthalt.

Eine Lok oder ein Zug ist bereit, von Ihnen selbst gesteuert zu
werden.

Benutzereigene Meldung - erzeugt durch eine Systemoperati-
on.

Diagnosemeldung. Diese Meldungen kénnen auf Wunsch zu-
sétzlich erzeugt werden, um die Fehlersuche wéhrend des
Aufbaus der automatischen Steuerung fiir den Fahrdienstleiter
zu erleichtern.
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9 Eine Beispielanlage

Allgemeines

Die unten abgebildete Anlage soll mit TrainController™ gesteuert werden:

Abbildung 108: Beispielanlage

Die Anlage hat zwei Bahnhofe: ,,Sldstadt am linken Rand der abgebildeten Anlage
und ,,Norddorf*“ am Ende der bei Sudstadt abzweigenden Nebenbahn AulRerdem gibt es
einen Schattenbahnhof, der durch den Berg verdeckt ist und tiber zwei Tunnelstrecken
erreicht wird.

Dies ist im unten abgebildeten Gleisplan besser zu erkennen:
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Schattenbahnhof

Norddorf

Sudstadt

Abbildung 109: Gleisplan der Beispielanlage

Die Hauptstrecke, d.h. die Kreisstrecke, die den Schattenbahnhof mit Stidstadt verbin-
det, soll automatisch unter voller Kontrolle des Fahrdienstleiters gesteuert werden. Die
Nebenbahn von Siidstadt nach Norddorf soll mit der Hand gesteuert werden.

In den folgenden Abschnitten werden die Schritte zum Aufbau einer Steuerung dieser
Anlage mit TrainController™ erlautert. TrainController™ wird mit einer Gruppe
zusammengehdriger Beispieldateien ausgeliefert. Diese heiBen STEPL.YRR bis
STEP6.YRR. Jede dieser Dateien entspricht dem Inhalt eines der folgenden Abschnitte.
Durch Laden dieser Dateien in TrainController™ konnen Sie auf Wunsch selbst nach-
vollziehen, wie die einzelnen Schritte durchgefiihrt werden.

Schritt 1: Erzeugung des Gleisbildstellwerks

Im ersten Schritt wird das Gleisbild im Hauptfenster des Programms gezeichnet.
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Abbildung 110: Gleisbildstellwerk der Beispielanlage

Die obige Abbildung zeigt das Gleisbild der Anlage. Die Weichen werden entsprechend
benannt. Entsprechende Digitaladressen werden ebenfalls vergeben.

Wir sind jetzt bereits in der Anlage, die Weichen auf unserer Anlage mit dem Computer
zu stellen.

Schritt 2: Loks erfassen

Wir erfassen jetzt die Lokomotiven, die wir auf der Anlage fahren lassen méchten. Wir
wollen drei Ziige fahren lassen, und zwar einen Personen- und einen Giiterzug auf der
Hauptstrecke sowie einen zusatzlichen Nahverkehrszug, der auch nach Norddorf fahren
kann. Die Ziige werden in der Lokliste wie unten abgebildet erfasst:
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Abbildung 111: Lokliste

Durch die Bearbeitung der Eigenschaften jeder Lok tragen wir deren digitale Adresse
ein und koénnen zusatzlich Lokfunktionen einrichten, Kriechgeschwindigkeit und Ge-
schwindigkeitsprofil vermessen und andere Eigenschaften einstellen. Auf dies wird hier
nicht néher eingegangen, da es zum Verstandnis dieser Beispielanlage nicht unbedingt
notig ist. Weitere Details zu diesem Thema finden Sie in Kapitel 3, ,,Lok- und Zugsteu-
erung®.

Die abgebildeten Lokbilder wurden mit TrainAnimator™ vorbereitet.

Uber das Menii Fenster konnen Sie Lokfiihrerstande in beliebiger Zahl 6ffnen, wenn
Sie jede Lok uber ein separates Fenster steuern mdéchten.

In diesem Stadium unseres Beispiels konnen wir unsere Loks auf der gesamten Anlage
manuell mit dem Computer steuern.
Schritt 3: Einteilung der Anlage in Blocke

Der néchste Schritt ist die Erzeugung des Blockplans. Entsprechend der ab Seite 109
gemachten Erlauterungen kénnte eine sinnvolle Blockeinteilung der Beispielanlage fol-
gendermal3en aussehen:
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Abbildung 112: Blockeinteilung der Beispielanlage

Jeder blau gezeichnete Schienenabschnitt bildet einen Block. Die Bldcke auf der
Hauptstrecke zwischen ,,Schattenbahnhof“ und ,,Slidstadt* konnten in weitere Blocke
aufgeteilt werden, falls jeder der entstehenden Bldcke lang genug ist, den langsten Zug
aufzunehmen. Das ist dann nitzlich, wenn Sie mehrere Ziige gleichzeitig auf den Ver-
bindungsstrecken fahren lassen mdchten (Erhéhung der Zugfolge).

Auf Basis dieser Blockeinteilung wird nun fur jeden Block eine Traffic-Box in das
Stellwerk eingezeichnet:
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Abbildung 113: Gleisbildstellwerk mit Traffic-Boxen

Das Programm berechnet nun automatisch den Blockplan der Anlage wie unten abge-
bildet:
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Abbildung 114: Blockplan der Beispielanlage

Bitte beachten Sie, dass der Blockplan die Streckenverldufe nur grob wiedergibt. Die
tatséchliche Gleisverbindung zwischen ,,Hauptstrecke West* und ,,Schattenbahnhof 3
beispielsweise enthalt zwei Weichen. Diese Weichen werden im Blockplan nicht einge-
zeichnet. Stattdessen wird eine Weichenstrasse zwischen den beiden Blécken erzeugt,
welche anzeigt, dass es eine Gleisverbindung zwischen den beiden Bldcken gibt.

Alle bendtigten Weichenstrassen werden komplett automatisch vom Programm erzeugt.

Im néchsten Schritt werden Ruckmelder eingefiigt. Dies wird in der folgenden Abbil-

dung dargestellt:

174

Schritt 4: Rickmelder




Schattenbahnhof 1, 2, 3

Haupt- Norddorf Haupt-
Strecke Strecke
West Ost

Sldstadt 1, 2

Abbildung 115: Meldeabschnitte der Beispielanlage

Jeder Block der Hauptstrecke wird mit drei Dauerkontakten ausgestattet. Die Anord-
nung der Melder in jedem Block folgt der Abbildung 89 (siehe Seite 132). Die Dauer-
kontakte in der Mitte jedes Blockes (dunkelrot gezeichnete Abschnitte in Abbildung
115) werden als Bremsmelder fir beide Richtungen verwendet; die Kontakte an beiden
Enden jedes Blockes dienen als Haltemelder fir die entsprechende Richtung (hellrot
dargestellte Abschnitte in Abbildung 115).

Die Nebenstrecke nach ,,Norddorf“ besteht aus drei Blécken. Da wir diese im Handbe-
trieb steuern mdchten, installieren wir hier nur einen Melder je Block fir die automati-
sche Zugverfolgung handgesteuerter Ziige.

Die in Abbildung 115 grau dargestellten Gleisabschnitte sind nicht in irgend einem
Block enthalten. Sie sind Teil von Weichenstrassen, von denen hier angenommen wird,
dass sie zwischen je zwei Blocken liegen.

Fur jeden Rickmelder erzeugen wir ein Rickmeldersymbol und tragen diese gemass
folgender Tabelle bei den Blécken ein:
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Block Melder Verwendung

Schattenbahnhof 1 | Schattenbahnhof 1 O O
Schattenbahnhof Ost 1 -1
Schattenbahnhof West 1 B

Schattenbahnhof 2 | Schattenbahnhof 2 O -0
Schattenbahnhof Ost 2 -
Schattenbahnhof West 2 B

Schattenbahnhof 3 | Schattenbahnhof 3 O -0
Schattenbahnhof Ost 3 -
Schattenbahnhof West 3 B

Hauptstrecke Ost | Hauptstrecke Ost Q4
Schattenbahnhof Ost Einfahrt ]
Siidstadt Ost Einfahrt &

Hauptstrecke West | Hauptstrecke West Q4
Schattenbahnhof West Einfahrt ]
Siidstadt West Einfahrt &

Stdstadt 1 Stidstadt 1 - O
Sudstadt Ost 1 -
Sudstadt West 1 B

Sudstadt 2 Stidstadt 2 - O
Sudstadt Ost 2 -
Sudstadt West 2 B

Norddorf 1 Norddorf 1
Norddorf 2 Norddorf 2
Nebenstrecke Nebenstrecke

Tabelle 3: Block-Konfiguration

Die kleinen Symbole in der Spalte Verwendung zeigen, in welcher der beiden fur einen
Block méglichen Richtungen der Melder als Brems- oder Haltemelder wirkt. Der Mel-

der ,,Schattenbahnhof 1, ist z.B. mit O und -0 markiert und wird als Bremsmelder im
Block ,,Schattenbahnhof 1“ fir beide Richtungen verwendet. Der Melder ,,Slidstadt Ost

Einfahrt*, wirkt als Haltemelder von Block ,,Hauptstrecke Ost“ nach unten #  was fiir
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Zuge gilt, die den Block von oben nach unten, d.h. vom Schattenbahnhof nach Stidstadt
passieren. Fir Melder in der Gegenrichtung zeigt dieser Melder an, dass ein Zug in den
Block ,,Hauptstrecke Ost* einfahrt.

Schritt 6: Zugfahrten

Mit einer einzigen Zugfahrt kdnnen wir sdmtliche Zugbewegungen auf der Hauptstre-
cke steuern:
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Abbildung 116: Zugfahrt flr die Steuerung der Hauptstrecke

Die Bldcke im Schattenbahnhof werden als Startblécke der Zugfahrt festgelegt. Da die
Zugfahrt einen geschlossenen Kreis bildet, werden diese Blécke automatisch auch zu
Zielblocken. Die Zugfahrt kann in beide Richtungen gestartet werden, d.h. Zige kén-
nen die Zugfahrt im oder gegen den Uhrzeigersinn ausfuhren. Abhéngig von den Ein-
stellungen, die wir noch vornehmen, kdnnen die Ziige entweder nur im Schattenbahn-
hof starten, oder in jedem Block der Hauptstrecke. Alle Zugbewegungen enden jedoch
in jedem Fall im Schattenbahnhof.
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Handbetrieb

Die Nebenbahn von Sidstadt nach Norddorf und zuriick soll im Handbetrieb gesteuert
werden.

Mit der Erstellung des Blockplans und der Ausstattung der Nebenstrecke mit Riickmel-
dern haben wir bereits sémtliche MaRnahmen fiir eine llickenlose Zugverfolgung auch
auf der Nebenstrecke getroffen.

Ein Zug, der in Sudstadt wartet und nach Norddorf ausfahrt, wird den Block ,,Stidstadt
2" freigeben, sobald er Sudstadt verlasst. Er wird automatisch weiterverfolgt nach
»Norddorf“ und zuriick. All dies wird nach korrekter Erstellung des Blockplans von der
Software automatisch erledigt, es sind keine weiteren MaBnahmen nétig. Ein Zug, der
von Norddorf kommt und in Stidstadt einfahrt, wird Block ,,Stidstadt 2 automatisch bei
Ankunft in Stidstadt reservieren.

Anschlieend kann der Fahrdienstleiter eine automatische Zugfahrt mit diesem Zug aus
dem Block ,,Slidstadt 2 heraus starten, ohne dass ein manueller Eingriff durch den
Anwender nétig ist.

Weitere Schritte

Nun sind die Grundlagen fur einen abwechslungsreichen Betrieb gelegt.

Es ist beispielsweise mdglich, die Zugfahrt als Operation bei einem Tastersymbol in ei-
nem Stellwerk einzutragen, um den Automatikbetrieb auf Knopfdruck starten zu kén-
nen.

Sie koénnen auch eine weitere Zugfahrt mit ,,Slidstadt 2 als Zielblock vorgeben. Diese
Zugfahrt kann einen Zug nach ,,Sudstadt 2 steuern, wo er in den Handbetrieb (ber-
nommen werden kann fiir eine Fahrt nach ,,Norddorf*.

Es ist auch mdglich, die erzeugten Zugfahrten in einen Fahrplan einzutragen.

Noch ein Tipp fir den Fall, dass Sie endlosen Automatikbetrieb eingerichtet haben:
durch Hinzufiigen des Symbols eines Ein-Ausschalters, das irgendwo in einem Gleis-
bild platziert ist, in die Bedingungen lhrer Zugfahrten kénnen Sie einen Hauptschalter
fiir den Automatikbetrieb einrichten. Nehmen wir an, dass einige oder sémtliche Zug-
fahrten nur gestartet werden kénnen, wenn dieser globale Hauptschalter eingeschaltet
ist. Wenn dieser Hauptschalter wahrend des laufenden Betriebes ausgeschaltet wird,
dann beenden alle laufenden Zige ihre momentane Zugfahrt, beginnen aber dann keine
Zugfahrt mehr, in welcher der Schalter als Bedingung eingetragen ist. Auf diese Weise
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kénnen Sie den Automatikbetrieb auf sehr geordnete Weise beenden und dafiir sorgen,
dass alle Ziige in Ausgangspositionen zurlickfahren.

Solche und weitere Techniken fur den professionellen Einsatz der Software werden im
Teil 11 dieser Programmbeschreibung erldutert.
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Teil 111

Erweiterungen
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Der folgende Teil Il dieser Programmbeschreibung erldutert die erweiterten Moglich-
keiten von TrainController™. Dieser Teil wendet sich an fortgeschrittene Anwender,
welche die professionellen Moglichkeiten der Software voll ausschopfen méchten.

Einsteiger sollten sich zunéchst auf den vorhergehenden Teil 1l dieser Beschreibung
konzentrieren und ihn zunéchst in die Praxis umsetzen, bevor sie mit dem Studium von
Teil Il fortfahren. Mit den in Teil Il beschriebenen Mdglichkeiten kdnnen Sie samtli-
che Teile der Anlage bereits mit der Hand steuern und einen standardisierten Automa-
tikbetrieb realisieren.
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10 Die Bahnhofsuhr

Die Die Bahnhofsuhr dient dazu, eine schnell laufende Uhr auf Ihrem Bildschirm anzu-
zeigen. Der Zeitmassstab der angezeigten Modellzeit gegentiber der Realzeit kann be-
liebig gewdhlt werden. Die Verwendung einer schnell laufenden Uhr dehnt kinstlich
die Zeitspannen, in denen lhre Ziige unterwegs sind. Dadurch werden realistischere
Reisezeiten nachgebildet.

Mon, 07.02.2005, 10:51 AM

Abbildung 117: Die Bahnhofsuhr

Die Uhr wird beispielsweise eingesetzt, wenn Sie mit Hilfe des Fahrdienstleiters (siehe
Kapitel 12 5, ,, Der Visuelle Fahrdienstleiter 11*) einen fahrplangesteuerten Betrieb rea-
lisieren mochten. Auch fiir die Nachbildung des vorbildgetreuen Lokverhaltens beim
Beschleunigen und Abbremsen sowie zur Nachbildung simulierter Distanzen (siehe
Kapitel 3) wird die Uhr verwendet.

Die Uhr bietet zusétzlich einen ewigen Kalender, der auf ein beliebiges Datum zwi-
schen 1830 und 2030 eingestellt werden kann. Damit kdnnen Sie sich in die Epoche Ih-
rer Wahl zurtickversetzen lassen und unterschiedliche Fahrpléne - beispielsweise unter-
schieden nach Werktagen und Sonntagen - betreiben.

Die Bahnhofsuhr ist grundsatzlich aktiv und l&uft immer im Hintergrund. Zusatzlich
kénnen Sie die Bahnhofsuhr auf dem Bildschirm anzeigen lassen. Ist die Uhr auf dem
Bildschirm sichtbar, so kann sie bei Bedarf auch angehalten oder ihre Einstellungen -
Geschwindigkeit, Uhrzeit, Datum - kénnen verandert werden.
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Eine weitere niitzliche Funktion ist das Uberspringen betriebsloser Zeiten. Wenn Sie
beispielsweise einen Fahrplan betreiben, bei dem in einem bestimmten Zeitraum - bei-
spielsweise nachts - keine Ziige verkehren, so kdnnen Sie diese betriebslosen Zeiten mit
Hilfe der Uhr Uberspringen. Auf diese Weise kdnnen die Pausen, die durch solche be-
triebslosen Zeiten entstehen, nach eigenem Belieben verkirzt werden.
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11 Melder und halbautomatische Steuerung

Mit den in diesem Kapitel beschriebenen Funktionen kénnen Sie die manuelle Bedie-
nung lhrer Anlage, beispielweise tber ein oder mehrere Stellwerke, um halbautomati-
sche Steuerungsfunktionen erweitern. Weiterhin sind einige der hier beschriebenen
Funktionen niitzlich fur die Anwendung des Visuellen Fahrdienstleiters und kénnen
benutzt werden, um automatische Abl&ufe individuell zu beeinflussen.

Aufgrund dieses Ubergreifenden Charakters werden diese Funktionen in einem separa-
ten Kapitel vorgestellt.

11.1 Memory von Meldern

Im einfachsten Fall wird ein Kontaktmelder durch den zugehérigen Moment- oder Dau-
erkontakt ein- oder ausgeschaltet (siehe Kapitel 4, ,,Kontaktmelder”). Melder besitzen
aber ein sogenanntes Memory, in dem der Eintritt des Ereignisses auch fir einen lange-
ren Zeitraum gleichsam ,,gespeichert* werden kann.

Sie kdnnen dazu eine der folgenden Methoden zum Ausschalten anwenden:

o Selbsttatig: dies ist die Standardeinstellung. In diesem Fall wird der Melder zeit-
gleich mit dem zugeordneten echten Kontakt ein- oder ausgeschaltet.

e Manuell: in diesem Fall bleibt der Melder eingeschaltet, bis Sie ihn manuell - durch
Anklicken mit der Maus - ausschalten.

e Zeitgeber: in diesem Fall bleibt der Melder eingeschaltet, bis eine bestimmte Zeit-
spanne verstrichen ist. Dies kann z.B. genutzt werden, um ein Signal eine bestimmte
Zeit nach Passieren eines Zuges wieder in die Ausgangslage zu stellen.

e Durch Zug: in diesem Fall bleibt der Melder eingeschaltet, bis ein vorbeifahrender
Zug den Kontakt oder einen anderen Punkt auf der Anlage komplett passiert hat.
Auf diese Weise kdnnen Sie eine Virtuelle Belegtmeldung realisieren.

e Durch Melder: hier bleibt der Melder solange eingeschaltet, bis ein anderer Melder
eingeschaltet wird.

e Ein/Aus: in diesem Fall wird der Melder abwechselnd ein- und ausgeschaltet. Mit
dieser Option kann z.B. mit Hilfe zweier einfacher Gleiskontakte eine Gleisbesetzt-
meldung realisiert werden. Dies wird im Beispiel auf Seite 196 ,,Einfache Gleisbe-
setztmeldung* noch néher erldutert.
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Abbildung 118: Memory von Meldern

Das Ausschalten des Memorys funktioniert normalerweise nur, wenn zuvor das auslé-
sende Ereignis beendet ist. Im Falle eines Dauerkontakts also, wenn der Zug den ent-
sprechenden Abschnitt verlassen hat. Wenn also beispielsweise eine bestimmte Aus-
schaltzeit gewahlt wurde, so wird der Melder nach Ablauf dieser Zeitspanne nur dann
ausgeschaltet, wenn der Belegtabschnitt bereits verlassen wurde. Ist dies nicht der Fall,
bleibt der Melder auch nach Ablauf dieser Zeitspanne eingeschaltet. Manchmal ist es
aber sinnvoll das Ausschalten des Melders (z.B. nach Ablauf einer festgelegten Zeit-
spanne) zu erzwingen. Fir diesen Fall kann die zusétzliche Option Ausschalten Er-
zwingen eingestellt werden.

Beispiel: Flackern eines Melders verhindern

Im folgenden Beispiel wird angenommen, dass ein Momentkontakt auf der Anlage
durch jede Achse eines vorbeifahrenden Zuges ausgeldst wird. Es wird dargestellt, wie
das durch die einzelnen Achsen des Zuges ausgeldste Flackern fir einen solchen Mel-
der unterdriickt werden kann. Im Ergebnis wird der Melder nur ein einziges Mal durch
einen vorbeifahrenden Zug ein- und ausgeschaltet.

o Erzeugen Sie einen Melder und verkntpfen Sie ihn mit dem Riickmeldekontakt.
e Setzen Sie den Memory des Melders auf Ausschalten Zeitgeber 2 Sekunden
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Memory
Melder Ausschalten:
nach 2 Sekunden

Tabelle 4: Flackern eines Melders verhindern

Bertiihrt die erste Achse eines vorbeifahrenden Zuges den Momentkontakt auf der Anla-
ge, so wird der Melder eingeschaltet. Verl&sst diese Achse den Kontakt, dann bleibt der
Melder eingeschaltet, bis die 2 Sekunden verstrichen sind. Beriihrt die nachste Achse
des Zuges den Kontakt, bevor diese Zeit vergangen ist, bleibt der Kontakt fir weitere 2
Sekunden eingeschaltet usw. Der Melder wird erst abgeschaltet, wenn keine weitere
Achse des Zuges den Melder bertihrt, d.h. wenn der Zug komplett vorbeigefahren ist. In
der Software wird der Melder nur ein einziges Mal eingeschaltet, unabhangig davon,
wie viele Wagen und Achsen der Zug hat.

11.2 Schutz- und Verriegelungsvorrichtungen / Bedingungen

Neben den Verriegelungsmechanismen, die durch Weichenstrassen angeboten werden,
gibt es noch weitere Schutz- und Verriegelungsmechanismen. Mit TrainController™
ist es moglich, das Schalten einer Weiche, eines Signals, eines Schalters oder einer
Weichenstrasse von bestimmten Bedingungen abhé&ngig zu machen. Es kann z.B. fest-
gelegt werden, dass eine Weiche nur dann betétigt werden kann, wenn ein bestimmtes
abhéngiges Signal auf Halt steht. Auch kompliziertere Bedingungen, die vom Zusam-
menspiel mehrerer Objekte abhéngen, kdnnen benutzt werden. Es kann z.B. festgelegt
werden, dass ein bestimmtes Signal nur dann auf griin gestellt werden darf, wenn sich
eine dahinter liegende Weiche in Geradeauslage befindet und der hinter der Weiche lie-
gende Schienenabschnitt frei ist.

Um dies festzulegen, weisen Sie der Weiche, dem Signal, dem Schalter oder der Wei-
chenstrasse, deren Steuerung Sie einschranken mdchten - im letztgenannten Beispiel ist
es das Signal, dass nur unter bestimmten Umstanden auf griin gestellt werden darf - ei-
ne Bedingung zu. Dazu ist der Befehl Eigenschaften aus dem Meni Bearbeiten aus-
zuwahlen und anschliefend die Registerkarte Bedingungen. Wahlen Sie nun den Zu-
stand aus, der eingeschrankt werden soll - im obigen Beispiel der Zustand griin des Sig-
nals - sowie die Elemente, die fiir die Uberpriifung der Bedingung wichtig sind - im
letztgenannten Beispiel wéren das die Weiche, die sich in Geradeauslage befinden muss
und z.B. ein geeigneter Kontaktmelder, der anzeigt, ob der hinter der Weiche liegende
Streckenabschnitt frei ist.
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Abbildung 119: Bedingung eines Signals

Durch Setzen der Optionen Und bzw. Oder ergeben sich zusétzliche Mdglichkeiten.
Wenn die Option Und gesetzt ist, miissen sich alle angegeben Elemente im eingetrage-
nen Zustand befinden, damit die Bedingung zutrifft. Ist die Option Oder gesetzt, ist die
Bedingung bereits erflllt, wenn sich mindestens ein Element im eingetragenen Zustand
befindet.

Im obigen Beispiel kann das Signal nur dann auf griin geschaltet werden, wenn die
Weiche sich in Geradeauslage befindet und wenn der Melder ausgeschaltet ist.

Die Objekte, die als Bedingung uberprift werden sollen, und das Objekt, auf das die
Bedingung angewendet werden soll, kénnen sich an beliebigen Orten Ihrer Modellbahn
befinden und insbesondere auch in verschiedenen Stellwerksfenstern liegen.

11.3 Operationen

Einem Momentaster oder Ein/Ausschalter kénnen Sie anstelle einer digitalen Adresse
auch eine Serie von Operationen zuweisen. Sie kdnnen damit durch Betétigung eines
einzelnen Schalters eine ganze Reihe anderer Objekte ansteuern. Beispielsweise kénnen
Sie eine Reihe zusammengehoriger Weichenstrassen, die moglicherweise sogar in ver-
schiedenen Stellwerken liegen, mit einem einzigen Ein/Ausschalter aktivieren und auch
wieder auflésen.
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Jedem Schalter kénnen zwei Sétze von Operationen zugewiesen werden - Operationen
fur den Einschaltzustand und andere Operationen fiir den Ausschaltzustand des Schal-
ters. Auf diese Weise kdnnen Sie einerseits z.B. eine Gruppe zusammengehériger Sig-
nale durch Einschalten eines Ein/Ausschalters auf griin setzen sowie andererseits alle
Signale durch das Ausschalten des Schalters wieder auf rot setzen.

Fir die Festlegung von Operationen ist der Befehl Eigenschaften aus dem Menu Be-
arbeiten auszuwéhlen und anschlieRen die Registerkarte Operationen. Wéhlen Sie nun
den Zustand aus, der die Operationen auslésen soll - also z.B. Ein- oder Ausschaltzu-
stand eines Schalters - sowie die Elemente, die angesteuert werden sollen.
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Abbildung 120: Operationen eines Tasters

Im obigen Beispiel wird durch Betatigung eines Tasters die Weiche auf gerade und das
Signal auf griin gestellt.

Eine zusatzliche Mdglichkeit besteht darin, Systemoperationen festzulegen. Es gibt u.a.
folgende Arten von Systemoperationen:

Abspielen von Klangdateien

Aufruf eines externen Programmes
Ausgabe eines Warntones
Stromabschaltung des Digitalsystems

188



e Nothalt aller Ziige

Mit diesen Mdglichkeiten kdnnen Sie z.B. einen Notausschalter oder eine Nothalttaste
in Ihren Gleisbildstellwerken anbringen.

Operationen kdnnen nicht nur Schaltern zugewiesen werden, sondern auch Kontaktmel-
dern und anderen Meldertypen sowie Weichenstrassen.

Durch Zuweisung von Operationen an Kontaktmelder kdnnen z.B. vorbeifahrende Zi-
ge automatisch Schaltvorgange tber lhre Stellwerke ausldsen - dies kann beispielsweise
das automatische SchlieRen und Offnen eines Bahniiberganges oder das zuggesteuerte
Abspielen von Klangdateien mit Eisenbahngerduschen sein. Da auch Funktionen des
Fahrdienstleiters - z.B. das Starten von Zugfahrten (siehe Kapitel 5, ,,Der Visuelle
Fahrdienstleiter”) - als Operationen ausgefiihrt werden kénnen, sind praktisch unbe-
grenzte Mdglichkeiten fiir den Automatikbetrieb vorhanden.

Eine Besonderheit stellt die Zuweisung von Operationen an Weichenstrassen dar. Die
Weichen, Signale und anderen Objekte, die durch Operationen von Weichenstrassen
geschaltet werden, kénnen auf Wunsch im geschalteten Zustand verriegelt werden, bis
die Weichenstrasse wieder aufgeldst wird.

Beispiel: Automatisches Zurtiicksetzen von Signalen

Das folgende Beispiel demonstriert, wie ein Signal nach der Ausfahrt eines Zuges aus
einem Belegtabschnitt automatisch auf rot zurlickgestellt werden kann.

e Erzeugen Sie einen Melder und verknuipfen Sie ihn mit dem Riickmeldekontakt.
e Tragen Sie in die Ausschaltoperationen des Melders das auf rot geschaltete Signal
ein.

Operationen
Melder 2 Ein i -

@ Aus @ Signal

Tabelle 5: Automatisches Zurlicksetzen von Signalen

Wenn jetzt ein Zug in den Belegtabschnitt einfahrt, wird der Melder Gber seinen Auslo-
ser eingeschaltet. Nach Ausfahrt aus dem Abschnitt wird der Melder ausgeschaltet. Das
Ausschalten des Melders wiederum setzt das Signal auf Rot zurtick.
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Beispiel: Nothalt-Taste

Das folgende Beispiel zeigt die Benutzung eines Tastersymbols als Nothalt-Taste zum
Abschalten der gesamten Modellbahn. Es wird auBerdem gezeigt, wie die Anlage durch
Driicken einer Taste auf der Computertastatur (hier ,S”) abgeschaltet werden kann.

e Erzeugen Sie ein Tastersymbol im Gleisbildstellwerk.

e (Geben Sie ,S’ als Steuertaste fir den Taster an (siehe Abschnitt 2.11).

e Wahlen Sie die System-Operation ,,Stop System* als Operation des Tasters. Diese
soll ausgefiihrt werden, wenn der Taster gedriickt wird.

Steuertaste Operationen
Taster s’ @ Ein ' @0 Stop System (System-Operation)

Aus | -
Tabelle 6: Nothalt-Taste

Wird der Taster gedriickt, entweder durch Anklicken mit der Maus oder durch Driicken
der Taste ,S’ auf der Computertastatur, dann wird die komplette Modellbahn abgeschal-
tet.

11.4 Automatikschaltungen mit Bahnwartern

Bahnwarter

Mit den bereits bis hier beschriebenen Mdglichkeiten konnen vielfaltigste Uberwa-
chungs- und Automatikschaltungen im Stellwerk realisiert werden. Durch die in diesem
Abschnitt beschriebenen Bahnwérter kann allerdings noch viel mehr Intelligenz in die-
se Schaltvorgénge gebracht werden. Dies wird auch durch die in diesem Abschnitt auf-
gefuhrten Anwendungsbeispiele deutlich. Bahnwarter funktionieren wie intelligente
Relais, die unter bestimmten Bedingungen aktiviert werden. Sie kdnnen Ereignisse an-
zeigen oder automatisch Operationen ausfiihren.

In gewisser Weise sind Bahnwarter vergleichbar mit Kontaktmeldern. Wéhrend ein
Kontaktmelder lediglich Giberwacht und anzeigt, ob ein bestimmter Schienenkontakt ge-
schlossen ist oder nicht, meldet der Bahnwaérter den Eintritt eines bestimmten Ereignis-
ses. Ein Bahnwarter konnte z.B. melden, dass ein Zug vor einem roten Signal wartet.
Das zu meldende Ereignis wird in Form eines Ausldsers fiir jeden Bahnwarter festge-
legt. Ein Ausldser beschreibt eine Reihe von Objekten, deren Zustand tberwacht wer-
den soll. Im obigen Beispiel wéren das ein Signal und z.B. ein Kontaktmelder, der zur
Uberwachung des vor dem Signal liegenden Gleisabschnittes verwendet wird. Ist das
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Signal rot und nahert sich ein Zug diesem Signal, so wird der Bahnwarter bei Beriih-
rung des Kontaktmelders eingeschaltet.
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Abbildung 121: Ausldser eines Bahnwarters

Durch Setzen der Optionen Und bzw. Oder ergeben sich zusétzliche Mdglichkeiten.
Wenn die Option Und gesetzt ist, missen sich alle angegeben Elemente im eingetrage-
nen Zustand befinden, damit der Ausléser wirksam wird. Ist die Option Oder gesetzt,
wird der Bahnwérter bereits eingeschaltet, wenn sich mindestens ein Element im einge-
tragenen Zustand befindet.

Im obigen Beispiel wird der Bahnwaérter eingeschaltet, wenn das Signal auf rot steht
und der Gleisabschnitt ,,Slidstadt 1“ besetzt ist.

Durch die Mdglichkeit, Bahnwarter im Ausldser anderer Bahnwérter wiederzuverwen-
den, kénnen durch diese Schachtelung Auslésebedingungen mit praktisch unbegrenzter
Komplexitat festgelegt werden.

Bahnwarter und Operationen

Jedem Zustand des Bahnwarters - Einschalt- und Ausschaltzustand - kann ein Satz von
Operationen - siehe dazu Abschnitt 11.3, ,,Operationen” - zugewiesen werden. Auf die-
se Weise konnen bei Eintritt bestimmter Ereignisse automatisch andere Objekte ge-

191



schaltet werden. Das erlaubt eine flexible Automatisierung von Schaltvorgéngen in Ih-
ren Stellwerken.

Bahnwarter und Bedingungen

Jedem Bahnwarter kann eine Bedingung - siehe auch Abschnitt 11.2, ,,Schutz- und Ver-
riegelungsvorrichtungen* - zugewiesen werden. Die Bedingung wird jedes Mal dann
Uberprift, wenn tber den Ausldser der Eintritt des entsprechenden Ereignisses gemeldet
wird. Ist die Bedingung nicht erfiillt, unterbleibt das Einschalten des Bahnwarters.

Eine Anwendungsmdglichkeit wird im folgenden Beispiel ,,Fahrtrichtungsabhéngige
Schaltung* erlautert.
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Beispiel: Fahrtrichtungsabhéngige Schaltung

Die Bedingung von Bahnwértern kann genutzt werden, um eine
fahrtrichtungsabhangige Schaltung aufzubauen.

| \ / ’ |
=
Ausloser Bahnwarter Bedingung

Abbildung 122: Fahrtrichtungsabhangige Schaltung

Auf einem Gleisabschnitt soll eine Schaltung aufgebaut werden, die in Aktion tritt,
wenn ein Zug von links nach rechts fahrt, die aber nicht reagiert, wenn von rechts nach
links gefahren wird.

Dazu werden auf dem Gleisabschnitt zwei Gleiskontakte angebracht. Der Abstand die-
ser Kontakte wird kurz genug gewabhlt, so dass ihr Abstand geringer ist als die Lange
des kirzesten Zuges.

Aufbau der Schaltung im Gleisbildstellwerk:

e Legen Sie ein Gleisbhildstellwerk an und zeichnen Sie den oben abgebildeten Gleis-
plan.

e Tragen Sie zwei Kontaktmelder (siehe Abschnitt 4, ,,Kontaktmelder*) in den Gleis-
plan ein und tragen Sie die digitalen Adressen der zugehdrigen Schienenkontakte
ein.

e Erzeugen Sie einen Bahnwarter.

e Tragen Sie als Ausldser des Bahnwarters den linken Kontakt im eingeschalteten Zu-
stand ein.

e Tragen Sie in die Bedingung des Bahnwarters den rechten Kontakt im ausgeschalte-
ten Zustand ein.
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Ausldser Bedingung
Bahnwarter | & |inker Kontakt | ® Rechter Kontakt

Tabelle 7: Fahrtrichtungsabhéngige Schaltung

Uberfihrt nun ein von links kommender Zug den linken Gleiskontakt, so wird dies tiber
den Ausléser dem Bahnwaérter gemeldet. Dieser Uberprift nun seine Bedingung und
stellt fest, dass der rechte Kontakt ausgeschaltet ist, die Bedingung also erfillt ist. Dar-
aufhin wird der Bahnwarter wie gefordert eingeschaltet.

Uberfahrt nun ein von rechts kommender Zug den rechten Gleiskontakt, so passiert zu-
néchst nichts, da dieser rechte Kontakt nicht im Ausléser enthalten ist. Uberfahrt der
Zug kurz darauf auch den linken Gleiskontakt, so wird dies ebenfalls tiber den Ausldser
dem Bahnwaérter gemeldet. Dieser (berpriift nun wiederum seine Bedingung und stellt
fest, dass der rechte Kontakt immer noch eingeschaltet ist, die Bedingung also nicht er-
flllt ist. Daraufhin bleibt der Bahnwarter wie gefordert ausgeschaltet.

Uber zusétzliche Operationen des Bahnwarters wire es nun moglich, weitere Schalt-
vorgange fahrtrichtungsabhéngig auszulésen.

Beispiel: Alarmschaltung fur versehentlich abgekoppelte Wagen

Das folgende Beispiel demonstriert, wie eine Alarmschaltung fiir die Erkennung verse-
hentlich abgekoppelter Wagen aufgebaut werden kann. Diese Schaltung kann z.B. in
der Einfahrt zu Schattenbahnhdfen eingebaut werden.

Fir diese Schaltung wird ein Gleiskontakt fir die Gleisbesetztmeldung sowie zwei zu-
sétzliche Bahnwarter fur die Alarmschaltung benétigt. Diese beiden Bahnwaérter werden
im folgenden als ,,Zeitgeber* und ,,Alarmmelder” bezeichnet.

Besetztmelder

Ausloser ﬁ\ Bedingung

F3—>F'

Zeltgeber Alarmmelder

Abbildung 123: Alarmschaltung zur Erkennung verlorener Wagen
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e Tragen Sie den Kontaktmelder in den Gleisplan ein und tragen Sie die digitale Ad-
resse des zugehdrigen Riickmeldekontakts ein.

o Erzeugen Sie die beiden Bahnwarter Zeitgeber und Alarmmelder.

e Tragen Sie als Ausléser des Zeitgebers das Einschalten des Besetztmelders ein.

e Setzen Sie den Memory des Zeitgebers auf Ausschalten Nach 30 Sekunden und
stellen Sie Ausschalten Erzwingen ein.

e Tragen Sie als Ausloser des Alarmmelders das Ausschalten des Zeitgebers ein.

e Tragen Sie in der Bedingung des Alarmmelders den Besetztmelder im eingeschalte-
ten Zustand ein.

e Tragen Sie in den Einschaltoperationen eine geeignete MalRnahme (z.B. Stop aller
Zige) ein.

Auslbser Bedingung Operationen |  Memory
Zeitgeber ' Besetztmelder - - Ausschalten
Erzwingen:
Nach 30
Sekunden
Alarmmelder | B zejtgeber O Besetztmelder geeignete .
MaRnahme

Tabelle 8: Alarmschaltung zur Erkennung verlorener Wagen

Wird der Belegtmelder durch einen vorbeifahrenden Zug eingeschaltet, so wird eben-
falls der Zeitgeber Uber seinen Ausldser aktiviert. Er bleibt nun eingeschaltet, bis 30
Sekunden verstrichen sind. Nach Ablauf dieser Zeitspanne wird der Zeitgeber ausge-
schaltet, auch wenn der Dauerkontakt noch eingeschaltet sein sollte - das bewirkt die
Option Ausschalten Erzwingen. Das Ausschalten des Zeitgebers wird als Ausldser
dem Alarmmelder gemeldet. Dieser priift vor seinem Einschalten noch seine Bedin-
gung, d.h. er stellt fest, ob der Dauerkontakt durch einen versehentlich abgekoppelten
Wagen noch eingeschaltet ist. Ist dies der Fall, wird der Alarmmelder eingeschaltet und
zeigt den Alarm im Gleisbild an.

Der Alarmmelder kénnte nun (ber eine Systemoperation das Digitalsystem komplett
ausschalten oder alle Ziige stoppen.

Die beim Zeitgeber eingestellte Zeitspanne muss grof3 genug sein, damit der langs-
te/langsamste Zug den Dauerkontakt vor Ablauf der Zeitspanne verlassen hat, da sonst
ein Fehlalarm ausgeldst werden wiirde. Sie muss aber kiirzer sein, als das Zeitintervall
zwischen zwei aufeinanderfolgenden Ziigen. Sonst konnte es passieren, dass beim Ab-
schalten des Zeitgebers der Dauerkontakt bereits wieder von einem nachfolgenden Zug
eingeschaltet wird, was ebenfalls einen Fehlalarm auslésen wirde.

195



Die Schaltung funktioniert natirlich nur, wenn abgekoppelte Wagen auch wirklich eine
Belegtmeldung verursachen. Gegebenenfalls missen die jeweils letzten Achsen eines
Zuges mit Leitlack behandelt werden.

Beispiel: Einfache Gleisbesetztmeldung

Das folgende Beispiel zeigt, wie durch einfache Momentkontakte eine Gleishesetztmel-
dung realisiert werden kann.

Abbildung 124: Gleisbesetztmeldung

Neben den beiden Kontaktmeldern wird dafiir ein zusétzlicher Bahnwarter fiir die Be-
legtmeldung bendtigt.

e Tragen Sie die Kontaktmelder in den Gleisplan ein und geben Sie die digitalen Ad-
ressen der zugehdrigen Riickmelders an.

e Erzeugen Sie die einen Bahnwarter fur die Belegtmeldung.

e Tragen Sie als Ausloser des Bahnwarters die beiden Kontaktmelder ein und wahlen
Sie Oder als Verknipfung.

e Setzen Sie den Memory des Bahnwarters auf Ein/Aus.

Ausloser Memory
Bahnwarter | & |inks Ein/Aus
ODER
2 Rechts

Tabelle 9: Gleisbesetztmeldung

Fahrt ein Zug in den Gleisabschnitt zwischen den Kontaktmeldern ein und schaltet da-
durch einen der beiden Kontaktmelder ein, so wird der Bahnwarter tber seinen Auslo-
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ser eingeschaltet. Bei Ausfahrt aus dem Gleisabschnitt wird wieder einer der Kontakt-
melder eingeschaltet. Die Option Ein/Aus des Memories fiihrt jetzt aber zu einem Aus-
schalten des Bahnwarters.

Diese Schaltung funktioniert sogar, wenn der Zug auf derselben Seite des Gleisab-
schnittes ein- und ausfahrt.

11.5 Makros

Makros werden hauptséchlich dazu benutzt, um andere Elemente (zum Beispiel eine
Reihe von Weichen oder Signalen) automatisch zu steuern.

Makros haben eine groRe Ahnlichkeit mit Momenttastern im Gleisbildstellwerk (siehe
Abschnitt 2.5, ,,Signale und Schalter). Wie diese sind Makros ebenfalls in der Lage,
Operationen auszufiihren (siehe Abschnitt 11.3, ,,Operationen*). Makros werden aber
nicht wie Momenttaster im Stellwerk platziert. Statt dessen kénnen sie im Rahmen von
Zugfahrten (siehe Abschnitt 5.10, ,,Zugfahrten), als Lokfunktion (siehe Abschnitt 3.6,
,Licht, Dampf und Pfeife) oder aus einem Fahrplan (siehe Abschnitt 12.6,
»Fahrplane®) heraus ausgefiihrt werden.

Auf diese Weise arbeiten Makros unsichtbar im Hintergrund des Programms.

Lokfunktionen (siehe Abschnitt 3.6, ,,Licht, Dampf und Pfeife*) kdnnen von Makros
nur dann ausgefiihrt werden, wenn der Makro selbst im Zusammenhang mit einer Lok
aufgerufen wird. Dies ist z.B. der Fall, wenn der Makro einer anderen Lokfunktion zu-
geordnet wurde (auf diese Weise kénnen Lokfunktionen indirekt durch andere Lok-
funktionen aufgerufen werden); oder wenn der Makro wéahrend einer Zugfahrt ausge-
fihrt wird. Wenn der Makro nicht im Zusammenhang mit einer Lok aufgerufen wird
(z.B. aus einem Fahrplan heraus), dann werden alle Lokfunktionen, die im Makro ent-
halten sind, ignoriert.

Beispiel: Automatische Lokpfeife

Im Rahmen einer bestimmten Zugfahrt sollen Loks in einem bestimmten Streckenab-
schnitt genau 2 Sekunden pfeifen.
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Dazu wird folgendermafRen vorgegangen:

e Wahlen Sie die betreffende Zugfahrt aus und rufen Sie die Eigenschaften der Zug-
fahrt auf.

o Bei den Streckenabschnitten erzeugen Sie einen neuen Makro ,,Lokpfeife*.

e Als Operationen des Makros tragen Sie die Operationen ,,Lokpfeife einschalten®,
»Verzogerung 2000 Millisekunden™ und ,,Lokpfeife ausschalten” ein, wie in
Abbildung 125 dargestellt.

e Den Makro Lokpfeife tragen Sie in der Zugfahrt beim gewiinschten Streckenab-
schnitt ein (siehe auch Abbildung 103).

.Mrﬂ - Lokpfeife .
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Abbildung 125: Einrichten des Makros Lokpfeife

11.6 Anschluss externer Stellpulte

Auch der Betrieb eines externen Gleisbildstellpultes ist parallel zur Steuerung der Mo-
dellbahn mit TrainController™ mdglich. Eine Mdglichkeit besteht zum Beispiel darin,
die Schalter des externen Stellpultes nicht direkt mit der Modellbahn zu verbinden,
sondern (ber Riickmelder des Digitalsystems an den Computer anzuschliefen. Wird ein
Schalter auf dem externen Stellpult betétigt, so wird dies wie die Rickmeldung eines
Gleiskontaktes an den Computer gemeldet. In TrainController™ kdénnen Sie nun ent-
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sprechende Kontaktmelder erzeugen, tber deren Operationen nun die gewdlnschten
Schaltvorgénge ausgeltst werden.

Um eine Weiche mit zwei Tastern in einem externen Stellpult zu bedienen, fiihren Sie
die folgenden Schritte aus:

e Erzeugen Sie ein Weichensymbol in Ihrem Gleisbildstellwerk.

o SchlieBen Sie die zwei Taster im externen Stellpult an zwei Kontakteingénge eines
Riickmeldedecoders an.

e Erzeugen Sie zwei Kontaktmelder im Gleisbildstellwerk und tragen Sie jeweils die
Adresse des zugehdrigen Kontakteinganges ein.

e Tragen Sie den ersten Zustand des Weichensymbols als Operation beim ersten Kon-
taktmelder ein und den zweiten Zustand des Weichensymbols als Operation beim
zweiten Kontaktmelder

Ein besonders niitzlicher Anwendungsfall ist beispielsweise das Schalten von Wei-
chenstrassen, das ohne Einsatz eines Computers zusatzlich zum externen Stellpult auch
den Einsatz aufwendigerer Elektronik voraussetzt. Die Mdglichkeit, Kontaktmelder als
Start- und Zieltaste einer Weichenstrasse (siehe Abschnitt 2.6, ,,Weichenstrassen) zu
verwenden, erweist sich in diesem Zusammenhang als besonders nutzlich.

Um eine Weichenstrasse mit Start- und Zieltasten in einem externen Stellpult zu bedie-
nen, fiihren Sie die folgenden Schritte aus:

o Erzeugen Sie ein Weichenstrassensymbol in Ihrem Gleisbildstellwerk.

e SchlieRen Sie die zwei Taster im externen Stellpult an zwei Kontakteingange eines
Ruckmeldedecoders an.

e Erzeugen Sie zwei Kontaktmelder im Gleisbildstellwerk und tragen Sie jeweils die
Adresse des zugehorigen Kontakteinganges ein.

e Tragen Sie die beiden Kontaktmelder als Start- und Zieltaste bei der Weichenstrasse
ein.

199



12 Der Visuelle Fahrdienstleiter 11

12.1 Der selbst erstellte Blockplan

Im Abschnitt 5.2, ,,Blocke* wurde der Blockplan vorgestellt. Dieses Diagramm enthalt
die Streckenverldufe Ihrer Anlage, sémtliche Blocke und die dazwischenliegenden Wei-
chenstrassen und Gleisverbindungen. Der Blockplan bietet einen groben Uberblick iber
die Streckenverlaufe der gesamten Anlage, enthélt jedoch keine Details wie einzelne
Weichen, Signale, usw.

Der Blockplan kann von Ihnen selbst gezeichnet oder vom Programm automatisch be-
rechnet werden. Im ersten Teil dieser Programmbeschreibung wurde grundsétzlich von
einer automatischen Berechnung des Blockplans ausgegangen. Dies ist einfach zu be-
dienen, sehr komfortabel und vor allem nitzlich fiir kleinere und mittlere Anlagen, de-
ren Gleisplan vollstandig in einem Stellwerksfenster erfasst werden kann.

Fortgeschrittene Anwender jedoch wiinschen sich vielleicht, nicht durch die mit der Be-
rechnung des Blockplans verbundenen Einschrankungen betroffen zu sein. Diese sind:

o Das komplette Gleisbhild der Anlage muss luckenlos mit allen Weichen und Kreu-
zungen im Stellwerk im Hauptfenster des Programms erfasst werden.

o Traffic-Boxen mussen fiir jeden Block der Anlage in diesem Stellwerk erzeugt wer-
den.

e Die Blocke miissen liickenlos durch Gleissymbole miteinander verbunden werden.

In Féallen, wo es von Vorteil ist, das Gleisbild zur Steuerung verschiedener Bahnhofe
mit eigenen Stellpulten auf mehrere Stellwerke aufzuteilen oder in Fallen, in denen die
Anzeige der Traffic-Boxen im Stellwerk als stérend empfunden wird, ist es nitzlich,
den Blockplan selbst erstellen oder bearbeiten zu kénnen.

TrainController™ bietet diese Mdglichkeit.

Aber selbst dann, wenn lhre Anlage groB ist und Sie von Anfang an vorhaben, mit ei-
nem selbst erstellten Blockplan zu arbeiten, ist es nitzlich mit einem berechneten
Blockplan fir einen zentralen Anlagenteil (z.B. dem Hauptbahnhof) zu beginnen. Die-
ser Anlagenteil wird dazu im Stellwerk des Hauptfensters von TrainController™ er-
fasst. Lassen Sie einfach die Software automatisch den dazu passenden Blockplan be-
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rechnen. Sie kénnen dann jederzeit die automatische Berechnung des Blockplans ab-
schalten und den Blockplan selbst bearbeiten und erweitern.

Es ist Gbrigens kein Problem, wenn Sie bei einer Anlage mit mehreren Stellwerksfens-
tern zunéchst einen ,,falschen* Anlagenteil im Hauptfenster erfasst haben und lieber ein
Gleisbild aus einem zusétzlichen Stellwerksfenster im Hauptfenster platzieren méchten.
Es ist jederzeit moglich, den Inhalt des Hauptfensters mit dem Inhalt eines zusétzlich
erzeugten Stellwerks auszutauschen.

Es ist auch mdglich, die automatische Berechnung des Blockplans wieder einzu-
schalten, wenn eine zeitlang mit einem manuell erstellten Blockplan gearbeitet
wurde. Diese Funktion sollte allerdings mit &uf3erster Vorsicht verwendet werden!
Existierende Weichenstrassen und Blécke kdnnen ndmlich geléscht und durch be-
rechnete Weichenstrassen und Blocke ersetzt werden. Existierende und von den
friheren Daten abhéngige Zugfahrten kénnen ungultig werden!

Sie kdnnen zu Testzwecken ohne Gefahr die Berechnung des Blockplans einschalten
und prufen, ob lhnen das Resultat gefallt. Falls dies nicht der Fall ist, sollten Sie das
Ergebnis nicht in Ihrer Originaldatei speichern, da dadurch die zuvor vorhandenen Da-
ten auf lhrer Festplatte tiberschrieben werden.

Bearbeitung des Blockplans

Fur die manuelle Bearbeitung des Blockplans muss die automatische Berechnung des
Blockplans abgeschaltet werden. Ihnen stehen nun fiir die Bearbeitung des Blockplans,
sowie dem Einfligen von Blécken, Weichenstrassen und Verbindungen leistungsféhige
und intuitiv zu benutzende Werkzeuge zur Verfugung.
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Abbildung 126: Blockdiagramm im Visuellen Fahrdienstleiter

Blocke werden auf dem Bildschirm mit rechteckigen Késtchen dargestellt, wéhrend die
Weichenstrassen oder Verbindungen als Linien zwischen diesen Késtchen gezeichnet
werden.

Damit ein Zug im oben abgebildeten Beispiel von einem Block zum néchsten fahren
kann, missen zwischen je zwei Blécken Weichen geschaltet werden. Deshalb sind je
zwei Blocke durch eine entsprechende Weichenstrasse zu verbinden. Diese Wei-
chenstrassen werden erzeugt und aufgezeichnet wie im Abschnitt 2.6,
,»Weichenstrassen* beschrieben.

Bitte beachten Sie, dass der Blockplan nur den fiir die Steuerung nétigen Uberblick bie-
tet, aber kein exakter Gleisplan ist. Die tatséchliche Gleisverbindung zwischen
»Hauptstrecke Ost“ und ,,Schattenbahnhof 3“ beispielsweise enthdlt zwei Weichen.
Diese Weichen werden im Blockplan nicht als eigenstdndige Objekte dargestellt. Statt-
dessen wird lediglich eine Verbindung zwischen den beiden Blocken gezeichnet um
darzustellen, dass es eine Gleisverbindung zwischen den beiden Blécken gibt. Es ist
auch nicht nétig, dass die Verbindungen genau das Aussehen der zugehorigen Gleis-
verbindungen anzeigen wie bei einem Gleisplan der Anlage.

Um den Blockplan zu erzeugen, filhren Sie die folgenden Schritte aus:
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e Zeichnen Sie alle Bltcke ein, ordnen Sie diese entsprechend ihrer Lage auf der tat-
séchlichen Anlage an und drehen Sie die Blocke in senkrechte Lage, falls ge-
wiinscht.

e Zeichnen Sie die bendtigten Weichenstrassen und Verbindungen zwischen den Bl6-
cken ein. Achten Sie dabei darauf, dass die Weichenstrassen bzw.Verbindungen an
der richtigen Ein-/Ausfahrt des jeweiligen Blockes ansetzen (siehe unten).

Weichenstrassen und Verbindungen

Weichenstrassen und Verbindungen werden verwendet, um zwei Blécke miteinander zu
verbinden. Wenn es eine Gleisverbindung zwischen zwei Blocken auf Ihrer Anlage
gibt, dann muss eine Weichenstrasse oder Verbindung zwischen diesen beiden Blocken
in den Blockplan eingezeichnet werden. Weichenstrassen und Verbindungen werden
mit Linien dargestellt und sehen blicherweise identisch aus. Der einzige Unterschied
ist folgender: falls die Gleisverbindung zwischen den Blécken Weichen oder Kreuzun-
gen enthdlt, muss eine Weichenstrasse eingefugt werden. Falls die Gleisverbindung
keine Weichen oder Kreuzungen enthélt, geniigt es, eine einfache VVerbindung zu zeich-
nen.

Verbindungen kdnnen jederzeit bequem in Weichenstrassen umgewandelt werden und
umgekehrt.

Die folgende Abbildung erklért die einzelnen Begriffe nochmals:

]  sidstat 2 p@b—————Jo| Hauptstrecke Ost e
Block Weichenstrasse
oder Verbindung

Abbildung 127: Blocke, Weichenstrasse und Verbindungen

In der obigen Darstellung gibt es zwischen den Blocken ,,Siidstadt 1* und ,,Hauptstre-
cke Ost“ eine Verbindung oder Weichenstrasse.

Wenn Sie eine manuelle Weichenstrasse, d.h. eine Weichenstrasse, dessen Symbol Sie
zuvor in einem Stellwerk erzeugt hatten, fur die automatische Steuerung im Visuellen
Fahrdienstleiter verwenden mdchten, so konnen Sie die Weichenstrasse mit der Maus
vom Stellwerk auf eine geeignete Verbindung im Blockplan ziehen. Dadurch wird die
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Verbindung selbsttétig in eine automatische Weichenstrasse umgewandelt (siehe auch
Seite 69). Zusétzlich kénnen Sie von der Software einen Ein-/Ausschalter an der bishe-
rigen Stelle des Weichenstrassenschalters im Stellwerk erzeugen lassen, nachdem Sie
die Weichenstrasse in den Blockplan gezogen haben. Dieser Ein-/Ausschalter kann wei-
terhin anstelle des bisherigen Weichenstrassenschalters im Stellwerk benutzt werden,
um die Weichenstrasse zu betatigen. Dazu werden selbsttétig entsprechende Operatio-
nen in den Schalter eingetragen (siehe auch 11.3, ,,Operationen®).

Der Blockplan der gesamten Anlage wird in einer einzigen Abbildung erfasst. Die
vom Programm daflir zur Verflgung gestellte Zeichenfléche ist unbegrenzt. Fir
grof’e Anlagen kann das Fenster, in dem der Blockplan angezeigt wird, im Zoom
veréndert sowie im Ausschnitt verschoben werden.

Bitte achten Sie darauf, dass die Blocke, Weichenstrassen und Verbindungen korrekt
arrangiert werden. Ein Block kann nur dann ohne Anzuhalten passiert werden, wenn
der Zug in den Block durch eine Einfahrt hineinfahren und durch die gegeniiberliegen-
de Ausfahrt wieder ausfahren kann.

[mH] Hauptstrecke Viest holp—eled]  Sidstadt 1 [rop—almi] Hauptstrecke Ost [Ha

Abbildung 128: Passieren von Blécken und Verbindungen ohne Halt

Im obigen Diagramm kann ein Zug, der vom Block ,,Hauptstrecke West“ kommend in
»Sudstadt 1* einfahrt, ohne Halt und Richtungswechsel in Richtung ,,Hauptstrecke Ost*
weiterfahren, da er an gegeniiberliegenden Seiten des Blockes ,Siidstadt 1* ein- und
ausfahrt.

[mH] Hauptstrecke Wiest [ho

o Sodstact1  [vel

|| Hauptstrecke Ost b

Abbildung 129: Passieren von Blécken nur mit Fahrtrichtungswechsel

Dieses Beispiel lasst zwar auch Zugbewegungen von ,,Hauptstrecke West* (iber ,,Siid-
stadt 1“ nach ,,Hauptstrecke Ost* zu, allerdings ist dies nicht ohne Halt und Fahrtrich-
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tungswechsel in ,,Sudstadt 1“ mdglich, da in ,,Stdstadt 1“ auf derselben Seite ein- und
wieder ausgefahren werden wird.

Beim Zeichnen lhres Blocksystems ist es am einfachsten und sichersten, wenn Sie den
tatséchlichen Gegebenheiten auf Ihrer Anlage folgen. Je mehr Sie sich bei der Erfas-
sung von Bldécken und Verbindungen an die tatsachliche Streckenstruktur lhrer Anlage
halten, desto geringer ist die Wahrscheinlichkeit, hierbei Fehler zu machen.

Auf jeden Fall sollten Sie sich stets versichern, dass die Weichenstrassen und Ver-
bindungen zwischen Ihren Blécken korrekt eingezeichnet wurden und speziell die
Anschlisse an die Blécke auf der richtigen Seite liegen.

Bitte beachten Sie auch, dass nur dann ein Zug von einem Block zu einem anderen
Block unter Kontrolle des Fahrdienstleiters fahren kann, wenn auch eine Wei-
chenstrasse oder Verbindung zwischen den beiden Blécken erfasst wurde.

Die Verbindungslinien missen nicht als gerade Linien gezeichnet werden, sondern
kénnen bis zu einem gewissen Grade auch Ecken enthalten. Diese Ecken dienen allein
der Ubersichtlicheren Darstellung und haben auf die Steuerung der Ziige keinerlei Ein-
fluss.
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Grundlegende Richtlinien fur Weichenstrassen Verbindungen:

e Die Weichenstrassen und Verbindungen missen an den richtigen Ein-/Ausfahrten
der Blécke ansetzen. Dies beeinflusst ganz wesentlich die vom Fahrdienstleiter an-
genommene Fahrtrichtung durch den Block.

e \Weichenstrassen miissen verwendet werden, wenn die Gleisverbindung zwischen
zwei Blocken Weichen oder Kreuzungen enthalt..

o Je zwei Blocke kdnnen durch héchstens eine Verbindung, aber durch beliebig viele
Weichenstrassen verbunden werden.

12.2 Knoten

Im folgenden Blockplan werden zwei Bahnhofe mit je 4 Blocken miteinander verbun-
den. Jeder Block im linken Bahnhof soll direkt mit jedem Block im rechten Bahnhof
ohne dazwischen liegenden Streckenblock verbunden werden.

(] Block A1 o = ; — $|-1| Block B1 [Ha]
o™ Block A2 [ ] Block B2 )
S3IoF,
= =
(] Block A3 | = = Y| Block B3 ]
o R
[em] Block A4 I e ——— 3||-«1| Block B =)

Abbildung 130: Mehrfachverbindungen ohne Knoten

Wird der Plan wie oben gezeichnet, so sieht er sehr untbersichtlich aus. Die Verbin-
dungen kénnen jedoch geformt und Ubereinander gelegt werden, wie in der folgenden
Abbildung dargestellt:
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Abbildung 131: : Mehrfachverbindungen ohne Knoten
Dieser Blockplan sieht schon deutlich tbersichtlicher aus.

Aber nach Hinzufuigen der benétigten 16 Weichenstrassen, um die 4 Blocke zur Linken
mit den 4 Bldcken zur Rechten zu verbinden, ist schwer zu erkennen, zu welchen zwei
Blocken die entsprechende Weichenstrasse gehort, da sich an jedem Punkt des Linien-
systems mindestens 4 (iberlagernde Weichenstrassen befinden. Dies erschwert die
Auswahl der richtigen Weichenstrasse, wenn dies einmal nétig ist.

Graphische Aufgabenstellungen wie diese kdnnen mit Hilfe von Knoten gel6st werden.
Dies sind zusétzliche Elemente im Blockplan, mit deren Hilfe die Grafik vereinfacht
und Ubersichtlicher gestaltet werden kann. Knoten kdénnen in allen Féllen verwendet
werden, wo mehrere Blocke untereinander zu verbinden sind.

Knoten werden beim Zeichnen des Blockplans wie Bldcke verwendet. Sie werden
durch kleine Rechtecke dargestellt und sehen aus wie ,kleine Blocke”. Genauso wie
Blocke kdnnen Sie auf zwei Seiten mit jeweils mehreren anderen Objekten verbunden
werden. Dies wird in der folgenden Abbildung dargestellt:

[e] Block 41 I — — | Block B =)

(] Block A2 o} ——— — Block B2 [im]

] Block A3 [hal— ):I(— — Block B3 [Ha]
/ N\

] Block &4 T — —{ Block B4 =]

Abbildung 132: Mehrfachverbindungen mit Knoten
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Der in Abbildung 132 gezeigte Knoten ist auf jeder Seite mit je 4 Weichenstrassen ver-
bunden. Die sich ergebende Struktur ist nun sehr tbersichtlich und es ist klar erkennbar,
welche Weichenstrassen welche zwei Blécke verbinden. Der Knoten hat hier aulerdem
dazu beigetragen, die Anzahl benétigter Weichenstrassen von 16 auf 8 zu reduzieren.
Dies wurde dadurch erreicht, dass jede Weichenstrasse in zwei Teile geteilt wurde.

Es gibt allerdings einen wichtigen Unterschied zwischen Blocken und Knoten beim Be-
trieb der Anlage. Knoten haben kein Gegenstlick auf der Modellbahn. Sie existieren nur
in der Grafik des Blockplans und werden wéhrend des Betriebs ignoriert Demzufolge
koénnen sie nicht von fahrenden Zligen reserviert werden. Konkurrierende Ziige knnen
sich Knoten im Blockplan quasi ,,teilen” und diese gleichzeitig ,,passieren* bzw. sich in
diesen ,,kreuzen®. Der Schutz fahrender Ziige vor ZusammenstdfZen muss also nach wie
vor auf der Basis von Blocken und Weichenstrassen realisiert werden. Im obigen Bei-
spiel bedeutet dies, dass zwei konkurrierende Weichenstrassen auf derselben Seite des
Knotens nicht gleichzeitig aktiv sein dirfen. Dies kann man beispielsweise dadurch er-
reichen, dass jeweils konkurrierende Weichenstrassen mindestens ein gemeinsames
Gleiselement enthalten.

12.3 Virtuelle Kontakte und Virtuelle Belegtmeldung

Allgemeines

Virtuelle Kontakte sind Elemente des Gleishildstellwerkes (siehe Kapitel 2, ,,Das Gleis-
bildstellwerk®), werden aber trotzdem erst in diesem Kapitel beschrieben, da sie nur im
Zusammenhang mit dem Fahrdienstleiter eingesetzt werden kénnen.

Virtuelle  Kontakte sind normalen Kontaktmeldern (siehe  Abschnitt 4,
~Kontaktmelder®) sehr dhnlich. Aber anders als bei Kontaktmeldern gibt es keinen zu-
geordneten Moment- oder Dauerkontakt auf der Modellbahn. Statt dessen wird ange-
nommen, dass Virtuelle Kontakte Punkte auf der Modellbahn markieren, die in einer
gewissen Distanz von anderen Meldern, den sogenannten Referenzmeldern, liegen.

Virtuelle Kontakte kénnen benutzt werden, um die Anzahl der zur Steuerung benétigten
Schienenkontakte auf der Modellbahn zu verringern. Typische Anwendungen sind das
Anhalten von Zigen oder die Auslésung von Operationen durch vorbeifahrende Ziige
in bestimmter Entfernung von einem vorhandenen Schienenkontakt (siehe auch Ab-
schnitt 11.3, ,,Operationen®). Eine andere Anwendung ist das Anhalten von Ziigen ab-
héngig von der Lange eines Zuges - z.B. zum mittigen Anhalten an einem Bahnsteig.
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Nach Erzeugung eines Virtuellen Kontakts im Gleisbildstellwerk werden die folgenden
Eigenschaften festgelegt:

e bis zu zwei Referenzmelder, einen fir jede Fahrtrichtung (siehe Abschnitt 5.3,
»Fahrtrichtung und Lokrichtung®). Die gewtinschten Referenzmelder miissen be-
reits zuvor einem Block zugewiesen worden sein.

o die Entfernung vom jeweiligen Referenzmelder

e ob der Virtuelle Kontakt eingeschaltet werden soll, wenn die Spitze, die Mitte oder
das Ende eines Zuges an der gedachten Position des Virtuellen Kontaktes vorbei-
fahrt.

Virtueller Kontakt - Schattenbahnhof Halt &3
BT Allgsmeines | ) Felerenz | @) Bedingung | &7 Operstionen | 48 Memary

‘wirk.sam hur Zuge, de dan Bezugsmelder nach rechits baw. unben passieren

e
Mealdar [®@] Schatienbabnhol West 1 w| || Abbrechen |
Digtanz 50 M| em Hile

: i |
Busrichiung. | Zugzpitze w | ] Berntze Kontskipunkl des Zuges
‘wirksam fur Zuge, de den Berugsmeldes nach inks bzw. oben passieen G E
A)
e &

Ielder | | Sehattenbshnhod 01 w |
[istanz: 50 = ©m
Ayznchhung: | Jugsplee VJ [] Berntze Kontakipunkt des Zuges

Abbildung 133: Einrichten eines Virtuellen Kontaktes

Die folgende Abbildung zeigt einen Virtuellen Kontakt (rotes Dreieck) mit zwei zuge-
ordneten Referenzmeldern (gelber und blauer Kreis).

— ] y i e

Angenommener Standort des
Virtuellen Kontaktes Contact
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Abbildung 134: Virtueller Kontakt mit zwei Referenzmeldern

Wenn ein Zug den linken Melder von links nach rechts passiert, wird die aktuelle Vor-
bildgeschwindigkeit des Zuges und die Distanz vom Virtuellen Kontakt zu diesem
Melder verwendet, um den Zeitpunkt zu berechnen, zu welcher der Zug die gedachte
Position des Virtuellen Kontaktes erreicht. Selbst wenn der Zug zwischenzeitlich seine
Geschwindigkeit andert, wird dies beriicksichtigt und der Zeitpunkt neu berechnet.
Wenn ein Zug den linken Melder von rechts nach links passiert, bleibt der Virtuelle
Kontakt ausgeschaltet.

Virtuelle Kontakte kdnnen nur unter folgenden Voraussetzungen korrekt funktionieren:

e Wenn ein Zug anhélt oder seine Fahrtrichtung wechselt, nachdem er den Refe-
renzmelder passiert hat, aber bevor er die gedachte Position des Virtuellen Kontak-
tes erreicht, wird der Virtuelle Kontakt nicht eingeschaltet. Der Virtuelle Kontakt
bleibt selbst dann ausgeschaltet, wenn der Zug nach dem Halt seine Fahrt in der ur-
springlichen Fahrtrichtung fortsetzen sollte.

e Es ist sehr wichtig, dass die Vorbildgeschwindigkeit eines vorbeifahrenden Zuges
korrekt ermittelt werden kann. Aus diesem Grund wird geraten, das Geschwindig-
keitsprofil jeder betreffenden Lok ordnungsgeman einzumessen.

e Es ist sehr wichtig, dass die Fahrtrichtung jedes vorbeifahrenden Zuges ermittelt
werden kann (siehe auch Abschnitt 5.3, ,,Fahrtrichtung und Lokrichtung“). Sonst
wirden Virtuelle Kontakte auch von Ziigen mit falscher Fahrtrichtung eingeschal-
tet. Aus diesem Grund ist es wichtig zu ermitteln, welche Lok bzw. welcher Zug
gerade an einem Referenzmelder eines Virtuellen Kontaktes vorbeifahrt. Dies ist
nur moglich, wenn der Zug unter Kontrolle des Fahrdienstleiters fahrt und wenn
die Referenzmelder einem Block zugeordnet sind.

Virtuelle Kontakte kdnnen nur von Loks und Zigen unter Kontrolle des Fahr-
dienstleiters eingeschaltet werden.

In Verbindung mit Virtuellen Kontakten muss auch der Unterschied zwischen Dauer-
und Momentkontakten beriicksichtigt werden. Wenn ein Momentkontakt als Referenz-
melder eines Virtuellen Kontaktes verwendet wird, dann wird der einzige Uberwachte
Punkt dieses Momentkontaktes als Basis fur die Entfernung zum Virtuellen Kontakt
verwendet.

Wenn ein Dauerkontakt als Referenzmelder eines Virtuellen Kontaktes verwendet wird,
dann wird derjenige iberwachte Punkt (also diejenige Grenze des uberwachten Gleis-
abschnittes), der zuerst von Ziigen in der entsprechenden Fahrtrichtung erreicht wird,
als Basis flr die Entfernung vom Referenzmelder zum Virtuellen Kontakt verwendet. In
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Abbildung 71 beispielsweise wird die linke Grenze des Uberwachten Gleisabschnittes
als Basis fur die Entfernung zum Virtuellen Kontakt verwendet fir Zuge, die von links
nach rechts fahren.

Verwendung von Virtuellen Kontakten in Blcken:

Virtuelle Kontakte kénnen auch und vor allem dazu verwendet werden, die Anzahl be-
notigter Gleiskontakte fiir Belegt-, Brems- und Haltemelder im Fahrdienstleiter zu ver-
ringern. Wenn es gewiinscht wird, dass Zlige sehr exakt an bestimmten Punkten anhal-
ten - z.B. vor einem Signal -, sollten echte Gleiskontakte und Kontaktmelder als Halte-
melder verwendet werden.

Aber es ist moglich, Virtuelle Kontakte als Belegt- und Bremsmelder zu verwenden.
Als Referenzmelder eines Virtuellen Kontaktes, der fur die Meldung der Einfahrt in ei-
nen Block dienen soll, kénnte der (echte) Haltemelder des vorhergehenden Blockes ver-
wendet werden. In diesem Fall wird die Einfahrt in den entsprechenden Block eine
bestimmte Zeit nach Passieren dieses Haltemelders angezeigt. Da auch der Bremsvor-
gang nicht exakt an einer ganz bestimmten Stelle beginnen muss, kann auch als
Bremsmelder ein Virtueller Kontakt verwendet werden.

Einige der im Abschnitt 5.8, ,,Einrichten von Meldern in einem Block* vorgestellten
Konfigurationen kénnen auch mit Virtuellen Kontakten anstatt der dort verwendeten
Momentkontakte realisiert werden:

Abbildung 135: Block mit Dauerkontakt und Virtuellen Kontakten

Abbildung 135 ist eine Variante von Abbildung 90. Die Momentkontakte A und C wur-
den durch Virtuelle Kontakte ersetzt. B ist Referenzmelder von A und C fir beide
Richtungen. Fur jeden Virtuellen Kontakt A und C und jede Richtung miissen verschie-
dene Entfernungen zum Referenzmelder B eingetragen werden. Die Melder A, B und C
werden beim selben Block eingetragen. Die Funktionsweise der Halte- und Bremsmel-
der entspricht der von Abbildung 90.
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Diese Methode ist preiswerter und weniger aufwendig als das VVorgehen aus Abbildung
90, da Virtuelle Kontakte nichts kosten und nicht auf der Anlage montiert werden mdis-
sen. Aber dieses VVorgehen setzt auch voraus, dass die Geschwindigkeitsprofile der Lo-
komativen sorgfaltig eingemessen wurden und dass die Lokmodelle sehr prazise Fahr-
eigenschaften entsprechend dieser Profile haben (siehe auch Abschnitt 3.5, ,,Das Ge-
schwindigkeitsprofil*).

— ] ] —
- == =1
A B C

Abbildung 136: Block mit Momentkontakten und Virtuellem Kontakt

Es ist auch mdglich, zu Abbildung 91 einen Virtuellen Kontakt hinzuzuftigen, um das
unbeabsichtigte Abbremsen bei Aktivierung von Weichenstrassen zu vermeiden. Dies
wird in Abbildung 136 dargestellt. Diese Konfiguration funktioniert auf dieselbe Weise
wie Abbildung 92. Der Virtuelle Kontakt B wirkt als Bremsmelder fiir beide Richtun-
gen. A ist der Referenzmelder von B fir Ziige, die nach rechts fahren und C der Refe-
renzkontakt von B fiir die entgegengesetzte Richtung. Obwohl ein Virtueller Kontakt
verwendet wird, werden keine so hohen Anforderungen an die Préazision der Fahreigen-
schaften der Loks gestellt wie in Abbildung 135, da B nur als Bremsmelder wirkt und
es keine so groRe Rolle spielt, ob Ziige ein wenig friher oder spater den Bremsvorgang
einleiten.

Abbildung 137: Block mit zwei Dauerkontakten

In der obigen Abbildung wird angenommen, dass der Block nur von links nach rechts
durchfahren wird. B wirkt als Bremsmelder und C als Haltemelder fur Zige, die nach
rechts fahren. Aber es gibt einen Nachteil fiir durchfahrende Ziige. Nehmen wir an, dass
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ein Zug den Block von links nach rechts passiert und eine noch nicht aktive Wei-
chenstrasse vor dem néchsten Block, also vor dem rechts anschlieBenden Block, zu
schalten ist. Sobald die Einfahrt des Zuges in den Block bei Erreichen von B gemeldet
wird, wird die vorausliegende Weichenstrasse angefordert. Im selben Moment beginnt
der Zug aber auch abzubremsen, weil B auch als Bremsmelder wirkt und der Zug in
diesem Block halten muss, bis die Weichenstrasse als geschaltet gemeldet wird, was ei-
ne gewisse Zeit dauert. Diese unbeabsichtigte Abbremsen kann durch Hinzufligen eines
weiteren Kontaktes entsprechend der folgenden Abbildung vermieden werden:

Abbildung 138: Block mit Dauerkontakten und Virtuellem Kontakt

In Abbildung 138 wird ebenfalls angenommen, dass der Block nur von links nach
rechts durchfahren wird. Melder B ist der Referenzkontakt des Virtuellen Kontaktes A
flir diese Richtung. A wirkt als Bremsmelder und C als Haltemelder fiir diese Richtung.
Durch Hinzufugen des Virtuellen Kontaktes A kann unerwiinschtes Abbremsen vor zu
aktivierenden Weichenstrassen vermieden werden — vorausgesetzt die angegebene Ent-
fernung zwischen B und A ist grol genug. Obwonhl ein Virtueller Kontakt verwendet
wird, werden keine so hohen Anforderungen an die Préazision der Fahreigenschaften der
Loks gestellt wie in Abbildung 135, da B nur als Bremsmelder wirkt und es keine so
grole Rolle spielt, ob Ziige ein wenig friher oder spater den Bremsvorgang einleiten.

Mittiges Halten am Bahnsteig

Virtuelle Kontakte kénnen auch zum mittigen Halten am Bahnsteig verwendet werden.
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Abbildung 139: Mittiges Halten am Bahnsteig
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Im obigen Beispiel mussen die Entfernungen zu den beiden Referenzmeldern so einge-
stellt werden, dass die gedachte Position des Virtuellen Kontaktes genau in der Mitte
des Bahnhofsgleises liegt. Damit Zlige mittig halten, muss beim Einrichten des Virtuel-
len Kontaktes fiir beide Fahrtrichtungen die Option Zugmitte gewéhlt werden, wie es
in Abbildung 133 dargestellt ist.

Eine Besonderheit stellt die Situation dar, bei der bereits in der Mitte des Bahnsteiges
ein Schienenkontakt angebracht ist und an den beiden Enden keine weiteren Kontakte
vorhanden sind. In diesem Fall legen Sie einen Virtuellen Kontakt genau an die Positi-
on des vorhandenen Schienenkontaktes. Als Referenzkontakt tragen Sie flr beide
Fahrtrichtungen den vorhandenen Schienenkontakt ein und geben 0 cm als Entfernung
an.

Bitte beachten Sie, dass flr die Verwendung der Option Zugmitte die Lange der
betreffenden Loks und Zuge korrekt eingetragen werden muss.

Virtuelle Belegtmeldung

Wenn ein Melder mit einem Momentkontakt verknipft ist, so ist es mit Hilfe seines
Memory mdglich, den Melder zu einem Virtuellen Dauerkontakt aufzuwerten (siehe
Abschnitt 11.1, ,,Memory von Meldern“). Dadurch bleibt der Melder solange einge-
schaltet, bis der komplette Zug den Kontakt passiert hat, auch wenn die Wagen nicht
beleuchtet oder die Achsen nicht leitend sind. Es ist dabei zusétzlich mdglich, den Ein-
schaltpunkt des Kontaktes oder den Ausschaltpunkt zu wéhlen. Auf diese Weise ist es
beispielsweise moglich, die vorzeitige Freigabe einer Weichenstrasse in Fallen zu ver-
meiden, in denen lange Ziige die Weichenstrasse passieren und nur Momentkontakte
verwendet werden. Diese Option funktioniert nur fir Ziige unter Kontrolle des Fahr-
dienstleiters und setzt die korrekte Eingabe der Lange jedes betreffenden Zuges voraus.

Virtuelle Kontakte und Virtuelle Belegtmeldung kénnen kombiniert werden. Die Me-
mory-Funktion steht ndmlich auch fur Virtuelle Kontakte zur Verfligung. Damit kann
ein Virtueller Kontakt bei Erreichen eines bestimmten Punktes auf der Anlage durch ei-
nen Zug eingeschaltet werden und solange eingeschaltet bleiben, bis der letzte Waggon
des Zuges diesen Punkt passiert hat.

Bitte beachten Sie den Unterschied zwischen Virtuellen Kontakten und Virtueller
Belegtmeldung. Ein Virtueller Kontakt markiert einen bestimmten Punkt auf Ih-
rer Anlage, d.h. ein Virtueller Kontakt wird eingeschaltet, wenn ein Zug einen be-
stimmten Punkt auf der Anlage erreicht hat. Virtuelle Belegtmeldung hingegen
wird verwendet, um einen echten oder Virtuellen Kontakt auszuschalten, wenn ein
Zug einen bestimmten Punkt auf der Anlage komplett passiert hat.
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12.4 In die Ausfihrung von Zugfahrten eingreifen

Reservierung von Blécken oder Weichenstrassen
in einer Zugfahrt von einer Bedingung abhangig machen

Fur alle Blocke und Weichenstrassen innerhalb einer Zugfahrt kann man eine Bedin-
gung angeben. Diese Bedingung muss giltig sein, wenn der Block oder die Wei-
chenstrasse wéhrend einer laufenden Zugfahrt reserviert werden soll. Solange die Be-
dingung nicht zutrifft, kann der Block oder die Weichenstrasse nicht reserviert bzw. ak-
tiviert werden. Wie Bedingungen grundsatzlich funktionieren, wird in Abschnitt 11.2,
»Schutz- und Verriegelungsvorrichtungen / Bedingungen* erlautert.

Diese Funktion bietet zusatzliche Steuerungsmaglichkeiten. Es ist beispielsweise mog-
lich festzulegen, dass ein Block nur reserviert werden darf, wenn ein bestimmter Ein-
/Ausschalter eingeschaltet ist. Durch Ein- und Ausschalten dieses Schalters kann damit
jederzeit in den Verkehrsfluss eingegriffen werden.

Solche Bedingungen kdnnen global fur einen Block oder individuell fur einen Block
innerhalb einer Zugfahrt festgelegt werden. Global festgelegte Bedingungen sind Be-
standteil der Eigenschaften eines Blockes, wie im Abschnitt 11.2, ,,Schutz- und Verrie-
gelungsvorrichtungen / Bedingungen* erlautert. Sie sind glltig fur alle Zugfahrten, die
den betreffenden Block verwenden.

Bedingungen kodnnen aber auch wahrend der Bearbeitung einer Zugfahrt fir einen
Block innerhalb einer Zugfahrt festgelegt werden. Bedingungen, die auf diese Weise
festgelegt wurden, wirken sich nur auf die betreffende Zugfahrt aus. Solche individuel-
len Bedingungen beeinflussen nur die Zugfahrten, fur die sie festgelegt wurden; andere
Zugfahrten werden davon nicht berhrt.

Bevorzugen von Blocken

Jeder Block kann jederzeit wéhrend des Betriebes zeitweilig als bevorzugter Block
markiert werden. Wenn ein Zug eine Zugfahrt durchfiihrt und verschiedene gleichwer-
tige Alternativen flr die Weiterfahrt hat, dann wird, sofern vorhanden, eine mogliche
Alternative gewahlt, die einen bevorzugten Block enthalt.

Durch die Bevorzugung von Bldcken kdnnen Sie jederzeit die Wegwahl fahrender Zi-
ge beeinflussen (siehe auch Seite 153).
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Bitte beachten Sie, dass die Bevorzugung eines Blockes alle Zuge beeinflussen kann,
die gerade die Mdglichkeit haben, zu diesem Block zu gelangen.

Eine weitere Mdglichkeit, die Reservierung von Blocken und Weichenstrassen zu be-
einflussen, sind kritische Abschnitte. Diese werden im folgenden Abschnitt erlautert.

Kritische Abschnitte

In der folgenden Abbildung werden die Bldcke ,,Hauptstrecke Ost* und ,,Hauptstrecke
West*“ als kritische Abschnitte markiert. Kritische Abschnitte werden auf dem Bild-
schirm mit einer blauen Markierung dargestellt.
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Abbildung 140: Kritische Abschnitte

Die haufigste Anwendung fir kritische Abschnitte ist es zu verhindern, dass sich entge-
genkommende Ziige gegenseitig blockieren — speziell auf eingleisigen Strecken. Wenn
der Fahrdienstleiter wahrend der Reservierung des vorausliegenden Blockes feststellt,
dass ein bestimmter Block als kritischer Abschnitt markiert ist, setzt er die Reservierung
weiterer Blocke solange fort, bis ein Block erreicht ist, der nicht als kritischer Abschnitt
markiert ist
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Wenn im obigen Beispiel ,,Hauptstrecke Ost* reserviert wird fur einen Zug, der dabei
ist, den ,,Schattenbahnhof* zu verlassen, dann setzt der Fahrdienstleiter die Reservie-
rung mit einem Block in ,,Sudstadt” fort. Falls es in diesem Augenblick nicht mdglich
ist, einen Block in ,,Sudstadt* zu reservieren, etwa weil beide Blocke durch andere Zii-
ge reserviert sind, dann reserviert der Fahrdienstleiter nicht einmal den Block
»Hauptstrecke Ost* und der Zug erhalt keine Erlaubnis, den ,,Schattenbahnhof* zu ver-
lassen.

Ein Zug darf nur dann in einen kritischen Abschnitt einfahren, wenn sichergestellt
ist, dass er auf der anderen Seite des kritischen Abschnitts auch wieder ausfahren
kann.

Wenn ein kritischer Abschnitt aus mehreren Blécken besteht, so werden entweder alle
Blocke dieses Abschnitts plus den ersten auf den Abschnitt folgenden Block in einem
Schritt reserviert oder (iberhaupt keiner dieser Blécke wird reserviert und der Zug darf
vorerst nicht weiterfahren.

Ein typisches Beispiel eines kritischen Abschnitts ist eine eingleisige Streckenverbin-
dung zwischen zwei Bahnhdfen, die in beiden Richtungen befahren wird. Falls sich
mehr als ein Block zwischen den Bahnhdfen befindet, sollten diese Bldcke als kritischer
Abschnitt markiert werden. Ein Zug wird keinen der beiden Bahnhdofe in Richtung des
jeweils anderen verlassen, wenn nicht sichergestellt ist, dass er den kritischen Abschnitt
auf der anderen Seite verlassen kann. Dieses Verfahren vermeidet es, dass sich zwei
entgegenkommende Zuge auf der Verbindungsstrecke zwischen den Bahnhéfen gegen-
seitig blockieren.

Es gibt jedoch eine spezielle Option, die es mehreren Zugen erlaubt, welche zur Zeit ge-
rade dieselbe Zugfahrt ausfihren, sich gleichzeitig in einem kritischen Abschnitt aufzu-
halten. Auf diese Weise kdnnen z.B. mehrere Ziige, die in der gleichen Richtung auf
derselben Zugfahrt unterwegs sind, nacheinander in denselben kritischen Abschnitt ein-
fahren. Fur entgegenkommende Zige sollte eine andere Zugfahrt verwendet werden,
damit diese warten, bis der kritische Abschnitt frei ist.

Kritische Abschnitte kénnen individuell fir eine Zugfahrt eingestellt werden oder glo-
bal im Blockplan. Ein Block, der im Blockplan als kritischer Abschnitt markiert ist,
wird als solcher in allen Zufahrten behandelt. Ein Block, der nur in bestimmten Zug-
fahrten als kritischer Abschnitt markiert ist, beeinflusst nur die Zuge, die die betreffen-
den Zugfahrten ausfiihren.

In Versionen vor Version 5.0 von TrainController™ benutzte der Fahrdienstleiter ei-

ne Methode, die auf sogenannten Teilstrecken basierte, um solche Blockaden zu ver-
meiden. Diese Methode wurde durch die flexibler einsetzbaren kritischen Abschnitte
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abgelost. Dateien, die mit friheren Versionen erzeugt wurden, werden entsprechend
umgesetzt, d.h. Teilstrecken werden in kritische Abschnitte umgewandelt.

Der richtige Zug auf das richtige Gleis

Die Nutzung einer Zugfahrt kann auf bestimmte Loks oder Zlige oder auch auf einen
einzigen Zug eingeschréankt werden. Damit ist es beispielsweise mdglich, bestimmte
Zugfahrten nur von Personenziigen durchfilhren zu lassen, oder auch zu verhindern,
dass elektrische Lokomotiven Zugfahrten ausfiihren, die tiber nicht elektrifizierte Gleis-
abschnitte fihren. Diese Mdglichkeit kann sicherstellen, dass Zlige nur in solche ver-
borgenen Abstellgleise hineinfahren, die lang genug fiir sie sind.

Eine Zugfahrt kann nur dann gestartet werden, wenn bei der Suche nach einer Lok oder
einem Zug vor dem eigentlichen Start der Zugfahrt eine zugelassene Lok oder ein zuge-
lassener Zug gefunden wird. Ist bei der Zugfahrt keine Lok oder kein Zug als zugelas-
sen eingetragen, so kann die Zugfahrt von allen Loks und Ziigen durchgefiihrt werden.

Lugfahrt - Zugfahrt
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Abbildung 141: Fiur eine Zugfahrt zugelassene Ziige festlegen

Zuggruppen sind hierbei ein niitzliches Hilfsmittel, Ihre Loks und Ziige zu Gruppen zu-
sammenzufassen. Sie kdnnen beispielsweise die Zuggruppe aller Personenziige, aller
Guterzlige oder auch aller Elektroloks bilden. Wenn Sie beispielsweise mehrere Zug-
fahrten nur fir Giterziige festlegen mochten, so miissen Sie die einzelnen Loks und
Zuge nicht bei jeder betreffenden Zugfahrt als zugelassenen Zug eintragen. Praktischer
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ist es, eine Zuggruppe Guterzige zu bilden, und nur noch jeweils diese eine Gruppe bei
den betreffenden Zugfahrten einzutragen.

Zuggruppen kénnen auch andere Zuggruppen enthalten. So kénnte z.B. die Zuggruppe
Personenziige die Gruppe der Nahverkehrsziige und die Gruppe der Schnellziige enthal-
ten.

Fur jede Zugfahrt kénnen Sie auBerdem eine einschrankende Bedingung angeben, die
erflllt sein muss, damit die Zugfahrt durchgefiihrt werden darf. Die Funktionsweise
dieser Bedingungen entspricht sinngemal den Erléuterungen im Abschnitt 11.2,
»Schutz- und Verriegelungsvorrichtungen®.

Damit haben Sie zusatzliche Steuerungsmoglichkeiten. Sie kdnnten beispielsweise fest-
legen, dass eine Zugfahrt nur dann ausgefihrt werden darf, wenn ein bestimmter
Ein/Ausschalter ausgeschaltet ist. Durch Ein- oder Ausschalten dieses Schalters kénnen
Sie jederzeit in den Verkehrsfluss eingreifen und die betreffende Zugfahrt verbieten o-
der zulassen.

Weichenstrassen mit eigener Belegtmeldung

Die Freigabe von Weichenstrassen kann individuell und unabhéngig vom Belegtzustand
benachbarter Blocke beeinflusst werden. In eine Weichenstrasse kénnen ein oder meh-
rere Melder eingetragen werden. Diese Melder stellen fest, ob eine Weichenstrasse be-
legt ist oder nicht. Wenn mindestens einer dieser Melder eingeschaltet ist, dann wird die
Weichenstrasse als belegt betrachtet. Derselbe Melder kann mehreren Weichenstrassen
zugeordnet werden. Die Software bietet mehrere Optionen um einzustellen, welche
Melder zu der Weichenstrasse gehdren. Es gibt eine Option, die Auto-Belegung ge-
nannt wird. Wenn diese Option gesetzt ist, werden alle Melder, die auf dem aufge-
zeichneten Schienenweg der Weichenstrasse liegen, automatisch fiir die Belegtmeldung
der Weichenstrasse herangezogen. Diese Option kann auch abgeschaltet werden
und/oder es kann eine individuelle Auswahl von Meldern, die nicht auf dem Schienen-
weg der Weichenstrasse liegen, verwendet werden. Mit diesen Meldern kann dann indi-
viduell und unabhéngig vom Belegtzustand benachbarter Blocke die Freigabe einer
Weichenstrasse beeinflusst werden.

Wie auf Seite 154 erldutert, werden bereits durchfahrene Blécke und Weichenstrassen
nicht freigegeben, bevor der Zug einen Haltemelder in einem folgenden Block erreicht
hat. Wenn Ihre Weichenstrassen uber eine eigene Belegtmeldung verfiigen, kénnen Sie
diese Regel auch abschalten. In diesem Fall werden Weichenstrassen bereits freigege-
ben, wenn der Zug den ersten Melder an der Einfahrt in einen Folgeblock erreicht, vor-
ausgesetzt, die Weichenstrassen werden ber die ihr zugeordneten Melder nicht mehr
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als belegt gemeldet. Dadurch stehen die Gleisbereiche dieser Weichenstrassen bereits
friher flr andere Ziige zur Verfligung.

Die Vorschrift, dass durchfahrene Blocke oder Weichenstrassen erst am Haltemelder
eines nachfolgenden Blockes freigegeben werden, sollte flr eine Zugfahrt nur dann

abgeschaltet werden, wenn die entsprechenden Weichenstrassen (ber

eine
eigenstdndige Belegtmeldung verfugen.

12.5 Beispiele

Beispiel: Manuelle Kontrolle der Bahnhofseinfahrt

Auf der unten abgebildeten Anlage sollen Zlige automatisch fahren und vor der Einfahrt
in den Bahnhof halten. Hier sollen sie warten, bis sie durch Betétigung einer Start- und
Zieltaste auf ein Bahnhofsgleis geleitet werden.
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Abbildung 142: Manuelle Kontrolle der Bahnhofseinfahrt
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Diese Situation kann mit einer einzigen Zugfahrt gesteuert werden, die in Abbildung
142 ebenfalls abgebildet ist. Die Start- und Zielblocke dieser Zugfahrt sind “Sud 1“ und
,»Sud 2“. Da jede Zugfahrt in zwei Richtungen gestartet werden kann, kann diese Zug-
fahrt Zuge steuern, die im oder gegen den Uhrzeigersinn auf der Anlage unterwegs
sind.

Wenn die Zugfahrt gestartet wird, sorgen wir dafirr, das die Einfahrt zu ,,Sid 1“ und
»Sud 2 gesperrt ist (siehe Seite 120). Der gestartete Zug wird bis ,,Ost* oder ,,West*
fahren und hier halten, wenn die Sperre nach wie vor nicht aufgehoben ist.

Durch Aktivierung einer Weichenstrasse kénnen wir den Weg nach ,,Siid 1“ oder ,,Std
2 vorwahlen. Diese Weichenstrasse kann mit einem Paar Start-Zieltasten ausgestattet
werden. Falls weiterhin die Aufhebung der Sperre beider Blécke ,,Std“ durch die Ope-
rationen der Weichenstrasse ausgefiihrt wird, kénnen Sie durch die Start-Zieltasten
nicht nur die Weichenstrasse vorwéhlen, sondern auch die Sperre aufheben und dem
Zug die Weiterfahrt ermdglichen.

Es gibt verschiedene Lésungsvarianten. Statt die Blocke ,,Sud 1* und ,,Std 2* zu sper-
ren, kénnten Sie auch die unteren Ausfahrten von ,,Ost* bzw. ,,West" sperren.

Sie kénnen auch die Zugfahrt in ,,Ost* bzw. ,,West* beenden und eine weitere Zugfahrt
zu einem Gleis in ,,Sid* mit einem Start-Zieltastenpaar starten.
Beispiel: Manuelle Kontrolle der Bahnhofsausfahrt

Die Ausfahrt des Schattenbahnhofs soll folgendermallen manuell gesteuert werden: es
soll mdglich sein, den Zug, der durch eine Zugfahrt gestartet werden soll, vorab durch
Auswahl des Ausfahrtsgleises auszuwéhlen.
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Abbildung 143: Manuelle Kontrolle der Bahnhofsausfahrt

Die einfachste Ldsung ist die Eintragung einer Operation, welche die betreffende Zug-
fahrt startet, bei jeder Weichenstrasse, welche die Blécke im Schattenbahnhof mit den
Blocken ,,Hauptstrecke Ost* bzw. ,,Hauptstrecke West“ verbindet. Details tiber Opera-
tionen finden Sie im Abschnitt 11.3, ,,Operationen®. Anstatt die Zugfahrt direkt zu star-
ten, aktivieren wir die entsprechende Weichenstrasse. Diese wiederum startet dann die
Zugfahrt. Wir machen uns hier einen Trick zunutze, der ab Seite 153 erldutert wurde.
Bei Auswahl alternativer Wege in einer Zugfahrt bevorzugt TrainController™ nam-
lich Varianten mit einer bereits aktivierten Weichenstrasse. Da die gewiinschte Wei-
chenstrasse aktiviert wird, bevor die Zugfahrt gestartet wird, wird auch der Weg tber
diese Weichenstrasse gewahlt und der Zug, der im zugehérigen Block wartet, wird ge-
startet.

Eine Alternativliésung verwendet Makros (siehe Abschnitt 11.5, ,,Makros“) und die
Méglichkeit, die Ausfahrt von Blécken sperren zu kénnen (siehe Seite 120). Fir jedes
Gleis und jeden moglichen Ausfahrtsweg wird ein Makro erstellt. AuBerdem werden
die Ausfahrten aller Blocke im Schattenbahnhof normalerweise immer gesperrt gehal-
ten. Dies kann z.B. durch manuelles Sperren aller Ausfahrten am Beginn erfolgen. Nun
werden geeignete Operationen bei jedem Makro eingetragen, die zunéchst die Ausfahrt-
sperre flir den zugehdrigen Block und die zugehdrige Richtung aufheben und danach
die Zugfahrt starten. Beispielsweise entfernt das Makro, das die Ausfahrt von ,,Schat-
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tenbahnhof 2 nach rechts startet, zunachst die Ausfahrtsperre nach rechts vom Block
»Schattenbahnhof 2* und startet dann die Zugfahrt. Genauso werden die Operationen
der Makros fur die anderen Ausfahrten festgelegt. Mit einer weiteren Operation, welche
die Ausfahrtssperre wieder herstellt und von der Zugfahrt bei Freigabe des Ausfahrts-
blockes ausgefuhrt wird (siehe Seite 155) stellen wir den Grundzustand, in dem samtli-
che Blockausfahrten gesperrt sind, wieder her.

Im ersten Fall wird eine Weichenstrasse anstatt der Zugfahrt gestartet, im zweiten Fall
ein Makro. In beiden Fallen wird die Zugfahrt indirekt iber die Operationen der Wei-
chenstrasse bzw. des Makros gestartet. Die vor dem Start der Zugfahrt jeweils ausge-
fuhrten Aktionen sorgen dafir, dass der gewiinschte Zug den Schattenbahnhof verl&sst.

In beiden Féllen kénnen wir die Weichenstrasse bzw. den Makro mit geeigneten Start-
und Zieltasten aus einem Stellwerk starten (siehe Seite 71). Damit kdnnen wir auch eine
gezielte Zugauswahl vom Stellwerk aus erreichen. Das Stellwerk kann auch ein extern
angeschlossenes Stellwerk sein (siehe 11.6, ,,Anschluss externer Stellpulte®).

Beispiel: Schattenbahnhof mit Gleiswahl nach Zuglange und Vorbeifahrt

Der unten abgebildete Schattenbahnhof soll folgendermaRen gesteuert werden::
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Abbildung 144: Schattenbahnhof mit Gleiswahl und Umfahrung
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Zuge sollen von links tber Block ,,Einfahrt” in den Schattenbahnhof einfahren und
Uber Block ,,Ausfahrt* nach rechts ausfahren.

Lange Zige sollen nach Gleis 1 einfahren, wenn dieses frei ist. Wenn Gleis 1 bereits
besetzt ist, sollen lange Ziige tber das Umfahrungsgleis ohne anzuhalten durchfah-
ren. Lange Ziige sollen in Gleis 2 nicht einfahren dirfen.

Es wird angenommen, dass zwei kurze Zige in das Gleis 2 passen. Kurze Ziige sol-
len im Abschnitt ,,Gleis 2 B* halten. Falls dieser Abschnitt bereits durch einen kur-
zen Zug belegt ist, dann soll der nachste einfahrende Zug auch in Gleis 2 einfahren,
aber im Abschnitt ,,Gleis 2 A“ halten. Wenn beide Gleis 1 und 2 belegt sind, soll der
einfahrende Zug lber das Umfahrungsgleis ohne anzuhalten durchfahren.

Wenn ein kurzer Zug, der in Abschnitt ,,Gleis 2 B* gewartet hatte, ausfahrt und ein
anderer kurzer Zug in ,,Gleis 2 A* warten sollte, dann soll dieser Zug automatisch
nach ,,Gleis 2 B* aufriicken.

Es werden die folgenden Zugfahrten erzeugt:
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Abbildung 145: Zugfahrt fur lange Ziige , Einfahrt langer Zug*

Die Zugfahrt, welche die Einfahrt langer Ziige steuert, ist in Abbildung 145 dargestellt.
Der Startblock dieser Zugfahrt ist Block “Einfahrt”. Zielbldcke sind Block ,,1“ oder
Block ,,Ausfahrt* iber ,,Umfahrung®.
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Abbildung 146: Zugfahrt fur kurze Zige , Einfahrt kurzer Zug*
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Die Zugfahrt fur kurze Zuge ist in Abbildung 146 dargestellt. Der Startblock dieser
Zugfahrt ist wiederum Block ,,Einfahrt“. Die Zielblécke sind Block ,,2A", Block ,,1%
oder ,,Ausfahrt* tber ,,Umfahrung*.

Die in der folgenden Tabelle aufgefiihrten Bedingungen stellen sicher, dass die Gleise
in der korrekten Reihenfolge gefullt werden:

Zugfahrt Block / Bedingung Bemerkung
Weichenstrasse
Einfahrt langer Zug ||| Umfahrung Block 1 Darf nur nach “Umfahrung”,
wenn Block ,,1* benutzt ist
Einfahrt kurzer Zug | [ | Block 1 Block 2A | Darf nur nach Block ,,1%,
wenn Block ,,2A* benutzt ist
[ ] umfahrung Block 1 Darf nur nach ,,Umfahrung®,
UND wenn Block “1” und
Block 2A Block ,,2A* benutzt werden

Tabelle 10: Bedingungen fur die Blockreservierung

Die Zugfahrt, welche die Blockausfahrt steuert, ist unten angegeben:
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Abbildung 147: Zugfahrt , Ausfahrt*

Fur das Aufriicken von Block ,,2A" nach ,,2B* bendétigen wir eine weitere Zugfahrt:
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Abbildung 148: Zugfahrt , 2A nach 2B*

Diese Zugfahrt kann als Nachfolger an die Zugfahrt ,,Ausfahrt“ angehéngt werden. Auf
diese Weise wird jeder Zug, der den Schattenbahnhof durch Zugfahrt ,,Ausfahrt* ge-
steuert verldsst, die Zugfahrt ,,2A nach 2B* versuchen, auszufiihren, wenn er in Block
LHAusfahrt ankommt. Falls es einen in ,,2A" wartenden Zug gibt und ,,2B* in diesem
Augenblick frei ist, dann wird dieser Zug nach ,,2B* aufriicken.

Die beiden Zugfahrten fir die ,,Einfahrt* kénnen jetzt als Nachfolger bei anderen Zug-
fahrten eingetragen werden, die Zige von anderen Teilen der Anlage kommend zum
Block ,Einfahrt* steuern. Genauso kénnen andere Zugfahrten als Nachfolger der Zug-
fahrt ,,Ausfahrt” eingetragen werden, um Ziige in andere Teile der Anlage zu steuern.

Dieses kleine Beispiel zeigt bereits, dass Sie dank des modularen Konzeptes nahezu je-
den beliebigen Schattenbahnhof mit TrainController™ steuern kénnen. Und natlrlich
kdnnen die hier dargestellten Prinzipien auch auf andere Bahnhofe oder Teile lhrer An-
lage, die automatisch gesteuert werden sollen, angewendet werden.

12.6 Fahrpléane

Es ist mdglich, Zugfahrten oder Makros (siehe Abschnitt 11.5, ,,Makros*) zu bestimm-
ten Zeiten auszufiihren. Mit Hilfe von Fahrplaneintréagen kénnen Sie festlegen, an wel-
chen Tagen und zu welchen Zeiten die Durchfiihrung stattfinden soll.

Fahrplaneintrage konnen auf Wunsch téglich, an bestimmten Wochentagen oder auch
nur an einem bestimmten Datum ausgefiihrt werden. Die letztgenannte Mdglichkeit er-
laubt es, bis zu 365 verschiedene Fahrplane zu erzeugen. Der jeweils glltige Fahrplan
wird dann durch Setzen des Datums in der Bahnhofsuhr ausgewahlt.
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Abbildung 149: Fahrplaneintrag festlegen

Mit Hilfe dieser Angaben erzeugt der Fahrdienstleiter einen Fahrplan fur den aktuellen
Tag. Der aktuelle Tag wird bestimmt durch das Datum, das gerade von der Bahnhofs-

uhr angezeigt wird.
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Abbildung 150: Fahrplan im Fahrdienstleiter

Durch die Mdglichkeit, Makros fahrplangesteuert aufzurufen, kénnen interessante Ef-
fekte verwirklicht werden. So kann z.B. zu bestimmten Tageszeiten das Licht auf der
Anlage aus- und eingeschaltet werden oder auch Klangdateien abgespielt werden.

Die zuséatzlichen Mdglichkeiten, Fahrplaneintrdge nur mit einer bestimmten Wahr-

scheinlichkeit auszufiihren oder zuféllige Verspatungen einzustreuen, sorgen fur noch
mehr Abwechslung im Betrieb.
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13 Die Drehscheibe

13.1 Einfihrung

Die RAILROAD & Co. Drehscheibe/Schiebebiihne ist ein Programmteil von Train-
Controller™, mit dem Sie Drehscheiben und Schiebebiihnen auf Ihrer Modellbahnan-
lage mit dem Computer steuern kdénnen. Jede Drehscheibe/Schiebebiihne wird dabei in
einem eigenen Fenster dargestellt und Uber dieses gesteuert. Es kdnnen gleichzeitig
mehrere solcher Fenster gedffnet werden. Die Gesamtzahl der fur Drehschei-
ben/Schiebebiihnen gedffneten Fenster ist nur durch die Kapazitat Ihres Computers be-
grenzt.

Das Fenster kann fur die Steuerung einer Drehscheibe oder einer Schiebebiihne einge-
richtet werden. Dies ist in den folgenden Abbildungen dargestellt.

' Drehscheibe ™ =%
TREEO

Abbildung 151: Drehscheibe

229



Schiebebiihne

Abbildung 152: Schiebebihne

Die Komponente zur Steuerung von Drehscheiben/Schiebebiihne besitzt folgende
Merkmale:

e his zu 80 Gleisanschliisse pro Drehscheibe/Schiebebiihne

e jeder Gleisanschluss kann individuell als aktiv oder inaktiv markiert oder komplett
entfernt werden

e jede Drehscheibe/Schiebebihne kann manuell bedient werden oder automatisch
(z.B. mit Meldern oder als Teil von Weichenstrassen und Strecken (ber den Fahr-
dienstleiter

e  Softwaretreiber fir alle verbreiteten Antriebe von Drehscheiben / Schiebebiihnen

o L Allgemeine* Drehscheiben ermdglichen die Verbindung mit hier nicht genannten
oder selbst gebauten Antrieben

e Programmierung von Decoderadressen oder Gleiskonfiguration Uber Software
moglich

Verfigbare Drehscheiben-/Schiebeblihnen-Befehle

TrainController™ beherrscht die folgenden Befehle zur Steuerung Ihrer Drehschei-
be/Schiebebihne:
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e Dauerbewegung in eine der beiden Richtungen

Stop der Dauerbewegung mit automatischem Anfahren des nachsten aktiven Gleis-
anschlusses

Schritt zum néchsten oder vorherigen aktiven Gleisanschluss

Direkte Anfahrt bestimmter Gleisanschliisse (Gleisanwahl)

180° Drehung (nur Drehscheiben)

gezielte Ausrichtung von Lokomotiven im Automatikbetrieb (nur fiir Drehschei-
ben, weitere Details siehe Seite 239)

13.2 Einrichten einer Drehscheibe oder Schiebebliihne

Um eine Drehscheibe oder Schiebebiihne im Programm einzurichten, wahlen Sie den
Befehl Eigenschaften aus dem Meni Bearbeiten aus. Als néchstes markieren Sie, ob
Sie eine Drehscheibe oder Schiebebiihne steuern mochten und wieviele Gleisabgange
an die Drehscheibe/Schiebebiihne angeschlossen sind.

Zusatzlich kénnen Sie einen Namen fiir Ihre Drehscheibe/Schiebebiihne festlegen. Dies
ist nlitzlich, wenn Sie sich spéter von anderen Programmteilen aus auf diese Drehschei-
be/Schiebebiihne beziehen méchten. Durch Messung der Umlaufzeit kdnnen Sie dafiir
sorgen, dass die Bewegungen der Biihne auf dem Bildschirm synchron zu den Bewe-
gungen der tatséchlichen Bihne auf Ihrer Modellbahn erfolgen.

Drehscheibe - Drehscheibe
(B Algemenes | 8 Anschiuh | ES' Gleise | 47 Opessiionen | P, Melder
Eigernchalften o
K.
Typ Direhscheibe _
Name Direhschebe #Abbrachen ]
Dhrahzchaibe: (3 Schishabiihne: () Gleize: [d (& Hite
Begnchiung ¢ Grundselung C‘; El
Horeontal - (=) &4 Yeibkal Oy
o @

Umiaulzei

Zeik g = Sekunden |J:-_'|assung Stanban...

Abbildung 153: Allgemeine Eigenschaften einer Drehscheibe
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13.3 Der Typ einer Drehscheibe/Schiebebiihne

TrainController™ ermdglicht die Steuerung folgender Drehscheiben-/Schiebebiihnen-
Typen:

Marklin Digitale Drehscheibe 7686

Marklin Drehscheibe 7286 mit Digital-Drehscheibendecoder 7687
Marklin Drehscheibe 7186

Fleischmann Drehscheibe

Digital Drehscheibendecoder Rautenhaus SLX815

Mérklin Schiebebihne 7294

Allgemeine Drehscheiben/Schiebebiihnen

Digitale Drehscheiben

Eine Drehscheibe wird digitale Drehscheibe genannt, wenn Sie von einem (eingebau-
ten) Drehscheibendecoder gesteuert wird. Beispiele digitaler Drehscheiben sind

e Marklin Digitale Drehscheibe 7686
e Marklin Drehscheibe 7286 mit Digital-Drehscheibendecoder 7687
e Drehscheiben mit Digital Drehscheibendecoder Rautenhaus SLX815

Digitale Drehscheiben kdnnen alle auf Seite 230 aufgelisteten Befehle ausfuhren.
Insbesondere ist es mogliche, spezielle Gleise direkt anzufahren (Gleisanwahl). Da
die Gleisanwahl Voraussetzung fir den Automatikbetrieb ist, konnen digitale
Drehscheiben ohne Bedingungen und besondere Vorkehrungen im Automatikbe-
trieb verwendet werden.
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Abbildung 154: Typ und digitale Adresse einer Drehscheibe eingeben

Fur jede digitale Drehscheibe muss die digitale Adresse des digitalen Drehscheibende-
coders eingegeben werden.

Analoge Drehscheiben/Schiebebiihnen

Eine Drehscheibe/Schiebebiihne wird analoge Drehscheibe/Schiebebiihne genannt,
wenn Sie nur die folgende, begrenzte Teilmenge von Befehlen unterstiitzt::

e Dauerbewegung in eine der beiden Richtungen
e  Stop der Dauerbewegung

Beispiele analoger Drehscheiben/Schiebebiihnen sind:

e  Marklin Drehscheibe 7186
e  Fleischmann Drehscheibe
e  Marklin Schiebebiihne 7294

Die oben aufgelisteten Drehscheiben/Schiebebiihnen sind vom Hersteller eigentlich gar
nicht fur die Steuerung mit einem Digitalsystem vorgesehen. Trotzdem konnen Sie so
angeschlossen werden, dass Sie mit dem Computer gesteuert werden kdnnen. In diesem
Fall werden sie an einen Schaltdecoder fiir Momentstrom in Verbindung mit einem
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bistabilen Relais oder einem Schaltdecoder fiir Dauerstrom (kein Relais notwendig) an-
geschlossen und dann (iber eine Weichenadresse angesteuert. Details zur Adressierung
und Anschluss finden Sie in der Online-Hilfe, die Uber das Men( Hilfe von Train-
Controller™ geoffnet werden kann.

Analoge Drehscheiben unterstiitzen normalerweise keine Gleisanwahl und kénnen
daher ohne weitere MalRnahmen auch nicht fir den Automatikbetrieb verwendet
werden.

Aber es ist sogar mdglich, analoge Drehscheiben/Schiebebihnen fiir Gleisanwahl ein-
zurichten. Auf diese Weise ist es mdglich, eine analoge Drehscheibe softwaremalig zu
einer digitalen Drehscheibe ,,hochzuriisten* und wie eine echte digitale Drehscheibe im
Automatikbetrieb zu verwenden. Weitere Details hierzu finden Sie im Abschnitt 13.7,
,,Drehscheiben-Operationen®.

Allgemeine Drehscheiben

Unter die allgemeinen Drehscheiben/Schiebebiihnen fallen alle Typen, die nicht explizit
als von TrainController™ unterstiitzte Geréte aufgelistet sind. Ein Beispiel sind
selbstgebaute Drehscheiben, die von einer speziell angepassten Hardware gesteuert
werden.

Allgemeine Drehscheiben/Schiebebiihnen werden nicht iber eine digitale Adresse ange-
sprochen. Stattdessen sind sie in der Lage, bestimmte Operationen auszufiihren, wenn
einer der auf Seite 230 genannten Drehscheiben-/Schiebebiihnen-Befehle an sie gerich-
tet wird. Wenn mit einem Befehl keine Operation verknlipft wurde, passiert gar nichts
bei Aufruf dieses Befehls.

Normalerweise werden Sie die Ansteuerung eines Tasters, Ein/Ausschalters oder Um-
schalters aus Ihren Stellwerken als Operation bei einem Befehl einer Drehschei-
be/Schiebeblihne eintragen. Auf diese Weise wird der betreffende Schalter betétigt,
wenn der Befehl ausgefuhrt werden soll. Dieser Schalter wiederum kann dann die echte
Drehscheibe/Schiebebiihne auf Ihrer Anlage entsprechend ansteuern.

Allgemeine Drehscheiben/Schiebebuhnen kénnen auf diese Weise so eingerichtet wer-
den, dass sie wie analoge Drehscheiben funktionieren oder sogar — wenn Operationen
fiir die direkte Gleisanwahl hinzugefiigt werden - wie digitale Drehscheiben.

Fur weitere Hinweise (ber die Zuordnung von Operationen zu Drehschei-
ben/Schiebebiihnen lesen Sie bitte Abschnitt 13.7, ,,Drehscheiben-Operationen®.
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13.4 Die Gleisanschlusse einer Drehscheibe/Schiebebiihne

Nachdem Sie die Maximalzahl der anschliebaren Gleisabgénge eingetragen haben
(siehe Abbildung 153), kénnen Sie die tatsachlich verwendeten Gleisanschliisse festle-
gen.

Die Maximalzahl anschlieBbarer Gleisabgdnge héngt vom Fabrikat der Drehschei-
be/Schiebebiihne ab. Typische Werte flir Drehscheiben sind 24 bzw. 48.

Drehsc heibe - Drehscheiba E

Wendefnie 132
i_l',gaakimauan

Abbildung 155: Gleisanschlisse einer Drehscheibe festlegen

Zu Beginn gelten alle mdglichen Gleisanschlisse als aktiv, .d.h. sie werden als benutzt
oder an einen Gleisabgang angeschlossen betrachtet. Ein Gleisanschluss, der nicht be-
nutzt wird, heilt nicht aktiv, wenn der gegeniberliegende Anschluss aktiv ist. Wenn
ein Gleisanschluss nicht benutzt wird und auch der gegeniiberliegende Anschluss nicht
benutzt wird, so werden beide Gleisanschliisse geldscht.

In Abbildung 155 konnen Sie aktive Gleisanschliisse auf der rechten Seite der Dreh-

scheibe sehen, geléschte Anschlisse im oberen und unteren Bereich und einige nicht
aktive Anschliisse auf der linken Seite der Drehscheibe.

235



13.5 Drehscheiben und Rickmelder

Jedem aktiven Gleisanschluss sowie der Buhne einer Drehscheibe/Schiebebiihne kann
ein Melder zugeordnet werden. Wird ein solcher Melder eingeschaltet, wird der ent-
sprechende Gleisanschluss bzw. die Biihne farbig ausgeleuchtet. Auf diese Weise kann
Uber das Drehscheibenfenster kontrolliert werden, ob die Bihne oder ein bestimmter
Gleisanschluss gerade belegt ist oder nicht.

Drehscheibe - Drehscheibe E
B Allgemeines | B Anschish | B Gleise | 47 Dpesaiionen | 1) Meider |
Bue: | @ Biihre belegt v

iz 1 e |
ez ® Glaiz 1 belegt | @

Abbildung 156: Zuordnung von Meldern

Wenn eine Marklin Digital-Drehscheibe 7686 oder 7286+7687 gesteuert wird, so wer-
den drei weitere Melder angezeigt. Zur Kontrolle der Drehscheibenfunktion besitzen
diese Drehscheiben drei Anschlisse fur je eine rote, griine und gelbe Kontrolllampe.
Diese Anschlusse kénnen mit den Kontakteingdngen von Riickmeldedecodern verbun-
den werden, um den Zustand an diesen Anschliissen in der Software anzuzeigen.

13.6 Automatik-Betrieb von Drehscheiben/Schiebebiihnen

Alle Drehscheiben-/Schiebebiihnen-Befehle kdnnen als Operationen bei anderen Ele-
menten wie Meldern, Tastern oder Weichenstrassen eingetragen werden (siehe auch
Abschnitt 11.3, ,,Operationen*). Auf diese Weise kdnnen Drehscheiben/Schiebebiihnen
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automatisch durch vorbeifahrende Zuige oder auch automatisch als Bestandteil von Wei-
chenstrassen und Zugfahrten im Fahrdienstleiter gesteuert werden.

Wenn Sie eine Drehscheibe/Schiebebiihne automatisch mit dem Fahrdienstleiter steuern
mdchten, so tragen Sie die gewiinschte Drehscheibenoperation zunachst bei einer Wei-
chenstrasse ein. Wenn diese Weichenstrasse wiederum zu einer Zugfahrt (siehe Ab-
schnitt 5.10, ,,Zugfahrten*) gehort, so wird jeder Zug, der diese Zugfahrt ausfihrt, zu-
néchst die Drehscheibenoperation auslésen und dann warten, bis der VVorgang komplett
ausgefihrt wurde. Auf diese Weise wird sichergestellt, dass die Drehschei-
be/Schiebebiihne die gewtinschte Position erreicht hat, bevor der Zug die Biihne befahrt
oder verlasst.

Bitte beachten Sie, dass eine Drehscheibe/Schiebebiihne die direkte Gleisanwahl
beherrschen muss, um im Automatikbetrieb genutzt zu werden. Falls Sie eine ana-
loge oder allgemeine Drehscheibe/Schiebeblhne einsetzen, dann richten Sie die
Gleisanwahl fir diese Drehscheibe/Schiebebiihne entsprechend Abschnitt 13.7,
,»Drehscheiben-Operationen® ein. Digitale Drehscheiben beherrschen Gleisanwahl
von sich aus und es sind keine weiteren Vorkehrungen nétig.
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Abbildung 157: Drehscheibe bei den Operationen einer Weichenstrasse eintragen

Weiterhin gibt es fur den Automatikbetrieb mit dem Fahrdienstleiter spezielle zuséatzli-
che Befehle fir Drehscheiben, mit deren Hilfe die Ausrichtung von Loks gezielt beein-
flusst werden kann. Es ist z.B. mdglich, folgendes Szenario zu realisieren: angenommen
sei eine Drehscheibe vor einem Lokschuppen. Jede Dampflok soll riickwarts in den
Lokschuppen einfahren, damit der Schornstein in der Nahe des Tores bleibt. Um dies zu
erreichen, muss jede Dampflok abhé&ngig von ihrer momentanen Lokrichtung bei Ein-
fahrt auf die Bihne entsprechend gedreht werden. Zu diesem Zweck gibt es spezielle
Drehscheibenbefehle, mit deren Hilfe eine Lok beispielsweise grundsatzlich nach rechts
gedreht werden kann, wenn Sie die Drehscheibe auf Ihrer Fahrt zum Lokschuppen pas-
siert (weitere Details im folgenden Abschnitt).

Werden verschiedene Weichenstrassen und Zugfahrten fiir Dampfloks und andere Loks
verwendet, so ist es sogar mdglich, dass nur Dampfloks bei Einfahrt in den Lokschup-
pen in eine bestimmte Richtung gedreht werden, wéhrend andere Loks ihr Zielgleis auf
moglichst direktem Wege anfahren.
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Automatisches Wenden von Lokomotiven — Die Wendelinie einer Drehscheibe

Die Wendelinie einer Drehscheibe in Verbindung mit speziellen Operationen zum au-
tomatischen Steuern einer Drehscheibe sind wichtige Funktionen bei automatischem
Betrieb einer Drehscheibe mit dem Fahrdienstleiter.

Mit der Wendelinie kann die Lokrichtung von Loks im automatischen Betrieb beein-
flusst werden. Dabei gilt, dass eine Lok immer dann ihre Lokrichtung wechselt, wenn
die Bihne beim Drehen die Wendelinie passiert. Dies wird Wenden genannt. Details
zum Begriff Lokrichtung schlagen Sie bitte im Abschnitt 5.3, ,,Fahrtrichtung und
Lokrichtung* nach.

Die folgenden Erléuterungen gelten nicht fur Schiebebiihnen und sind nur rele-
vant flir den automatischen Betrieb einer Drehscheibe.

Drehscheiben kdnnen Gleise auf verschiedene Weise anfahren. Dies wird in den fol-
genden Beispielen illustriert. Diese verschiedenen Arten, ein Gleis anzufahren, kdnnen
als Drehscheibenoperationen beispielsweise bei Weichenstrassen, Tastern oder Mel-
dern, eingetragen werden, um diese Aktionen automatisch auszufiihren.

In den folgenden Beispielen ist die Wendelinie durch eine rote Linie markiert. Sie teilt

die Drehscheibe in Hélften. In allen Beispielen wird angenommen, dass eine Lok sich
von links der Drehscheibe néhert und diese nach rechts verlésst.

-SSP

Abbildung 158: Anfahren eines Gleise ohne Wenden

Wird ein Gleis ohne Wenden angefahren, so passiert die Biihne der Drehscheibe nicht
die Wendelinie und die Lok wechselt nicht ihre Lokrichtung. Wenn Sie also die
Lokrichtung in einer bestimmten Situation im automatischen Betrieb beibehalten wol-
len, so wéhlen Sie diesen Drehscheibenbefehl.
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Abbildung 159: Anfahren eines Gleises mit Wenden

Wird ein Gleis mit Wenden angefahren, so passiert die Bihne der Drehscheibe die
Wendelinie und die Lok wechselt ihre Lokrichtung. Wenn Sie also im automatischen
Betrieb die Lok in einer bestimmten Situation in jedem Fall umdrehen mdchten, wéhlen
Sie diesen Drehscheibenbefehl.

=
-SSP

Abbildung 160: Anfahren eines Gleises mit Drehen der Lok nach rechts

Wird ein Gleis mit Drehen der Lok nach rechts angefahren, so ist nicht sicher, ob die
Bihne die Wendelinie passiert. Dies héngt ab von der aktuellen Lokrichtung der Lok,
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die vom Programm vor Ausflihren der Operation ausgewertet wird. Wenn die Lok die
Buhne verlasst, ist sie auf jeden Fall nach rechts ausgerichtet.

Obere Reihe: Wenn die Lok bereits nach rechts ausgerichtet ist, wenn sie sich der Dreh-
scheibe néhert, dann wird das Zielgleis ohne Wenden - also ohne Passieren der Wende-
linie angefahren. Die Lok verldsst die Biihne mit unveranderter Lokrichtung.

Untere Reihe: Wenn die Lok nach links ausgerichtet ist, wenn sie sich der Drehscheibe
néhert, dann wird das Zielgleis mit Wenden - also unter Passieren der Wendelinie ange-
fahren. Die Lok verlasst die Bilhne mit gedrehter Lokrichtung.

Drehen nach links bzw. oben oder unten wird entsprechend ausgefiihrt.

Wenn Sie also in einer bestimmten Situation erzwingen wollen, dass die Lok die Buihne
mit einer ganz bestimmten Lokrichtung verlasst (z.B. zum Ausrichten von Dampfloks
vor Einfahrt in den Lokschuppen), so wéhlen Sie diesen Drehscheibenbefehl.

Wenn Sie eine Gleisanwahl mit Drehen nach rechts (oder links) Richtung als automati-
sche Operation der Drehscheibe beispielsweise bei einer Weichenstrasse eintragen, und
diese Weichenstrasse wird im Automatikbetrieb vom Fahrdienstleiter aktiviert, dann
wertet TrainController™ zunachst die derzeitige Lokrichtung der betreffenden Lok
aus. Danach wird die Gleisanfahrt mit oder ohne Wenden ausgefihrt, je nach der mo-
mentanen Lokrichtung der Lok. Auf diese Weise kann sichergestellt werden, dass eine
Lok die Biihne unabhangig von ihrem vorherigem Zustand immer mit einer bestimmten
Lokrichtung verlasst.

Wenn die Drehscheibe eine Drehung ohne Fahrdienstleiter ausfiihrt oder die Buhne
nicht belegt ist, wird immer ein direktes Anfahren des Gleises ausgefihrt, also die kir-
zeste mogliche Drehung, um das Zielgleis zu erreichen. Die Biihne gilt als belegt, wenn
der zur Blhne gehorende Melder eingeschaltet ist. Wenn kein Melder fir die Blhne
eingetragen wurde, wird immer die bei der Operation festgelegte Drehung ausgefiihrt,
es wird also davon ausgegangen, dass immer eine Lok auf der Buhne steht.

Da ein direktes Anfahren des Zielgleises dem Vorbild entspricht, falls keine Lok
auf der Buhne steht, sollten Sie nach Mdglichkeit einen Melder fir die Biihne ein-
tragen. TrainController™ kann sonst nicht feststellen, ob die Biihne belegt ist o-
der nicht und ob daher eine direkte Anfahrt sinnvoll ist oder nicht.

Normalerweise werden Sie auch einen Block im Fahrdienstleiter mit der Biihne
verknupfen, falls die Drehscheibe in automatische Ablaufe des Fahrdienstleiters
eingebunden werden soll. Die in diesem Block liegenden Haltemelder werden be-
ndtigt, um automatisch gesteuerte Loks an der richtigen Stelle auf der Bihne an-
zuhalten.
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Das Wichtigste bei der Einrichtung einer Drehscheibe flir den Automatikbetrieb ist die
korrekte Festlegung der Wendelinie. Meistens liegt die Drehscheibe vor einem Lok-
schuppen. In diesem Fall wird man die Wendelinie zwischen die Lokschuppen- und die
Zufahrtsgleise legen. In den obigen Abbildungen wird angenommen, dass die Zufahrts-
gleise auf der linken Seite der Drehscheibe liegen und der Lokschuppen auf der rechten
Seite.

Allgemeiner formuliert gilt folgende Regel: wenn die Gleisanschliisse einer Drehschei-
be mit Blécken verkniipft sind, dann sind die Blocke auf der einen Seite der Wendelinie
mit ihrer rechten Ausfahrt mit der Drehscheibe verbunden, die Blécke auf der anderen
Seite der Drehscheibe mit ihrer linken Ausfahrt. Das folgende Diagramm verdeutlicht
dies:

@ Biock3 el o Biockd el

CIEEER
@4 Block 5b_|ve)
@4 Biock 5a v

@4 Block 2c_ve)
CIERF
@ Biock 22|

@ Biock 1| o Biocks el

Abbildung 161: Wendelinie

Die Blocke auf der linken Seite der Drehscheibe sind mit ihrer jeweils rechten Ausfahrt
mit der Drehscheibe verbunden, die Blécke auf der rechten Seite mit ihrer jeweils lin-
ken Ausfahrt.

Alle Blocke auf derselben Seite der Wendelinie sind mit derselben Ausfahrt zur
Drehscheibe hin ausgerichtet.
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Abbildung 161 wird so wie dargestellt nicht auf dem Bildschirm erscheinen. Im Block-
plan werden Sie die oben dargestellte Drehscheibe durch den Block ersetzen, der zur
Bihne gehort und zusétzlich auf jeder Verbindung eine Weichenstrasse anbringen, die
dafir sorgt, dass die Drehscheibe in die entsprechende Position gedreht wird.

Obwohl Sie in manchen Féllen versucht sein kdnnten, einige der Blocke vertikal ausge-
richtet zu zeichnen, sollten Sie alle um die Drehscheibe herum angeordneten Blocke
einheitlich horizontal oder vertikal zeichnen. Dies hat zwar nur optische Bedeutung, Sie
kénnen aber, wie es in Abbildung 161 der Fall ist, leichter erkennen, ob Sie die Wende-
linie korrekt eingezeichnet haben.

Bei Schiebeblhnen gibt es keine Wendelinie.

Beispiel: Drehscheibe und Lokschuppen

In diesem Beispiel wird angenommen, dass eine Drehscheibe vor einem Lokschuppen
angeordnet ist. Die Drehscheibe erlaubt eine direkte Gleisanwahl. Jede Dampflok soll
rickwarts in den Lokschuppen einfahren, damit der Schornstein in der Nahe des Tores
bleibt. Dazu muss jede einfahrende Dampflok entsprechend ihrer momentanen Lokrich-
tung gedreht werden. Dies wird durch die automatische Ansteuerung der Drehscheibe
durch Weichenstrassen und Benutzung der speziellen Drehscheibenbefehle erreicht, die
oben erldutert wurden.

o _Gleis &)

o Einfahrt el o _Bihne o) o GleisB )

o Gleis C_ o)

Abbildung 162: Der Blockplan
Der Blockplan dieses Beispiels ist in Abbildung 162 dargestellt.

e Es gibt ein Zufahrtsgleis auf der linken Seite der Drehscheibe mit einem Kontakt-
melder ,,Einfahrt“, der im Block ,,Einfahrt* des Fahrdienstleiters liegt.
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Auf der rechten Seite der Drehscheibe liegt der Lokschuppen mit drei Gleisen. Je-
des Gleis ist ebenfalls mit einem Kontaktmelder ausgeriistet und ebenfalls mit ei-
nem Block im Fahrdienstleiter verkniipft. Die Blocke heilen ,,Gleis A“, ,,Gleis B,
»Gleis C*.

Ein weiterer Kontaktmelder ist an die Bihne angeschlossen, d.h. er wird einge-
schaltet, wenn eine Lok auf der Biihne steht. Dieser Melder liegt im Block ,,Bih-
ne“. Aulerdem ist dieser Melder bei der Bilhne der Drehscheibe eingetragen wie in
Abbildung 156 dargestellt.

Fir die Drehscheibe wird ein Drehscheibenfenster erzeugt und die Gleisanschliisse
entsprechend konfiguriert. Die Wendelinie wird so eingestellt, dass Sie genau das
Zufahrtsgleis von den drei Lokschuppengleisen trennt.

Weiterhin gibt es vier Weichenstrassen. Die erste Weichenstrasse heif3t ,,Einfahrt
Buhne*, die anderen ,,Buhne — Gleis A", ,,Blihne — Gleis B“ und ,,Buhne — Gleis
C*. Die erste Weichenstrasse dreht die Blhne zum Einfahrtsgleis, damit Loks von
links her einfahren kénnen. Die Weichenstrasse ,,Biihne — Gleis A* dreht die Biih-
ne nach Gleis A, damit Loks in dieses Lokschuppengleis ausfahren kdnnen. Ent-
sprechendes gilt fur die anderen beiden Weichenstrassen. Dies wird mittels Opera-
tionen bei den Weichenstrassen eingetragen entsprechend Abbildung 163. Die bei
der Weichenstrasse ,,Einfahrt Buhne“ eingetragene Operation ist eine direkte An-
fahrt des Einfahrtsgleises. Wenn diese Weichenstrasse aufgerufen wird, befindet
sich keine Lok auf der Biihne und die Biihne soll das Einfahrtsgleis auf dem kiir-
zest moglichen Weg anfahren. Die Operation, die bei den anderen Weichenstrassen
eingetragen wird, ist eine Anfahrt nach Gleis A, B bzw. C mit Drehung der Lok
zur Drehscheibe hin nach links. Die Lok soll rickwarts in den Lokschuppen ein-
fahren, also mit der Front nach links in Richtung Biihne zeigend.

Weichenstrasse Operation

Einfahrt Buhne | &2 Drehscheibe Gleis 1

Buhne — Gleis A | €2 Drehscheibe Gleis 21 — Lok nach links drehen
Buhne - Gleis B | &2 Drehscheibe Gleis 25 — Lok nach links drehen
Buhne - Gleis C | &2 Drehscheibe Gleis 29 — Lok nach links drehen

Tabelle 11: Weichenstrassen
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Abbildung 163: Einrichten der Weichenstrassen fiir die Automatik

Der néchste Schritt ist die Einrichtung einer entsprechenden Zugfahrt.
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Abbildung 164: Zugfahrt fir automatischen Drehscheibenbetrieb

Wir kdnnen das gesamte Beispiel mit einer einzigen Zugfahrt steuern. Block ,,Einfahrt*
wird als Startblock festgelegt und die Bldcke, die zum Lokschuppen gehdren, als Ziel-
blocke.

o SchlieBlich wird noch eine Lok erzeugt und dem Block ,,Einfahrt” zugeordnet.

Wenn dies alles eingerichtet wurde, kann die Zugfahrt gestartet werden. Der im folgen-
den beschriebene Ablauf l1auft dann véllig automatisch ohne weitere Eingriffe ab:

Bei Start der Zugfahrt ,Einfahrt — Lokschuppen* wird zundchst die Weichenstrasse
»Einfahrt - Biihne* aktiviert, welche die Biihne auf dem kiirzesten Weg zum Einfahrts-
gleis dreht. Die Weichenstrasse wird erst nach Beendigung dieser Drehung als aktiviert
gemeldet und die Lok startet erst dann zur Einfahrt auf die Bihne.
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Dispatcher

N |E| @ ==E Blocks | Schedules| Timetable

Drehscheibe [%]| Traffic Control X
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o Einfahrt 35!
@ Einfahrt -

Abbildung 165: Die Lok fahrt vorwarts auf die Bihne

Nach Erreichen des Melders auf der Buhne, der als Haltemelder fiir den Block ,,Buhne*
dient, wird die Lok angehalten, die erste Weichenstrasse freigegeben und die zweite
Weichenstrasse in ein Lokschuppengleis aktiviert. Die Drehscheibe fahrt daraufhin ein
Lokschuppengleis mit Drehen der Lok nach links an. Da die Lok bei Einfahrt nach
rechts ausgerichtet ist, wird automatisch eine Drehung mit Passieren der Wendelinie
ausgefhrt.

Die folgende Abbildung 166 zeigt die Drehscheibe wahrend der Drehung kurz nach
Passieren der Wendelinie. Die Lok wartet auf die Beendigung der Drehung, der Block,
der zum Lokschuppengleis gehort, wird als reserviert angezeigt und das Traffic-Control
zeigt an, dass die Lokrichtung gewechselt hat. Die Biihne wird als belegt ausgeleuchtet,
da der bei der Bilhne eingetragene Melder eingeschaltet ist.
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Abbildung 166: Wéhrend der Drehung nach links
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Abbildung 167: Ausfahrt von der Bithne

Nach Beendigung der Drehung wird die Weichenstrasse als aktiviert gemeldet und die
Lok startet rickwérts, um die Biihne zu verlassen. (Abbildung 167).
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Abbildung 168: Lok fahrt riickwarts auf die Buhne

Wenn die Lok bei Start der Zugfahrt nach links ausgerichtet im Block ,,Einfahrt“ steht,
fahrt die Lok riickwarts auf die Biihne. Vergleichen Sie Abbildung 165 mit Abbildung
168: im ersten Fall fahrt die Lok vorwarts, im zweiten rlickwarts.

Da die Lok bereits nach links ausgerichtet ist, wird eine direkte Drehung nach Gleis A
ohne Wenden ausgefiihrt. Vergleichen Sie bitte Abbildung 166 und Abbildung 167 mit
Abbildung 169. Im ersten Fall wird eine lange Drehung im Uhrzeigersinn ausgefihrt,
um die Ausrichtung der Lok von rechts nach links zu andern. Wahrend dieser Drehung
passiert die Buhne die Wendelinie. Im zweiten Fall reicht eine kurze/direkte Drehung,
da die Ausrichtung der Lok nicht gedndert werden muss.
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Abbildung 169: Nach der (direkten) Drehung nach links

Klingt kompliziert, aber beachten Sie, dass die hier geschilderten Abldufe véllig auto-
matisch ablaufen. Die wichtigsten Dinge, die Sie beachten missen, sind die korrekte
Festlegung der Wendelinie und die Einrichtung der Weichenstrassen mit korrekten O-
perationen flr die Drehscheibe. Alles andere erledigt TrainController™ fir Sie.

13.7 Drehscheiben-Operationen
Fir jeden auf Seite 230 aufgelisteten Befehl kann bei der Drehscheibe/Schiebebiihne

eine zusatzliche Operation eingetragen werden. Diese wird ausgefihrt, wenn der Befehl
bei der Drehscheibe/Schiebebiihne aufgerufen wird (siehe auch Abschnitt 11.3,
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,,Operationen®). Diese Operationen sind vor allem dazu gedacht, analoge Drehschei-
ben/Schiebebiihnen durch Hinzufliigen von Operationen fur die Gleisanwahl software-
maRig zu Drehscheiben hochzuristen, welche wie digitale Drehscheiben die direkte
Gleiswahl beherrschen.

Diese Operationen kdnnen auch dazu verwendet werden, allgemeine Drehschei-
ben/Schiebebiihnen so einzurichten, dass sie wie analoge oder sogar digitale Dreh-
scheiben/Schiebebiihnen funktionieren.

Falls gewiinscht kénnen die Operationen fir spezielle Zwecke auch bei digitalen Dreh-
scheiben eingetragen werden.

Normalerweise tragen Sie die Betdtigung von Tastern, Ein-/Ausschaltern oder
Umschaltern aus einem lhrer Stellwerke als Operation ein. Auf diese Weise wird der
betreffende Schalter betatigt, wenn der Drehscheibenbefehl aufgerufen wird. Der Schal-
ter wiederum kann dann die echte Drehscheibe/Schiebebiihne auf der Anlage ansteuern,
2.B. per Relais, die an Weichendecoder angeschlossen sind.

Drehscheibe - Drehscheibe &3
B Aligemeines | & Anschiud | B Gleise | £ Opeationen | F, Melder
1
Stop: O Dichscheibe Step |
"wenden | | Abbrechen
. T
=] Hile
Beweoen < D Dishecheibe Drshen Links %
Bewegen »: B Duehecheibe Dishen Rechl: ¥ | o H
Skt < =] ® @]
Schet 5 -
Gileis 1 ¢ wal
| Maksoe. Gbeiz 1 > e i

Abbildung 170: Betéatigung von Tastern als Operationen einer Drehscheibe

Wenn beispielsweise die in Abbildung 170 gezeigten Operationen bei einer allgemei-
nen Drehscheibe eingetragen werden, so funktioniert diese Drehscheibe wie eine ana-
loge Drehscheibe. Mit diesen Operationen kann eine allgemeine Drehscheibe namlich
exakt dieselben Befehle ausfilhren, wie eine analoge Drehscheibe.
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Es ist auch mdglich, Makros als Operationen einzutragen. Zusammen mit der Auswer-
tung von Meldern und Verwendung von Bedingungen (siehe Abschnitt 11.2, ,,Schutz-
und Verriegelungsvorrichtungen) kann die direkte Gleisanwahl auch fiir analoge oder
allgemeine Drehscheiben/Schiebebiihnen eingerichtet werden. Dies wird im folgenden
Beispiel skizziert.

Beispiel: Gleisanwahl fiir eine analoge Drehscheibe

In diesem Beispiel wird gezeigt, wie eine analoge Drehscheibe, z.B. die Fleischmann
Drehscheibe oder die Marklin Drehscheibe 7186, flr direkte Gleisanwahl eingerichtet
werden und somit in automatische Betriebsabldufe eingebunden werden kann. Es wird
angenommen, dass die Gleisbelegung der Drehscheibe der Abbildung 165 entspricht.
Im folgenden wird die Einrichtung der direkten Gleisanwahl fir Gleis ,,A* dargestelit.
Die Einrichtung der anderen Gleise erfolgt entsprechend.

e SchlieRen Sie die Drehscheibe entsprechend der Anschluss-Abbildung im Meni
Hilfe von TrainController™ an.

e Erzeugen Sie ein Drehscheibenfenster und geben Sie die entsprechende Gleisbele-
gung der Drehscheibe ein.

e Erzeugen Sie einen Kontaktmelder ,,Gleis A“ in einem Stellwerk, der eingeschaltet
wird, wenn die echte Blhne der Drehscheibe die Position von Gleis ,,A" erreicht.
Voraussetzung hierflr ist, dass Sie fur die einzelnen Gleisanschliisse lhrer Dreh-
scheibe geeignete Riickmeldekontakte auf lhrer Anlage montiert haben, mit dessen
Hilfe die Position der Bihne ermittelt und an den Computer zuriickgemeldet wird.
Der Melder fur Gleis ,,A“ wird ben6tigt, um die Buhne anzuhalten, falls Gleis ,,A*
angefahren werden soll.

e Erzeugen Sie einen Ein-Ausschalter ,,Gleis A“. Dieser Schalter dient dazu, die
Biihne in Bewegung zu setzen und wird aufierdem als Merker fiir das anzufahrende
Zielgleis benotigt, damit die Buhne an der gewinschten Position angehalten wer-
den kann.

e Tragen Sie das Bewegen der Biihne (in irgendeine Richtung) als Operation bei die-
sem Ein-Ausschalter ein.

e Tragen Sie auBerdem den Ein-Ausschalter ,,Gleis A“ als Operation bei der Dreh-
scheibe ein wie unten abgebildet.
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Abbildung 171: Betatigung eines Schalters als Operation einer Drehscheibe

e  Erzeugen Sie einen Bahnwarter ,,Gleis A“ und tragen Sie Kontaktmelder ,,Gleis A*
als Ausloser ein. Dieser Bahnwarter soll die Buhne bei Gleis ,,A“ anhalten.

e Tragen Sie aullerdem den Einschaltzustand des Ein-Ausschalters ,,Gleis A* als Be-
dingung des Bahnwaérters ein. Auf diese Weise wird sichergestellt, dass die Biihne
nur dann in Gleis ,,A“ angehalten wird, wenn dieses Gleis auch wirklich angefah-
ren werden soll.

e Tragen Sie das Anhalten der Drehscheibe als Operation beim Bahnwaérter ein.

e  Mittels der Operationen des Bahnwaérters sollte auch der Ein-Ausschalter ,,Gleis A"
wieder ausgeschaltet werden, um den Ausgangszustand wiederherzustellen.

Wie es funktioniert:

Erhdlt die Drehscheibe den Befehl, Gleis A anzufahren, wird der Ein-Ausschalter
,,Gleis A“ eingeschaltet. Dieser Schalter setzt die Buhne in Bewegung. Wenn die echte
Buhne der Drehscheibe Gleis ,,A“ erreicht, wird der Kontaktmelder ,,Gleis A“ einge-
schaltet. Dies wiederum l6st den Bahnwaérter aus, der eingeschaltet wird, weil ja der
Ein-Ausschalter, der auch als Merker fungiert, noch eingeschaltet ist. Dieser Bahnwar-
ter halt dann die Biihne an.
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Bemerkungen:

Dies ist noch eine sehr grobe Beschreibung der Konfiguration. Eine genaue Beschrei-
bung wiirde den Rahmen dieses Buches sprengen. Dieses Beispiel soll Ihnen aber eine
erste Idee bieten, wie der Mechanismus prinzipiell funktioniert.

Der Schlussel ist die Verwendung des Ein-Ausschalters als Merker. Er wird eingeschal-
tet bei Beginn der Bewegung zum Zielgleis und er stellt sicher, dass die Drehscheibe
am ausgewahlten Gleis angehalten wird.

Normalerweise werden Sie zwei Ein-Ausschalter fur jeden Gleisanschluss erzeugen —
einen fur jede Richtung.

Ein Problem kdnnte dadurch entstehen, dass der Halt der Drehscheibe in vielen Fallen
kurz vor Erreichen des Zielgleises ausgeldst werden muss anstatt kurz nachdem das Er-
reichen gemeldet wird, damit die Drehscheibe rechtzeitig angehalten wird. Dies ist
durch entsprechende Anbringung der Riickmeldekontakte auf der Anlage sicherzustel-
len.

Die direkte Gleisanwahl fuir Schiebebiihnen wird auf ahnliche Weise eingerichtet.
Auf dieselbe Weise werden auch allgemeine Drehscheiben fir die direkte Gleisanwahl

vorbereitet. Es missen lediglich noch zusétzliche Operationen fiir die Befehle analoger
Drehscheiben angegeben werden, wie es in Abbildung 170 gezeigt wird.
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14 Spezielle Anwendungsfalle

14.1 Mischbetrieb aus Handsteuerung und Automatikbetrieb

TrainController™ will Sie nicht Gberflissig machen. Mit Hilfe von TrainControl-
ler™ koénnen Sie aber als Einzelperson komplexe Betriebsablaufe beherrschen, die Sie
sonst nur auf groBen Club- oder Ausstellungsanlagen sehen kénnen. Dabei wurde bei
der Konzeption des Programms grofRer Wert darauf gelegt, dass neben dem automati-
schen Betrieb mdglichst vieler Ziige gleichzeitig auch noch Ziige unter Handsteuerung
gefahren werden kdénnen.

In vielen Fallen wird dabei ein Teil der Modellbahn vollautomatisch mit dem Computer
gesteuert (z.B. Schattenbahnhdfe), wéhrend andere Teile der Anlage komplett unter
Handsteuerung verbleiben (z.B. Rangierbahnhéfe). In diesem Abschnitt wird darge-
stellt, wie Loks von der Handsteuerung in den Automatikbetrieb (bergeben werden
kdnnen und umgekehrt.

Ein typisches Beispiel ist in der folgenden Abbildung dargestellt:

Abbildung 172: Mischbetrieb aus Handsteuerung und Automatikbetrieb

Auf der linken Seite der Anlage liegt ein Schattenbahnhof. Dieser Schattenbahnhof
wird vollautomatisch mit dem Computer gesteuert. Auf der rechten Seite liegt ein klei-
ner Rangierbahnhof, der komplett mit Handsteuerung gefahren wird.

Der linke Anlagenteil — der automatische Teil — ist mit einem Kontaktmelder in jedem
Abstellgleis ausgerustet. Blocke, Weichenstrassen und Zugfahrten wurden eingerichtet,
um Ein- und Ausfahrten von Zugen im linken Anlagenteil automatisch zu steuern. Der
rechte Anlagenteil wird mit der Hand gesteuert. Dieser Teil der Anlage wird nicht im
Blockplan erfasst.
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Ubergabe aus der manuellen in die automatische Steuerung

Der Schlissel ist der mit ,,A* markierte Block. Er kennzeichnet die Schnittstelle zwi-
schen den automatisch und manuell gesteuerten Anlagenteilen. Wenn Ziige, die den
manuellen Teil der Anlage verlassen automatisch und ohne weiteren Eingriff in die Au-
tomatiksteuerung Ubergeben werden sollen, so wird an dieser Stelle ein Zugerken-
nungsgerat bendtigt (siehe Abschnitt 5.5, ,,Zugerkennung und Zugverfolgung*). Solch
ein Gerét ist in der Lage festzustellen, welche Lok gerade in den automatisch gesteuer-
ten Teil der Anlage einfahrt. Wenn ein Kontaktmelder mit diesem Zugerkennungsgerat
verknupft wird und dieser Melder wiederum in den Block ,,A* eingetragen wurde, dann
fihrt TrainController™ die Zuweisung des erkannten Zuges zu dem entsprechenden
Block automatisch aus.

Aullerdem konnen Sie eine Zugfahrt im Fahrdienstleiter als Operation bei dem Kon-
taktmelder eintragen, der zu dem Zugerkennungsgerat gehort. Wenn dies gemacht
wird, dann wird ein Zug, der aus der Handsteuerung kommend am Zugerkennungsgerat
vorbeiféhrt, nicht nur erkannt und dem Block ,,A“ zugewiesen, sondern es kann auf3er-
dem automatisch eine geeignete Zugfahrt gestartet werden, die den Zug auf ein freies
Gleis im Schattenbahnhof fahrt.

Auf diese Weise wird ein Zug aus der Handsteuerung in den Automatikbetrieb Uberge-
ben, ohne dass ein manueller Eingriff nétig ist.

In vielen Fallen bleibt der manuelle Anlagenteil vor TrainController™ véllig verbor-
gen. Es ist ndmlich nicht nétig, die Anlagenteile, die gar nicht mit dem Computer ge-
steuert werden sollen, in das Programm einzugeben. Nur der automatisch gesteuerte
Anlagenteil samt der entsprechenden Loks und Ziige muss in das Programm eingegeben
werden. Die Kontrolle Uber jede Lok kann an das Digitalsystem (ibergeben werden,
wenn die Handsteuerung mit einem Handregler des Digitalsystems erfolgen soll (siehe
Abschnitt 3.11, ,,Ubergabe der Steuerung zwischen PC und Digitalsystem*). Wenn eine
Lok den Block ,,A“ auf Ihrem Weg von der Handsteuerung in den Automatikbetrieb
passiert und eine Zugfahrt mit dieser Lok automatisch im Block ,,A* gestartet wird,
dann erhélt die Software die Kontrolle iber die Lok, bis diese wieder in die Handsteue-
rung zuriickgegeben wird.

Ubernahme aus der automatischen in die manuelle Steuerung

Mit den oben beschriebenen Funktionen wird die automatische Ubergabe von Loks aus
der Handsteuerung in den Automatikbetrieb unterstiitzt. Es gibt aber auch eine spezielle
Option fir die Ubergabe in die umgekehrte Richtung. Diese Option lautet Zielblock
freigeben und sollte bei allen automatischen Zugfahrten gesetzt werden, die im Block
,»A“ enden. Normalerweise — wenn diese Option nicht gesetzt ist — hélt jede Lok, die ei-
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ne Zugfahrt im Block ,,A* beendet, diesen Block auf Dauer reserviert, selbst nachdem
sie in die Handsteuerung ubernommen wurde. Solange der Block reserviert bleibt, kann
keine andere Lok eine Zugfahrt ausfuhren, die in diesem Block endet. Um zu vermei-
den, dass Sie solche Blécke manuell freigeben miissen, setzen Sie diese Option fur alle
automatischen Zugfahrten, die in Blocken enden, wo eine Ubergabe in den Handbetrieb
stattfinden soll. Wenn diese Option gesetzt ist, wird der Zielblock einer Zugfahrt ndm-
lich bei Beendigung der Fahrt freigegeben.

Ubergabe aus der manuellen in die automatische Steuerung
ohne Verwendung eines Zugerkennungssystems

Es ist auch mdglich, einen manuell gefahrenen Zug ohne Zugerkennungssystem an die
Automatik zu Ubergeben. Dies wird per Zugverfolgung durchgefiihrt. Zu diesem Zwe-
cke muss auch der manuell gesteuerte Teil der Anlage mit Riickmeldern ausgestattet
und im Blockplan erfasst werden. Ein Beispiel finden Sie auf Seite 178.

14.2 Anschluss mehrerer Digitalsysteme

Mit TrainController™ ist es moglich, mehrere Digitalsysteme parallel zu betreiben.
Dies ist z.B. nitzlich, wenn

e |hr normalerweise benutztes Digitalsystem die Uberwachung von Schienenkontak-
ten nicht unterstutzt.

e bereits alle zur Verfligung stehenden digitalen Adressen lhres Digitalsystems be-
legt sind.

e Ihr Digitalsystem fiir die effiziente Uberwachung von Schienenkontakten zu lang-
sam ist — was besonders bei groeren Anlagen der Fall sein kann.

o Sie fir die Lok- und Weichensteuerung aus bestimmten Grinden getrennte Digital-
systeme einsetzen mdéchten.

TrainController™ unterstutzt den parallelen Einsatz von bis zu 12 Digitalsystemen.
Beim Betrieb ist es vollig unerheblich, von welchem der angeschlossenen Systeme be-
stimmte Objekte gesteuert werden. TrainController™ behandelt die Gesamtheit aller
angeschlossenen Systeme wie ein einziges grofies System. Alle Funktionen stehen ohne
jegliche Bedingung zur Verfiigung, so als ob nur ein einziges grofles System ange-
schlossen waére. Es spielt z.B. tberhaupt keine Rolle, ob die in einer Weichenstrasse
liegenden Weichen alle am selben oder an verschiedenen Digitalsystemen angeschlos-
sen sind.
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Lediglich bei der Vergabe der digitalen Adresse einer Lok, einer Weiche, eines Kon-
taktmelders usw. ist darauf zu achten, dass das richtige Digitalsystem ausgewéhlt wird
(siehe z.B. Abbildung 56).

14.3 Betrieb von Loks ohne Fahrzeugdecoder

Stationare Block-Decoder

TrainController™ bietet die Mdglichkeit, konventionelle Loks, d.h. Lokomotiven oh-
ne eigenen Decoder, zu steuern. Dies wird mit Hilfe stationédrer Block-Decoder durch-
gefiihrt, die anstelle in jeder einzelnen Lok an festen Positionen der Modellbahn mon-
tiert sind.

Diese Funktion ist nitzlich,

e wenn Sie eine groBe Sammlung von Lokomotiven besitzen, die noch nicht kom-
plett auf Digitalbetrieb umgestellt sind.

e wenn Sie eine konventionell - d.h. nicht digital - gesteuerte Anlage haben, die Sie
mit dem Computer steuern mdchten, ohne zuvor einen Decoder in jede Lokomotive
einbauen zu missen.

Insgesamt bietet TrainController™ drei Methoden, lhre Zlige zu steuern:

e Steuerung lhrer Zige mit individuellen Lok-Decodern (Computer Command
Control).

e Steuerung lhrer Ziige mit stationdren Decodern unter fester Zuordnung zu be-
stimmten Gleisabschnitten (Computer Section Control).

e Steuerung lhrer Ziige mit stationdren Decodern unter dynamischer Zuordnung zu
bestimmten Gleisabschnitten (Computer Cab Control / Z-Schaltung).

Es ist weiterhin mdglich, diese Methoden gleichzeitig zu nutzen, d.h. konventionelle
und digitale Loks auf demselben Gleis fahren zu lassen.

Computer Command Control

Diese Methode wird von den am Markt verbreiteten Digitalsystemen unterstitzt. Es ist
auch die einzige Methode, die in den ersten Versionen von TrainController™ unter-
stlitzt wurde. In diesem Fall ist jede Lokomotive mit einem eigenen Lokdecoder ausges-
tattet und kann direkt mit entsprechenden Kommandos, die an den Decoder gesendet
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werden, angesteuert werden. Weitere Details kdnnen im Handbuch des jeweiligen Digi-
talsystems nachgelesen werden.

Computer Section Control

Diese Methode wird auch Computer Block Control genannt. In TrainController™ be-
ruht diese Art der Steuerung auf den Blécken des Fahrdienstleiters. Im Gegensatz zu
Computer Command Control ist es mit dieser Methode mdglich, konventionelle Loko-
motiven zu steuern.

Hierzu werden alle Bldcke, in denen konventionelle Loks fahren sollen, voneinander e-
lektrisch isoliert. Zuséatzlich wird jeder Block mit einem stationdren Decoder, der auf
der Anlage montiert ist, elektrisch fest verbunden und damit eine feste Zuordnung zwi-
schen dem Block und dem stationdren Decoder hergestellt. Die Fahrspannung in je-
dem Block wird vom zugehérigen Decoder reguliert. Um die Zuordnung zwischen den
Bldocken und den zugehérigen Decoder in TrainController™ einzutragen, ordnen Sie
jedem Block eine digitale Adresse zu, ndmlich die Adresse des angeschlossenen Deco-
ders.

Block - Hauptstracke Ost
B Aligemeines | & Anschbsss | P Meides | @ Signaie | 8 Bedingung
() Eein dnzchiul (®) Fezt zupeordret () Dynamisch zugeodret
Digkabspstern: | 1: MpC [Gahles & Ringstmesr] - Hauplblock W
1 Abbrachen
Advesze E| - —
Hite
Drigitales Siroem; =l
-0 H
®

Abbildung 173: Digitale Adresse eines Blockes bei Computer Section Control

Wenn ein Block fiir einen Zug reserviert wird, werden alle nachfolgenden Lokkom-
mandos anstatt an die Lok an den stationdren Decoder gesendet, der mit dem Block
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verbunden ist. Da mehrere Blocke flr einen Zug reserviert sein kdnnen, sendet Train-
Controller™ Lokkommandos an alle betreffenden Bldcke.

Computer Cab Control / Z-Schaltung

Diese Methode wird auch Progressive Cab Control genannt. In TrainController™ be-
ruht diese Art der Steuerung auf den Bldcken des Fahrdienstleiters. Im Gegensatz zu
Computer Command Control ist es mit dieser Methode mdglich, konventionelle Loko-
motiven zu steuern. Diese Methode unterstiitzt aulerdem die Mdglichkeit, konventio-
nelle und digitale Loks auf denselben Schienenabschnitten fahren zu lassen.

Im Gegensatz zu Computer Block Control gibt es keine feste elektrische Verbindung
zwischen Blocken und stationdren Decodern. Aus diesem Grund kann die Anzahl stati-
ondrer Decoder auch niedriger sein als die Anzahl der Blocke.

Hierzu werden alle Blécke, in denen konventionelle Loks fahren sollen, voneinander
elektrisch isoliert. Die elektrische Verbindung zwischen den Blécken und den Decodern
wird aber erst bei Bedarf geschaltet. Dies fiihrt zu einer dynamischen Zuordnung eines
jeden Blockes zu einem von mehreren in Frage kommender stationdrer Decoder. Der
Fahrstrom in jedem Block wird also durch einen dynamisch zugeschalteten stationéren
Decoder geregelt.

Um Computer Cab Control flir einen bestimmten Block einzurichten, missen Sie eine
Liste digitaler Adressen angeben. Dies sind die Adressen der Decoder, von denen bei
Bedarf einer dynamisch zugeschaltet werden soll. Aber es muss noch mehr eingerichtet
werden: wenn ein stationdrer Decoder ausgewahlt wird, muss eine elektrische Verbin-
dung fur den Fahrstrom zum entsprechenden Block geschaltet werden. Um diese elekt-
rische Verbindung schalten zu konnen, geben Sie fir jeden Decoder einen
Ein/Ausschalter (siehe Abschnitt 2.5, ,,Signale und Schalter”) an, um die Verbindung
zwischen dem Block und dem Decoder ein- und wieder auszuschalten. In vielen Fallen
muss allerdings eine Folge von Schaltvorgangen durchgefiihrt werden (z.B. um eine
Reihe von Relais zu schalten). Machen Sie in diesem Fall von der Moglichkeit Ge-
brauch, einem Ein/Ausschalter mehrere Operationen (siehe Abschnitt 11.3
,Operationen®) zuordnen zu kénnen.

Immer wenn ein Block fir einen Zug reserviert wird, sucht der Fahrdienstleiter nach ei-
nem geeigneten stationdren Decoder. Wenn ein Decoder gefunden wurde, wird der
Ein/Ausschalter, der die Verbindung zwischen dem Block und dem Decoder herstellt,
automatisch eingeschaltet. Wenn der Block wieder freigegeben wird, wird der
Ein/Ausschalter automatisch wieder abgeschaltet.
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Wenn Sie lhre Bldcke korrekt eingerichtet haben, missen Sie sich um die dynamische
Zuordnung von Decodern zu Blocken und das Ein- bzw. Ausschalten der benétigten e-

lektrischen Verbindungen nicht mehr kiimmern. Das macht der Fahrdienstleiter ganz
automatisch.

Block - Norddorf 2 &3
B Allgemeines | & Anschhiss |y Meldes | @ Sianaie | 6 Bedingung
() Eein dnzchiuf () Fest zupeorndret (®) Dynamizch Fugeodret
Anachball
[igkataystern: | 1: MpC (Gahles & Ringstmesr] - Hauplblock 1] @
fole [ 2 =
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i [ ]
. o HE
1: MpC [Gahles & Ringstmessr] (1] 0 Zuoidnung Block 12 - Rege 1
1: MpC |Gahles & Ringstmear] [2] B Zuordnung Block 12 - Regler 2 @ @
Drigtales Strom: :]

Abbildung 174: Einrichten eines Blockes fur Computer Cab Control

Natrlich ist es mdglich, Ihre Blocke so einzurichten, dass ein Decoder mehrere Blécke,
die fir denselben Zug reserviert sind, gleichzeitig mit Fahrstrom versorgen kann.
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Einstellen der Polaritét jedes Blockes

Betrachten wir die unten angezeigte Beispielanlage.

— o Schatterbahnhof  [Hel— |
1 < 1
H H
b7 T
£ 2
. B
% -
= g
B 2
& o
E 4
3] i
I |
—o Stikstact ] —

Abbildung 175: Blockplan einer kreisférmigen Anlage

Es kann angenommen werden, dass die Verkabelung dieser Anlage so ausgefihrt wur-
de, dass die Gleisspannung nicht umgepolt wird, wahrend ein Zug im Kreis herum
fahrt. Mit anderen Worten: die elektrische Polaritét jedes Blocks im obigen Diagramm
kann als identisch angenommen werden. Die in Fahrtrichtung rechts liegenden Schie-
nen jedes Blocks sind alle mit demselben Pol der Gleisspannung verbunden.

Das bedeutet aber auch, dass die Polaritat der am Motor anliegenden Spannung fr ei-
nen Zug, der nach rechts ausgerichtet im ,,Schattenbahnhof* steht, identisch ist zu der
entsprechenden Polaritét einer nach links ausgerichteten Lok in ,,Slidstadt*.

TrainController™ andererseits arbeitet mit logischer Fahrtrichtung und logischer Lok-
richtung, die auf Angaben wie links, rechts, oben oder unten basieren. Es kann leicht
nachvollzogen werden, dass eine Lok, die im Kreis auf der oben dargestellten Anlage
herumfahrt, ihre Lokrichtung zwischen ,,Schattenbahnhof* und ,,Sudstadt” umkehrt, oh-
ne dass die am Motor anliegende Polaritat wechselt.

Das bedeutet aber auch, dass die am Motor anliegende Polaritdt nicht eindeutig mit ei-
ner logischen Lokrichtung in TrainController™ korrespondiert. Dieselbe Polaritat
kann in einem Block nach ,links zeigen“ und in einem anderen Block nach rechts. Die
unterschiedlichen Beziehungen wurden in der obigen Abbildung durch unterschiedliche
Einfarbung der Pfeile hervorgehoben.
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Da die am Motor bzw. Gleis anliegende Polaritét also nicht eindeutig mit einer logi-
schen Lokrichtung in TrainController™ korrespondiert, muss TrainController™ ex-
plizit in die Lage versetzt werden, bei Bedarf eine solche Zuordnung vorzunehmen.
Dies wird mit Hilfe der Option Polaritét in der Registerkarte Allgemeines der Eigen-
schaften jedes Blocks vorgenommen.

Die Polaritat eines Blockes, der durch einen stationdren Block-Decoder betrieben wird,
ist dann korrekt eingestellt, wenn folgendes zutrifft:

Wenn sich ein Zug, der in einem Block mit der Spitze nach rechts/unten ausgerich-
tet auf dem Gleis steht, mit dem Bildschirmregler angewiesen wird, sich vorwarts
zu bewegen, dann bewegt sich der Zug auf der Anlage auch nach rechts bzw. un-
ten.

Um die Polaritat eines Blockes in TrainController™ zu justieren, werden die folgen-
den Schritte ausgefiihrt:

Setzen Sie einen Zug auf das Gleis innerhalb des Blockes.

Stellen Sie sicher, dass die Zugspitze auf der Anlage nach rechts bzw. unten zeigt.

Weisen Sie den Zug dem Block im Fahrdienstleiter zu.

Stellen Sie sicher, dass das Lokbild im Blockplan ebenfalls nach rechts bzw. unten

zeigt.

Wiéhlen Sie den Zug im Lokfiihrerstand aus.

e  Ziehen Sie den Geschwindigkeitsregler nach rechts, um die Lok vorwarts in Bewe-
gung zu setzen.

e Wenn der Zug auf der Anlage sich nun ebenfalls nach rechts oder unten bewegt, ist

die Polaritét des Blockes korrekt eingestellt. Andernfalls schalten Sie die Option

Polaritat in der Registerkarte Allgemeines in den Eigenschaften des Blockes um.

Fahren von konventionellen und digitalen Loks auf demselben Gleis

Dies wird durch eine zusétzliche Option unterstitzt. Jeder Block, in dem sowohl kon-
ventionelle als auch digitale Loks fahren sollen, muss fur dynamische Decoderzuord-
nung (Computer Cab Control, Z-Schaltung) eingerichtet werden. Zusétzlich kénnen Sie
fur jeden dieser Blocke einen weiteren Ein/Ausschalter angeben (siehe Abbildung 174).
Dieser Extraschalter wird verwendet, um bei Bedarf automatisch ,,digitalen Fahrstrom*
zum Block leiten zu kénnen. Wird ein solcher Block firr eine digitale Lok reserviert, so
wird dieser Schalter betatigt um den ,,digitalen Fahrstrom* einzuschalten. Wird der
Block fir eine konventionelle Lok reserviert, so wird eine Verbindung zu einem statio-
néaren Decoder geschaltet wie im vorigen Abschnitt beschrieben.
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Auf diese Weise ist es sogar mdglich, dass auf derselben Strecke gleichzeitig konventi-
onelle und digitale Loks unterwegs sind.

Weitere Anmerkungen

Sie kénnen herkémmliche Lokdecoder beliebiger Digitalsysteme als stationére Block-
Decoder verwenden. Um einen solchen Decoder als stationdren Decoder zu verwenden,
montieren Sie ihn an einer festen Position Ihrer Modellbahn und verbinden die Kabel,
die normalerweise an den Motor angeschlossen werden, mit den Schienen. Vorsichts-
halber sollten Sie sich aber beim Handler oder Hersteller des Decoders erkundigen, ob
der Decoder tatsachlich ohne die Gefahr einer Beschadigung als stationédrer Decoder
eingesetzt werden kann. Der Softwarehersteller tbernimmt keinerlei Haftung.

TrainController™ unterstiitzt aber auch Digitalsysteme (z.B. das System CTI), die
computergesteuerte Fahrregler anbieten, welche speziell fur den Einsatz als stationare
Block-Decoder ausgelegt sind.

Die Steuerung konventioneller Loks mit stationdren Decodern beruht auf den Bldcken
des Fahrdienstleiters. Aus diesem Grund kdnnen Ziige nur dann mit stationaren Deco-
dern gesteuert werden, wenn Sie Zugfahrten unter Kontrolle des Fahrdienstleiters
durchfiihren (siehe Abschnitt 5.11, ,,Durchfihrung von Zugfahrten). Als Gegenleis-
tung sorgt der Fahrdienstleiter dafur, dass fahrende Loks und Ziige von den richtigen
Decodern gesteuert werden. Weil der Fahrdienstleiter fir Loks und Ziige unter seiner
Kontrolle die Blécke automatisch gemaf der Fortbewegung der Zlige reservieren kann,
kann er auch die entsprechenden stationdren Decoder automatisch zuordnen.
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Zusétzliche Optionen

Um stationdre Block-Decoder verwenden zu kdnnen, markieren Sie bitte die Option

Stationare Block-Decoder im Dialog Digitalsysteme einrichten.

Mgitalsysteme sinrichten

Angeschlossene Dighakysteme
MeL [Gahler & Fingsimeser] Offline

[ phicren
Stop beim Schieben: [#]
Stabionare Block-Decoder

Abbildung 176: Konfiguration des Digitalsystems fur den Einsatz

stationarer Decoder

Beim Einsatz von stationdren Decodern erscheint im Dialog Block die Registerkarte

Anschluss (siehe Abbildung 173 und Abbildung 174).

Fir jede konventionelle Lok markieren Sie bitte die Option Lok ohne Decoder in der

Registerkarte Anschluss im Dialog Lok.
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Abbildung 177: Eintragen einer konventionellen Lok

Beim Zuweisen eines Zuges an einen Block, der fir Computer Cab Control eingerichtet
ist, ist die zusatzliche Option Verbindung zu Decoder schalten verfugbar.
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Abbildung 178: Reservieren eines Blockes fir eine konventionelle Lok

Markieren Sie diese Option, wenn im Rahmen dieser Zuweisung auch gleich die Ver-
bindung zu einem verfligharen stationdren Decoder geschaltet werden soll. In diesem
Fall wird der stationdre Block-Decoder sofort fir den Zug reserviert. Bis der Block
wieder freigegeben wird, kann der Decoder nicht von einem anderen Zug verwendet
werden. Wenn diese Option nicht markiert ist, versucht TrainController™ erst dann
einen geeigneten stationdren Decoder zu reservieren, wenn der Zug eine Zugfahrt star-
tet oder wenn weitere Bldcke flr diesen Zug reserviert werden.

14.4 Umstellung alter Dateien auf Version 5

TrainController™ Version 5 bietet den neuen Visuellen Fahrdienstleiter als hervor-
stechendste Neuerung gegenuber fritheren Programmversionen.

Eine Reihe von Anderungen sind daher fir Daten nétig, die mit friiheren Versionen von
TrainController™ erzeugt wurden. Die Umsetzung erfolgt automatisch und bis auf
wenige Aushahmen wird der Betrieb genauso ablaufen wie zuvor, wenn eine existie-
rende Datei aus einer friiheren Version zum ersten Mal in die Version 5 geladen wird.
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Trotzdem werden einige manuelle Anpassungen empfohlen, wenn Sie von den Neue-
rungen des Visuellen Fahrdienstleiters in vollem Umfang profitieren méchten.

Die folgenden Hinweise beschreiben zunéchst Details der automatischen Umsetzung.

Blocke

In friiheren Programmversionen wurden alle Blocke in einer einfachen Liste gespei-
chert. Der neue Visuelle Fahrdienstleiter organisiert samtliche Blocke im Blockplan der
Anlage, welches nicht nur die Bloécke, sondern auch die Streckenverbindungen zwi-
schen den Bldocken und Weichenstrassen enthélt (siehe Kapitel 5, ,,Der Visuelle Fahr-
dienstleiter”).

Wenn eine aus einer friiheren Programmversion stammende Datei geladen wird, erzeugt
TrainController™ einen einfachen Blockplan, der nur die existierenden Bldcke in be-
liebiger Anordnung, aber keine Weichenstrassen oder Verbindungen enthélt.

Dieser Blockplan kann als Startpunkt fur die Erzeugung des vollstdndigen Blockplans
fur Ihre Anlage verwendet werden.

Weichenstrassen

Mit der Ausnahme, dass sémtliche Blocke nun endgultig aus Weichenstrassen entfernt
werden (sofern Sie nicht ohnehin der entsprechenden Empfehlung der Vorversion ge-
folgt waren), werden  Weichenstrassen nicht  weiter  verdndert. Die
Weichenstrassenschalter verbleiben an ihrer bisherigen Position im Stellwerk.

Dies ist die einzige Ausnahme der Regel, dass eine im Stellwerk platzierte Wei-
chenstrasse eine manuelle Weichenstrasse ist und nicht im automatischen Betrieb
vom Visuellen Fahrdienstleiter gesteuert werden kann. Weichenstrassen, die aus
friheren Versionen stammen, liegen zunachst im Stellwerk und kénnen trotzdem
vom Visuellen Fahrdienstleiter verwendet werden. In diesem Sinne sind sie eine
Art Zwitter von manuellen und automatischen Weichenstrassen.

Die Weichenstrassen, die Sie zuvor in Strecken und Zugfahrten verwendet hatten, kén-
nen sehr bequem in den Blockplan verschoben werden durch Ziehen mit der Maus nach
der automatischen Umsetzung der Daten. Auf Wunsch kénnen Sie die Software an der
bisherigen Position des Weichenstrassenschalters im Stellwerk einen Ein-/Ausschalter
erzeugen lassen. Dieser Schalter steuert die Weichenstrasse tiber entsprechende Opera-
tionen fur die manuelle Bedienung dieser Weichenstrasse im Stellwerk, falls dies ge-
wiinscht wird.
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Strecken und Zugfahrten

Strecken im Sinne friherer Programmversionen gibt es nicht mehr. Statt dessen werden
die Daten jeder Zugfahrt in einem individuellen Streckenplan gespeichert, der die zu ei-
ner Zugfahrt gehdrenden Blécke, Weichenstrassen und Verbindungen enthalt.

Wenn eine existierende Datei aus einer friiheren Version geladen wird, werden automa-
tisch die folgenden Umsetzungsschritte durchgefihrt::

e  Strecken werden in Streckenpléne verwandelt und den entsprechenden Zugfahrten
zugerordnet.

o Die in Teilstrecken enthaltenen Blocke und Weichenstrassen werden direkt bei den
entsprechenden Zugfahrten eingetragen.

e Fir Strecken, die weder von Zugfahrten noch als Teilstrecken von anderen Stre-
cken benutzt worden waren, werden neue Zugfahrten erzeugt. Dies erfolgt daher,
damit deren Inhalte nicht verloren gehen. Falls diese kiinstlich erzeugten Zugfahr-
ten nicht benotigt werden, empfiehlt es sich, diese manuell zu I6schen.

e In friiheren Versionen wurden Teilstrecken auch zur Steuerung verwendet, die wie
Blocke und Weichenstrassen wahrend Ausfihrung einer Zugfahrt reserviert wur-
den. Aus Kompatibilitatsgriinden wird dies in entsprechende kritische Abschnitte
umgesetzt. (siehe Seite 216 fur weitere Details).

e Wenn wahrend der Umsetzung Weichenstrassen entdeckt werden, die trotz der ge-
genteiligen Empfehlung der Vorversion immer noch Blocke enthalten, so werden
diese Blocke aus den Weichenstrassen entfernt und direkt bei den Zugfahrten ein-
getragen.

e Wegen Fehlens eines geeigneten Blockplans wird jede Zugfahrt mit einem Frei-
hand-Streckenplan ausgestattet (siehe néchster Abschnitt).

e Die Windrose friiherer Versionen, mit der es moglich war, die ehemalig verwende-
ten logischen Richtungen ,,gelb* und ,,blau“ fir jeden Block zu markieren, wird
nicht langer bendtigt. TrainController™ arbeitet jetzt mit den ,,nattirlichen” Rich-
tungen rechts, links, oben und unten, welche mit den Gegebenheiten auf lhrer An-
lage korrespondieren, wenn der Blockplan geeignet erstellt wurde.

o Die fruheren Richtungsangaben ,,gelb* und ,,blau* werden folgendermafen auf das
neue System umgesetzt: jeder Block in jeder umgewandelten Zugfahrt wird hori-
zontal gezeichnet und besitzt ,,von links nach rechts* oder umgekehrt als mogliche
Fahrtrichtungen. Das frihere ,,Gelb“ wird auf ,rechts“ umgesetzt, das frihere
»Blau* auf , links“. Diese Umsetzung wird vermutlich nicht die Gegebenheiten Ih-
rer Anlage treffen. Daher sollten Sie selbst die Ausrichtung der Blocke bei Bedarf
von Hand durch Drehen korrigieren.

e Einschrankungen sind in Bedingungen umbenannt worden.

e Bestehende Einschrankungen von Strecken werden automatisch auf entsprechende,
zugfahrtsspezifische Bedingungen von Bldcken und Weichenstrassen umgesetzt.
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Dies ist jedoch nicht unter allen Umstadnden mdglich. In Féllen, in denen diese Um-
setzung scheitert, versucht TrainController™ die Einschrankungen von Strecken
auf die abhangigen Zugfahrten zu tbertragen. Falls dies ebenfalls nicht méglich ist,
wird im Meldungsfenster eine Warnung ausgegeben und die Einschrankung igno-
riert. Falls Sie in friiheren Versionen Strecken mit Einschrankungen belegt hatten,
wird dringend empfohlen, nach Umsetzung der Daten das Meldungsfenster auf et-
waige Warnungen zu prifen. Falls nétig, mussen die Bedingungen bei den betref-
fenden Zugfahrten manuell wieder hergestellt werden.

Weitere Elemente

Existierende Blockmelder im Stellwerk verbleiben dort aus Kompatibilitatsgrin-
den. Sie werden aus bestehenden Daten ohne Anderung geladen. Es ist aber nicht
mdoglich, neue Blockmelder zu erzeugen. Alle Referenzen auf Blockmelder in den
Bedingungen und Auslésern anderer Elemente werden ersetzt durch Referenzen auf
die zugeordneten Bldcke.

Text- und Bildelemente, die mehr als nur statischen Text oder feste Bilder anzeigen
(z.B. zur Anzeige von Loknamen oder —Bilder), werden aus Kompatibilitatsgrin-
den unverandert geladen. Es ist aber nicht méglich, ihre Eigenschaften zu bearbei-
ten oder weitere Elemente dieses Typs zu erzeugen. Zu diesem Zwecke dienen ab
sofort die neuen Traffic-Boxen.

Die fruhere, melderbezogene Zugverfolgung arbeitete auf explizit anzugebenden
Beziehungen zwischen Meldern und ihren Nachbarn. Diese Beziehungen beschrie-
ben, von welchem Melder zu welchen Meldern Zugkennungen weitergereicht wur-
den. Diese Methode wurde ersetzt durch die neue blockbezogene Zugverfolgung,
die den im Blockplan angegeben Streckenverbindungen folgt (siehe Abschnitt 5.5,
»Zugerkennung und Zugverfolgung®). Melderbezogene Zugverfolgung wird nur
aus Kompatibilitatsgriinden unterstitzt. Wenn eine bestehende Datei solche
Melderbeziehungen enthélt, so bleiben diese unveréndert erhalten. Die auf diesen
Beziehungen basierende Zugverfolgung funktioniert unverandert weiter. Aber be-
stehende Beziehungen kdénnen nicht erweitert werden. Es ist auch nicht moglich,
neue Melder in die bestehenden Beziehungen einzubinden.

Freihand-Streckenplane

Wegen des Fehlens eines Blockplans werden alle Zugfahrten aus friiheren Versionen
als Freihand-Plan angezeigt.

Solche Freihand-Pléne beruhen nicht auf dem Blockplan. Ein Beispiel ist im folgenden
abgebildet:
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Abbildung 179: Freihand-Streckenplan einer umgesetzten Zugfahrt

Aus Sicht des Betriebes funktionieren solche Zugfahrten genauso wie solche, die mit
Hilfe des Blockplans erstellt wurden.

e Anders als bei einer normalen Zugfahrt beruht ein Freihand-Plan nicht auf dem
Blockplan der Anlage und kann Verbindungen oder Weichenstrassen enthalten, die
es im Blockplan der Anlage nicht gibt.

o Die Weichenstrassenschalter in einem solchen Freihand-Plan beziehen sich direkt
nach Umsetzung einer Datei auf Weichenstrassen, die im Stellwerk platziert sind.
Ausnahmsweise konnen diese Weichenstrassen auch vom Visuellen Fahrdienstlei-
ter gesteuert werden, obwohl Sie wie manuelle Weichenstrassen im Stellwerk lie-
gen. Wenn Sie diese Weichenstrassenschalter mit der Maus vom Stellwerk in den
Blockplan der Anlage verschieben, bleiben die Beziige aus abhangigen Freihand-
Planen erhalten.

e In Freihand-Planen kdénnen Blocke verschoben werden, aber nicht in der Grole
verandert oder gedreht werden.

e Falls Sie nach Fertigstellung des Blockplans der Anlage eine bestehende Zugfahrt
nicht auf einem Freihand-Plan, sondern wie tblich auf dem Blockplan beruhen las-
sen wollen, dann filhren Sie das Kommando Konvertiere Zugfahrt gemass
Blockplan aus dem Menii Zugfahrt aus. Falls der Freihand-Plan kompatibel ist
zum Blockplan, wird die notwenige Umstellung automatisch ausgefiihrt. Diese
Umsetzung kann in die andere Richtung nicht gemacht werden.

e Ein Freihand-Plan kann auf den Blockplan als Basis umgestellt werden, wenn er
keine Verbindungen oder Weichenstrassen enthalt, die nicht auch im Blockplan
vorhanden sind.
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Empfehlungen fur die weitere manuelle Anpassung bestehender Daten

TrainController™ (iberlasst lhnen die Entscheidung, welche Teile Ihrer bestehenden
Daten Sie weiterhin verwenden mdochten. Die Software zwingt Sie nicht, irgendwelche
Daten zu l6schen oder gar von Neuem zu beginnen.

Die ,,Qualitat” der aus einer friiheren Version ibernommenen Daten ist jedoch nicht op-
timal, um bestmdglich von den Neuerungen des Visuellen Fahrdienstleiters zu profitie-
ren. In vielen Fallen sind die bestehenden Daten viel komplizierter aufgebaut, als dies
mit dem Visuellen Fahrdienstleiter notig ist.

In friheren Versionen war beispielsweise die Anzahl von Zugfahrten, die fiir eine be-
stimmte Aufgabe bendtigt wurden, sehr viel héher als mit Version 5 erforderlich. Da
die Anzahl der Zugfahrten bei der Umsetzung bestehender Daten nicht reduziert wird,
enthalten die umgesetzten Daten moglicherweise viel mehr Zugfahrten als nétig.

Die Befolgung der folgenden Empfehlungen haben sich in vielen Praxis-Féllen be-
wahrt:

e Erzeugen Sie als erstes einen Blockplan der Anlage. Verwenden Sie die bestehen-
den Bldcke als Ausgangspunkt fur Ihre Erweiterungen.

e Bitte beachten Sie, dass das Drehen von Bldcken nur im Blockplan der Anlage még-
lich ist. Wenn Blocke im Blockplan gedreht werden, so wirkt diese Anderung auf
alle abhdngigen Zugfahrten (auch mit Freihand-Planen).

e Bitte beachten Sie auch, dass das Drehen von Bldcken im Blockplan nicht die Fahrt-
richtung beeinflusst, mit denen Ziige in abh&ngigen Zugfahrten diese Blocke passie-
ren.

e Bitte beachten Sie, dass die Vertauschung der Seiten, mit denen Verbindungen mit
Blocken verknUpft sind, auch die Fahrtrichtung beeinflusst, mit welcher der Block
durchfahren wird. Bitte vergessen Sie auf keinen Fall nach solchen Anderungen, die
Bezugsrichtungen abhangiger Brems- und Haltemelder sowie Virtueller Kontakte zu
prifen und ggf. zu korrigieren.

e Verschieben Sie die Weichenstrassenschalter, die vom Visuellen Fahrdienstleiter
benutzt werden sollen, vom Stellwerk an geeignete Stellen im Blockplan.

e Nach Fertigstellung des Blockplans sollten Sie sich tiberlegen, die melderbezogene
Zugverfolgung zu entfernen und stattdessen die neue, blockbezogene Zugverfol-
gung zu nutzen.

e Prifen Sie, ob es nicht gunstiger ist, alle im Stellwerk liegenden Meldersymbole, die
zu Blécken gehdren, mit der Maus in die zugehorigen Blocke des Visuellen Fahr-
dienstleiters zu verschieben.
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e Uberlegen Sie sich, ob es nicht giinstiger ist, bestehende Blockmelder und zur Zug-
anzeige verwendete Text- und Bildelemente im Stellwerk durch die neuen Traffic-
Boxen zu ersetzen.

o Prifen Sie, ob Sie die Anzahl benétigter Zugfahrten nicht dadurch verringern kon-
nen, wenn Sie diese durch neue und mit Hilfe des Blockplans erstellte Zugfahrten
ersetzen. Viele alte Dateien enthalten 400 oder mehr Zugfahrten. Diese Anzahl kann
in vielen Féllen auf 40 bis 50 reduziert werden. Mdéglicherweise ist es in einem sol-
chen Fall effizienter, diese 40 bis 50 Zugfahrten neu zu erstellen, anstatt die vorhan-
denen 400 Zugfahrten Stiick fiir Stiick zu bearbeiten.
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