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Software Lizenz Vertrag VI

SOFTWARE LIZENZ VERTRAG

WICHTIG! Die beigefiigten Programme/Dateien auf CDROM und das Handbuch erhal -
ten Se unter der Bedingung, dass Se die nachfolgenden Software-Lizenz- Bestimmun-

gen

anerkennen.

Wenn Se diese Bedingungen nicht anerkennen wollen, senden Se bitte die CDROM im
Originalzustand und das Handbuch an die aufgefiihrte Adresse innerhalb von 5 Tagen
gegen Rickerstattung des Kaufbetrages zurtick.

1.Di

ese Software und die Disketten, auf denen die Software gespeichert ist,
werden Ihnen, dem Anwender, zur eigenen Anwendung lizenziert.

Se erhalten damit das Nutzungsrecht, aber keinesfalls ein Kopierrecht.
Das Nutzungsrecht gilt fir einen Computer. Kopieren zum Zwecke der
Datensicherungister laubt.

Kopieren, weiterlizenzieren, vermieten, verlethen, &ndern  oder
Ubersetzen, konvertieren in andere Sprachen, dekompilieren oder
disassemblieren sind nicht erlaubt.

Die Software wird gdiefert wie dse is. Se it sorgféltig ausgetestet.
Sollten trotzdem Fehler auftreten, werden diese innerhalb von 6 Monaten
nach dem Kauf der Lizenz kostenlos behoben. Ewvtl. auftretende Fehler
snd zu melden. Der Fehlerbeschreibung sind entsprechende Unterlagen
bei zuftigen.

Eine Haftung fir unmittelbare oder Folgeschaden wird ausgeschlossen, es sei denn,
dass Vorsatz oder grobe Fahrlassigkeit nachzuweisen ist. Fir diesen Fall wird die Haf-

tung

auf die Hohe des Preises fir die Software begrenzt.
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Einfihrung 1

1 Einfihrung

Das Programm STELLWERK 2001 (STW2001) ist ein grafikorientiertes Modellbahn-Steuerungs-
Programm fir ein DIGITAL-System der Firmen Marklin, Arnold, Uhlenbrock-Intellibox, Fleischmann-
TwinCenter oder Lenz sowie deren Interface. Es wurde als 32bit Applikation unter Windows?XP
entwickelt; es ist aber auch unter Windows®98, Windows?ME oder Windows® 2000 ebenso ablauf-
fahig. Ein Ablauf auf PC’s unter Windows®95 kann wegen SpeichergréRe und eventueller alter
DLL’s/OCX’s nicht garantiert werden. Unter Windows? 3.1 oder WfW. 3.11 ist ein Ablauf nicht még-
lich.

Bei der Entwicklung des Programms wurde darauf Wert gelegt, dass viele Funktionen eines Modell-
bahn-Betriebes ermdglicht werden, wie:

Nutzung der technischen Madoglichkeiten der vorgesehenen Digital-
Interfaces.

Leichte Erstellung und Veréanderungen von Gleisplanen.
Anzeige des aktuellen Standes tber Bildschirm.

Schalten Gber den PC von Magnetartikeln (wie z.B. Weichen, Signale)
sowie Loksteuerung - auch als Doppeltraktion - und einfachste Funkiti-
onsmodul-Nutzung.

Grol3e Zahl schaltbarer, reservierbarer FahrstralRen mit einfachen Defi-
nitionsangaben sowie Anzeige reservierter Teile.

Leichte gleichzeitige Steuerungsmaoglichkeiten von mehreren Loks auf
der Anlage.

Automatischer Fahrbetrieb tUber Kontaktausldsungen mit Stellen von
Fahrstral3en, Magnetartikeln und Lok-Steuerung oder tiber mehrere pa-
rallel ablaufende Fahrplane mit Anlagenbezogener Ereignisbearbeitung
sowie Uhrzeitsteuerung.

Gleichzeitige Nutzung von automatischen Aktivitaten (durch Kon-
taktsteuerung oder Fahrpldne) sowie manuellen Steuerungen.

Moglichkeiten zur Darstellung einer Softwaregesteuerten Zugnummern-
Verfolgung.

Einbeziehung von Sounds/Gerauschen (WAV-Dateien) bei Vorhanden-
sein einer Sound-Karte.

Anzeigen und Ausgabe der verwendeten Ressourcen und
Systemeinstellungen.

Leichter Wiederanlauf unter Beibehaltung der letzten Ablaufdaten.

StanQardisierte, leicht verstandliche Grafikoberflache unter den Win-
dows*®-Versionen (98/ME/XP und 2000) mit einfachen Anderungsmog-
lichkeiten definierter Teile.

Hilfestellungen fur den Anwender wahrend des Programmablaufes
durch ein kontextbezogenes Hilfesystem.

Maoglichkeiten fur spéatere Erweiterungen.
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2 Kapitel 1

AulRerdem sollten moglichst keine Einschrankungen fir die GroRe der moglichen Modellbahn-
Anlagen festgelegt werden. Auch sollten Daten und Fahrplane, die friiher mit dem Programm
STWWIN (Version 9,0) entstanden sind, umgesetzt oder direkt eingelesen werden kdnnen.

Die unterstitzten Digitalsysteme Marklin, Arnold, Uhlenbrock-Intellibox, Fleischmann-TwinCenter
und Lenz Digital plus unterscheiden sich in Ihren Einzelteilen, Leistungsmerkmalen und auch in den
Ubertragungsdaten. Daher sind teilweise Funktionen nur unter bestimmten Systemen zugelassen,
andere werden nur durch entspr. Software-Routinen simuliert. Um ein einheitliches Programm zu
erhalten, wurden alle obigen Systeme integriert; es sind dabei eine Reihe von Parametern geschaf-
fen worden, um eine Anpassung an die jeweilige Konfiguration zu erreichen.

Dieses Programm ist lizenzpflichtig, Kopien sind nur fir eigene Sicherungszwecke gestattet.
Naheres erlautert die Lizenzbestimmung (siehe Seite VII der Beschreibung oder Anlage bei
der Original CDROM).

IBM ist das Firmenzeichen der International Business Machines Corp.
IBM PC und IBM PS/2 sind Produkte der International Business Machines Corp.

Microsoft, MS, MS-DOS, MS-Windows sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corp.
DIGITAL plus ist ein Markenname der Firma Lenz Elektronik GmbH.
LGB, EPL sind Markennamen der Firma Ernst Paul Lehmann.

Weitere Markennamen sind eingetragene Warenzeichen ihrer Hersteller.
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2 Voraussetzungen

2.1 Notwendige Hardware

2.1.1 Personalcomputer

Firr den Ablauf der 32bit Applikation STELLWERK 2001 unter Windows?98/ME/XP/2000
gelten folgende Bedingungen:

IBM kompatibler PC mit Festplatte vom Typ 486 oder Pentium, auf dem alle Voraussetzun-
gen fir dem Ablauf mit Windows® 98/ME/XP/2000 gegeben sind. Ein Ablauf mit Windows® 95
kann wegen Speichergrof3e und eventueller alter DLL's/OCX’s nicht garantiert werden. Ein

Ablauf unter Windows? 3.1 oder Windows? fir Workgroups 3.11 ist nicht mdglich.
Mindestens 32 MB (empfohlen ab 64 MB) RAM Arbeitsspeicher

Freier Festplattenbereich ca.40 MB.

VGA-Grafikkarte und VGA-Farbgrafik-Bildschirm oder héher (Auflésung ab 800x600 Pixel),
Maus mit 2 Tasten (besser 3 Tasten)

Zusatzlich zur Mausbedienung eine COM-Schnittstelle fir Interface

Wenn das Lenz Digital plus System zusammen mit dem LI-USB Interface benutz werden
soll, so muss ein USB-Port vorhanden und Windows® XP oder Windows? 2000 mit dem Lenz
USB-Treiber verwendet werden.

Ein CDROM Laufwerk zur Programm- und Daten-Ubernahme (SETUP)

wahlweise eine (Stereo)Sound-Karte zur Nutzung von WAV-Dateien

wahlweise Drucker flr Listen- sowie Grafik-Druck.

2.1.2 DIGITAL-System
Fir das Modellbahn-DIGITAL-System gelten folgende Bedingungen:

Neben den Gleis- und Lokteilen fur ein DIGITAL-System (Marklin, Arnold, Uhlenbrock,
Fleischmann oder Lenz) mindestens jeweils einmal:

Tabelle: Notwendige Digitalteile

Komponente Typ Marklin Typ Arnold Typ Uhlenbrock Typ Digital plus
oder Fleischmann Lenz
Zentraleinheit Control Unit 6021 Central Control Intellibox LZ 100 mit LV 100,
oder 86029 bzw. LV101 oder LV200
Central Control 6030 oder TwinCenter auch LZV100
oder Central Unit 86028 jeweils im
Central Unit und Marklin-Mode
6020/6027 und Control 80/80f
Control 80/80f 86035/86036
6035/6036
Interface mit 6050 / 6051 wie Marklin enthalten L1100/ LI100F /
PC-Kabel LI101F / LI-USB
Magnetartikel- 6083 k83, 86078 k87N wie Marklin z.B. LS100/110/120
Decoder 6084 k84 oder oder. 86078 k87N
6073 k73 (Weichen-
decoder)
wahlweise fir:
Rickmeldungen 6088 S88 wie Marklin wie Marklin LR100, LR101
Anmerkung:

Gfs. sind auch neuere Typen vom Original-Hersteller oder kompatible Komponenten

verwendbar.

Lenz LI-USB Interface nur in Verbindung mit Lenz Treiber, USB Port und Verwendung von

Windows?XP oder Windows?2000.
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Die Funktionen F1...F4 sind Uber das Marklin-Interface nur ansprechbar bei Verwendung
der Zentraleinheiten 6020 oder 6021. Bei_den Marklin-Typen 6027, 6030 und beim Arnold-
System ist dies nicht mdglich.

Fir den Echtablauf mit dem Programm STW2001 muss das entspr. Interface mit den richti-
gen Hardware-Einstellungen Uber ein geeignetes Interface-Kabel an eine Computer-
Schnittstelle verbunden sein.

Die Einstellungen der DIP-Schalter fur das Marklin-Interface sind im Anhang unter Punkt 20.5
beschrieben. Das fur den Betrieb notwendige Kabel fiir das Marklin-Interface ist mit seinen
Definitionen ebenfalls im Anhang unter Punkt 20.6 beschrieben.

Far Uhlenbrock Intellibox, Fleischmann TwinCenter sowie fir die Interfaces vom Digital plus
Systems der Firma Lenz sind die entspr. Informationen aus den Hardware-Unterlagen der
genannten Hersteller zu entnehmen.

Die oberen Grenzen. fir die Digitalteile sind insbesondere durch das jeweilige DIGITAL-
System festgelegt:

Komponente Mérklin Arnold Uhlenbrock Lenz
Fleischmann

Max Lokadresse *) 80 (99) 80 (99) wie Méarklin 9999**)

Max. reale Magnetartikelnummer 256 256 wie Méarklin 1024***)

Max. reale Kontakthummer 496 496 wie Marklin 1024 ***)

Weiterhin bestimmt das STELLWERK 2001 Programm die Obergrenzen fur:

Max. Zahl einfacher Gleissymbole, Sonderzeichen im Gleisbild  =9999
GrofRte Loknummer (unabhéngig ob vom System bedienbar) =9999
Max. Zahl von Fahrstra3en mit je 99 (Schalt)Elementen = 512
Max. Zahl der Lokverfolgungseintrage = 9 * Anzahl Kontakte
Max. Zahl von Symbolen zur WAV-Datei-Auslosung = 99
Max. Zahl paralleler Fahrplane = 9
Max. Zahl der Fahrplan-Anweisungen insgesamt = 9999
Max. Zahl der Sprungziele je Fahrplan = 999
Max. Lange von Namen im Fahrpléanen = 12

*) Bei Verwendung des Marklin-Interfaces sind -wegen Hardware Einschréankung- nur Loknum-
mern bis 80 Ubertragbar.

Anmerkungen fir Lenz Digital plus System:
**) In Abhangigkeit der Lenz-Software-Version. Lokadressen >99 sind erst ab Version 3.0 mdglich
und nur fir die entspr. Lokdecoder.

***) Die Summe der Kontakte und Magnetartikel darf 1024 nicht Giberschreiten und Kontaktnum-
mern und Magnetartikel miissen ungleiche und eindeutige Hardware-Adressen haben (siehe auch
Kapitel 20.1bis 2.2).

2.2 Notwendige Software

STELLWERK 2001 wurde als 32bit Applikation fiir Windows®XP entwickelt, daher sind Installation
und Ablauf nur unter Windows® 98, Windows®ME, Windows®XP oder Windows?2000 méglich. Ein
Ablauf mit Windows?95 kann wegen SpeichergréRRe und eventueller alter DLL's/OCX’s nicht garan-
tiert werden. Entwickelt wurde das System unter Visual Basic (professionell) mit einer Reihe von
zusatzlichen (Assembler)-Tools. Es sind einige DLL- und OCX-Dateien zum Ablauf notwendig, die
als Bestandteile des SETUP wéhrend der Installation GUbernommen werden.

STW2001 wurde fir das Lenz Digital plus System mit der Lenz-Software Version 2.3 sowie mit der
Version 3.x (Hard-/Software) getestet. Das Lenz USB-Interface LI-USB arbeitet nur mit dem vorab
installierten Lenz USB Treiber und nur unter Windows® XP oder Windows®2000.
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Voraussetzungen 5

Fur die Nutzung einer 3-Tasten-Maus muss der entspr. Produktbezogene Treiber installiert sein.
Weiterhin sollte bei den Mauseinstellungen darauf geachtet werden, dass auf der rechten sowie der
mittleren Taste keine Sonderfunktionen (wie z.B. Doppelklick 0.a.) eingestellt sind.

Da unter Windows? viele unterschiedliche Komponenten und Voreinstellungen méglich sein kénnen,
sollten insbesondere bei Systemen mit geringer Leistung und Arbeitsspeichergrofe nur Standard-
einstellungen verwendet werden. So kdnnen z.B. spezielle Treiber und parallel geladene Komponen-
ten den bendtigten Arbeitsspeicher stark aufblahen und Ablaufe verzdgern.

Ein Ablauf unter der Windows? 3.1. oder Windows?® fiir Workgroups 3.11 ist nicht moglich.

Daten (auf3er Fahrplane) aus der friheren STWWIN Version 9.0 kénnen durch ein ebenfalls mit
STW2001 ausgeliefertes Umsetzprogramm auf STELLWERK 2001 (Version 10.5) automatisch auf
die neue Dateistruktur umgestellt werden (siehe "Umstellungshinweise" Kapitel 17.11).
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Installation 7

3 Installation

3.1 Programm- und Datentuibernahme

Die Software wird auf CDROM ausgeliefert. Nur fir Sicherungszwecke diirfen Kopien erstellt wer-
den. Die Installation erfolgt ausschlief3lich Giber das SETUP-Programm von der CDROM.

Normalerweise wird das Installationsprogramm nach Einlegen der CDROM automatisch gestartet
Unter Windows®98, Windows®*ME, Windows®XP oder Windows®2000 kann das Installationspro-
gramm auch Uber die Taskleiste unter "Ausfiihren" gestartet werden:

dev:StwSTART.exe dev: = Geradtename des CDROM Laufwerkes
Sie werden wéahrend der Menugefiihrten Installation gefragt nach:

“Ausgabegerat” und
“Ordner” (Standard: C:\Programme\STW2001).

Die Installation erfolgt in mehreren Schritten, wobei nur neuere oder nicht bereits vorhandene Kom-
ponenten entpackt und registriert werden.

1. Ubernahme der Installationsroutinen

2. Uberpriifung des Systems, Abfrage des Installationspfades. Als Standardverzeichnis wird
C:\Programme\STW2001 vorgeschlagen, dieses ist jedoch auch &nderbar.

3. Kopieren der STELLWERK 2001 Teile, Beispiele und der notwendigen System- und Toolkomponenten.
Die Ubertragenen Systemteile (DLL, OCX u.a.) finden Sie weiter unten aufgelistet.

4. Aufbau der Programmgruppe und Softwareregistrierung. Es wird eine Windows-Gruppe (STW2001) er-
stellt, in der verschiedene Icons zu finden sind fir:

Hauptprogramm, Hilfedateien, Umsetzprogramm V.9.0 - V.10,
Fahrplan-Editor mit Hilfedatei und
Dokumentation (STW2001 mit STWEdit) als PDF-Datei (fir Acrobat-Reader).
5.  Weiterhin wird Ihnen am Ende der Installation gfs. die README.txt Datei fur aktuelle Hinweise angezeigt,
sie kann auch iiber einen Windows® 98/ME/XP/2000 Editor (z.B. Notizbuch/NOTEPAD) gelesen werden.

Beim erstmaligen Start von STELLWERK 2001 werden Sie nach Angaben fir die Lizenzdatei (Vor-
name, Name, PLZ, Ort, Lizenznummer und CD-KEY) gefragt.

Bitte entnehmen Sie Lizenznummer und CD-KEY lhren Unterlagen und heben Sie diese gut auf, sie
dienen fir Ruckfragen und spatere Updates, ihre Eingabe im Fenster ist obligatorisch. Ohne diese
Angaben ist STELLWERK 2001 nicht ablauffahig.

Bevor Sie STELLWERK 2001 starten, sollten Sie jedoch die wesentlichen Punkte dieser Beschrei-
bung lesen, um mit richtigen Parametern das Programm ablaufen zu lassen.

3.2 Inhalt der CDROM
Von der CDROM werden nach “Entpackung” in den angegebenen Installationspfad installiert:

Eigentliche Applikation:
STW2001.exe
STW2001d.hlp
STW2001e.hlp

Unter Windows?98/ME/XP/2000 ablauffahiges Hauptprogramm
deutsche STELLWERK 2001 Hilfedatei fiir Windows® Hilfe-System
englische STELLWERK 2001 Hilfedatei fir Windows® Hilfe-System

STW_CONV.exe
AR40DEU.exe

Umsetzprogramm Daten V.9.0 -> V.10
Programm zum Installieren des Acrobat-Reader, mit dem

STW2001.liz = Lizenzdatei fur STW2001

STW2001d.pdf = Dokumentation STELLWERK 2001 mit STWEdit (deutsch, 1seitig) als PDF-Datei
STW2001.ico = Icon fur STELLWERK 2001

STWHLP.ico = Icon fiir Hilfedateien

STWEdit.exe = Unter Windows®98/ME/XP/2000 ablauffahiger Fahrplan-Editor

STWEditd.hlp = deutsche Fahrplan-Editor Hilfedatei fiir Windows® Hilfe-System

STWEdite.hlp = englische Fahrplan-Editor Hilfedatei fiir Windows® Hilfe-System

STWEdit.ico = lIcon fur Fahrplan-Editor
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PDF-Dateien angezeigt und gedruckt werden kdnnen.

README.txt = Letzte aktuelle Hinweise

STW2001 - Beispiele:
Einfaches DEMO-Beispiel:

STW_001.stw = Gleisbild (einfaches Oval)
mit Fahrstralen,
Lokverfolgung

STW_001.sfp und Fahrplan

Testprogramme Magnetartikel:
Alle_Magnete_001_256.stw
Alle_Magnete_257_512.stw

Schattenbahnhofs-Beispiele:

STW_005K.stw = Schattenbahnhof Gleisbild
fur Kontaktsteuerung mit
Erlauterungen

STW_005K.txt

STW_005F.stw = Schattenbahnhof Gleisbild
fur Fahrplansteuerung mit
Erlauterungen und
Fahrplan

STW_O0O05F.txt
STW_005F.sfp

Weitere Gleisbild-Beispiele:

STW_002.stw = groRRes Gleisbild

STW_003.stw = alle STWBSP01.SNV
Symbole in versch.
Darstellungen

STW_004.stw = inverse und gekoppelte

Magnetartikel

Testprogramme Kontakte:

Alle_Kontakte_001_256.stw
Alle_Kontakte 257 512.stw
Alle_Kontakte 513 768.stw

Blockstrecken-Beispiele:

STW_006K.stw = Blockstrecke Gleisbild

fur Kontaktsteuerung mit
Erlauterungen

STW_006K.txt

STW_006F.stw = Blockstrecke Gleisbild

fir Fahrplansteuerung mit
Erlauterungen und
Fahrplan

STW_O0O06F.txt
STW_006F.sfp

In den WINDOWS\SYSTEM-Pfad werden (ebenfalls entpackt) Ubertragen:

Zusatzsteuer-Elemente fir:

ANIBTN32.0CX animierte Steuerelemente
COMCTL32.0CX
GRID32.0CX
MSCOMCTL.OCX
MSFLXGRD.OCX
THREED32.0CX

Microsoft Grid Control
Befehlssymbole
Tabellendarstellung
3D-Symbole

Tool-Bibliothek:
QPRO32.DLL

Windows Common Controls 5.0 GAUGE32.0CX

COMDLG32.0CX Common Dialog
Fortschrittsleiste
Multimedia

Kommunikation

formatierte Ein-/Ausgabe

MCI32.0CX
MSCOMM32.0CX
MSMASK32.0CX

= QuikPak-prof. Hilfsroutinen-Library von Fa. Crescent

Weiterhin benétigen VB6 (Visual Basic Vers. 6) Anwendungen die folgenden Microsoft-Komponen-

ten (WIN+VB6), die - soweit nicht in Ihrer Windows?- Version bereits neuere vorhanden sind-
ebenfalls in den WINDOWS\SYSTEM-Pfad (entpackt) tbertragen werden:

Zusatzliche Dateien fir:
ASYCFILT.DLL = Notwendige VB6 DLL

CMCTLDE.DLL = Windows Common Controls 5.0

COMCAT.DLL
MCIDE.DLL
MSMSKDE.DLL

OLEAUT32.DLL
VB6DE.DLL

Installshield Teil
Multimedia Controls (dtsch.)

OLE2 Library

Formatierte Ein/Ausgabe (dtsch.)

International resources (dtsch.)

CMDLGDE.DLL
FLXGDDE.DLL
MSCMCDE.DLL

MSCOMDE.DLL
MSVBVM60.DLL

OLE2PRO32.DLL
STDOLE2.TLB

Common Controls (dtsch.)
Flex Grid Controls (dtsch.)
Common Controls (dtsch.)
Common Controls (dtsch.)
= Visual Basic Runtime
OLE2 Library

Standard Type Library

Die folgenden Teile werden (ungepackt) in den Installationsordner\WAV (Standard ist:

C:\Programme\STW2001\WAV) Ubertragen:

20 verschiedene Sounds —Zugfahrt, Pfeife, Glocke, Ansage, Schranke schlieRen- u.a.
STW 01. WAV WAV-Beispiel eines Gerausches (Einsteigen bitte)
STW 02. WAV WAV-Beispiel eines Sound/Gerausches (Zugvorbeifahrt)

STW 20. WAV WAV-Beispiel Crash

Einige Komponenten der Installations-Software fir ,Uninstall* werden ebenfalls im Installationsordner ge-

speichert, bitte I6schen Sie diese nicht.

Die Beispiel-Dateien ermoglichen es Ihnen, einen ersten Eindruck Giber das Programm zu erhalten
und kdnnen zum Aufbau ihrer eigenen Daten dienen. N&heres siehe Kapitel 18 Dateibeispiele”.
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4 Der erste Start - flr ganz Eilige —

4.1 Startvorbereitung

Haben Sie die Software mit dem Setup-Programm fehlerfrei Gbernommen, so wollen Sie sicher so-
fort starten und lhre Modellbahn vollautomatisch durch lhren Computer abfahren lassen und nicht
erst lange Beschreibungen lesen. Nun, fast so schnell geht es auch!

1. Laden Sie das Programm STELLWERK 2001 tber das vom Installationsprogramm erstellte Icon

oder suchen Sie tiber das “Startsymbol“ von Windows® 98/ME/XP/2000 unter “Programme* das
Programm STELLWERK 2001.

2. Beim ersten Start geben Sie die gewinschten Informationen im Lizenzfenster ein. Die Lizenz-
nummer und den CD-Key finden Sie bei Ihren Unterlagen. Nach richtiger und vollstandiger Einga-
be wird STW2001 gestartet. Warten Sie bis die Bemerkungen im Eingangsschirm verschwinden.
Die Eingabe der Lizenzdaten erfolgt nur einmal, Sie werden im gleichen Ordner wie das Pro-
gramm gespeichert.

3. Nach kurzer Ladeaktivitat finden Sie einen fast leeren Bildschirm mit einer Menileiste

EESTELLWERK 2001 =1 E3

Datei Ablauf  Betriebsdaten  Optionen Hilfe

und grauem Hintergrund sowie eine Reihe von Icons.
4. Nun muss der PC zumindest wissen:

Welches DIGITAL SYSTEM verwenden Sie und wie ist lhr Interface angeschlossen?

Die Festlegung erfolgt unter einem Menupunkt. Suchen Sie im Meni den Hauptpunkt “Optionen*
und unter diesem finden Sie den Unterpunkt “Initialisierungs-Parameter®. Durch Aufruf dieses
Menipunktes 6ffnet sich ein Fenster und Sie kénnen dort unter “Digital System / Interface-Typ*
Ihr System und unter “PC-Schnittstelle (RS232/COM)“ Ihre verwendete Schnittstelle festlegen.
Far den Anfang kdnnen Sie die anderen Eintrage unveréandert lassen. Néheres finden Sie im Ka-
pitel 6 “Initialisierungs- und Farb-Parameter“. Schlie3en Sie das Fenster Gber “OK".

5. Nun gibt es zwei Wege:
* der eine mochte vielleicht erst eines der Beispiel-Dateien ausprobieren oder
* der andere moéchte gleich seine Anlage als Gleisbild aufbauen.

Wenn Sie das eine oder andere Gleisbild-Beispiel einlesen, dann kénnen Sie damit durchaus be-
reits Weichen stellen oder Loks steuern, nur missen Ihre Weichen, die gleichen Nummern der
Beispiele haben.

Wir wollen aber mit einem eigenen Gleisbildaufbau starten. Doch vorher sollten Sie noch kurz
wissen, wo alles steht. Vielleicht lesen Sie die Beschreibung doch einmal?

4.2 Wo steht was ?

Eine Ubersicht finden Sie im nachsten Kapitel 5 ,Allgemeine Bedienung und Menu-
Beschreibung®, die Initialisierungs- und Farb-Parameter sind im Kapitel 6 beschrieben.

Die Moglichkeiten des Gleisbildaufbaus werden dann ausfihrlich im Kapitel 7 "Gleisbild", mit den
Gleisbildsymbolen beschrieben, “FahrstralRen” sind im Kapitel 9 erlautert.

Im Kapitel 11 wird auf die "Lok-Informationen” und im Kapitel 12 auf die “Lokverfolgung“ einge-
gangen. Die spéater erlauterte neue Kontakt-Steuerung finden Sie im Kapitel 10 und die spéater e-
benfalls angesprochenen Méglichkeiten von Fahrplan-Gestaltungen mit Fahrplanbefehlen werden
ausfuhrlich im Kapitel 14 "Fahrpléane" beschrieben.
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Der aktive Betrieb wird im Kapitel 15 " Steuern und Fahren" behandelt; dabei u.a. speziell “ Schal-
ten und Fahren von Loks* im Kapitel 15.2, “Funktionsmodule* im Kapitel 15.3,
“Sound/Gerausch-Auslésung® im Kapitel 15.6.

“Sonderthemen und Optionen* werden im Kapitel 17 erlautert. Hierzu gehdren u.a. “Wiederan-
lauf* (Kapitel 17.3), die Hinweise zur “ Lok-Leiste" (Kapitel 17.4), “ Inverse Darstellungen* (Kapitel
17.6), Hinweise zur “Kopplung von Magnetartikeln“ (Kapitel 17.7), “Doppeltraktion“, d.h. das
Koppeln von Loks (Kapitel 17.1), sowie bei Nutzung des “DIGITAL plus* Systems der Firma Lenz
“Programmieren Lok-Empféanger” (Kapitel 17.2).

Und es gibt fur Sie Erlauterungen zu Beispielen im Kapitel 18 sowie die Hilfedatei, die jeweils beim
Aufruf mit der <F1> - Taste passende Informationen bereitstellt. Und finden Sie gerade nicht das
Richtige, dann gibt es noch die Suchmdglichkeit in der Hilfedatei Gber ,Index".

4.3 Wie baue ich ein Gleisbhild auf ?

Zunachst starten Sie STW2001 tber das STELLWERK 2001 Icon in der STW2001 Gruppe durch
Doppelklick. (oder auch Uber Auswahl bei Start/Programme).

Klicken Sie in der “Meni-Leiste* auf das Aufbau-lcon . oder wahlen Sie “Datei“ und darunter
“Erstellen/Verandern Gleisbild“

Grafik: Meni-Leiste

EH =3 E | B [ Aktiv ohne COM ! I 00:00 ﬂﬂm

Es sollen nun als Beispiel nur ein Gleis und eine Weiche als Gleisbild erstellt werden.
1. Unter der Menu-Leiste werden nun eine “Aufbau-Leiste” mit Hilfssymbolen wahrend der
Aufbauphase und eine “Symbol-Leiste” mit allen vorhandenen Symbolen angezeigt.

Grafik: Aufbau-Leiste
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Grafik: Symbol-Leiste
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Die 3. Reihe der Symbole wird bei hoher Grafikauflosung rechts hinter der 1. / 2. Zeile dar-
gestellt.
Ziehen Sie aus der Symbol-Leiste per “Drag/Drop* (linke Maustaste driicken und Symbol zum ge-

winschten Zielpunkt ziehen) z.B. das Gleissymbol = (waagerechtes Gleis nach rechts) zu einem
Punkt im Gleisbildteil. Ein Stiick Gleis erscheint auf dem Bildschirm. Durch weitere Klicks
(im Gleisbildbereich!) verandern Sie die Lange Steppweise, und zwar die rechte Maustaste
verlangert, die linke verkleinert bis zur Grundlange. Es gibt von den meisten Symboltypen 4
zur Auswabhl (in den Uhrzeiger-Richtungen 0, 3, 6 und 9).

_}und{_

2. Uber die Icons in der Aufbau-Leiste kdnnen Sie das Gleis waagerecht, durch

die lcons * und * senkrecht verschieben und mit Hilfe des ﬁ Icons kbnnen Sie das
Gleis um jeweils 90 Grad drehen.

3. Ist die Lage und Lange richtig, klicken Sie auf das Ok Icon in der Aufbau-Leiste. Nun
kénnen Sie ein neues oder das gleiche Symbol aufrufen.

4. Klicken Sie auf ein Weichensymbol, z.B. eine Linksweiche ‘ (in Richtung nach rechts)
und ziehen Sie das Symbol auf das Gleisbild. Beim Loslassen der Maustaste im Gleisbild-
bereich erscheint ein Weichensymbol in schwarz. Ist die Lage nicht richtig, kénnen Sie es -

4

wie vorher beschrieben - verschieben oder auch mit dem Radier-lcon in der Aufbau-
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Leiste I6schen, falls Sie alles falsch gemacht haben. Ist alles richtig, dann auf OK-lcon kli-
cken und im neuen Fenster die restlichen Definitionen durchfiihren.

5. Geben Sie der Weiche ihre Adressnummer (z.B. 1 = entsprechend der Festlegung durch
Ihren Weichendecoder). Ein Decoder hat in der Regel 4 Weichenausgénge, also hier z.B.
fur die Weichen-Nummern 1 bis 4. STELLWERK 2001 verwendet stets Magnetartikelnum-
mern. Die notwendige Decoderadresse muss entsprechend der Unterlage lhres Decoders
codiert/programmiert sein. Wéahlen Sie eine Grundstellung (z.B. Griin). Die Standard-
Schaltdauer kénnen Sie sicher erst so lassen und auch die Kopplungsmagglichkeit und das
Sperren von Kontakten durch die Weichenstellung brauchen Sie (noch) nicht. Beenden mit
Klick auf OK-Icon.

6. Auf die Weise konnen Sie alle Teile lhres Gleisbildes erstellen, aber erstellen Sie erst ein-
mal nur einige Symbole.

7.  Fur Magnetartikel, Gleiskontakte und Fahrstral3en erfolgen die weiteren Definitionen stets
menugesteuert in jeweils eigenen Fenstern. Die Beschreibung zur Erstellung von Fahrstra-
Ren-Definitionen und Kontakt-Definitionen finden Sie unter den entspr. Kapiteln.

8. Mit dem i Gitter kénnen Sie noch leichter die Position der einzelnen Symbole festlegen,

und Uber “Neuzeichnen® im Menl “Optionen® oder & Icon werden alle bereits fertig defi-
nierten Symbole erneut gezeichnet, z.B. falls Sie beim Verschieben oder Drehen andere

“zerstort” haben. Mit dem “Markier* % Icon kdnnen Sie ganze Bereiche z.B. verschieben.

9.  Wenn Sie mit der Gleisbild-Erstellung fertig sind, kbnnen Sie tUber das . Icon oder den
Menupunkt “Ablauf/Erst-Start” direkt in den Ablaufmodus gelangen.

4.4 Sichern / Einlesen von Daten

Nun kénnen Sie die zwei definierten Symbole (oder mehr) Uber das & icon oder den Menupunkt
“Speichern als...“ und dann den Unterpunkt “Stellwerk-Daten (stw)“ sichern. Den Namen kénnen
Sie nach den Regeln von Windows?98/ME/XP/2000 frei wahlen. Auch das Gerat und der Ordner
kénnen Sie in dem Standardfenster andern. Das Standardfenster ist im Kapitel 5.3 ndher be-
schrieben. Als so genannte “Extension” erhalten die Dateinamen “.stw*". Spater kdbnnen Sie dieses
Gleisbild mit allen Einstellungen oder ein anderes tiber den Menupunkt “Offnen“ auch nach einem
Neustart wieder finden und laden. Die zuletzt verwendeten 4 Namen werden auf3erdem in den
unteren Zeilen vom Mendteil “Datei* aufgelistet und kdnnen direkt aufgerufen werden. Beachten
Sie bitte, dass alle Einstellungen der “Initialisierung” in der stw-Datei gespeichert werden und beim
Wiedereinlesen dieser Datei Gultigkeit haben.

4.5 Erste manuelle Steuerungen
Nun wollen Sie aber sicher die eine (oder mehrere) Weichen auch einmal stellen oder einfach eine
Ihrer Loks tber den Computer steuern. Nichts einfacher als das! —

1. Gehen Sie nun tber das . Icon oder Uber das Menu zu “Ablauf‘ und dann zu “Erst-Start®.
Anstelle der Aufbau- und der Symbol-Leiste wird eine Lok-Leiste unter der MenUi-Leiste ange-
zeigt. Am unteren Rand des Bildschirmes finden Sie nun links die Symbole zur Loksteuerung

Grafik: Loksteuerung
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und rechts die Teile fiir sonstige Stellméglichkeiten und fur den Fahrplanbetrieb.
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Grafik: Stellen und Anzeigen
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Fahiplan- und Ablaufmeldungen 1: 5Ty _001

8.

9.

Sie stellen Ihre Weiche Nr.1 durch Klick auf das Weichensymbol (etwa Mitte), und zwar:
mit links auf ROT/Abzeigung oder
mit rechts auf GRUN/Gerade.

Das E Icon stellt alle Magnetartikel auf die von Ihnen festgelegte Grundstellung.

Geben Sie eine lhrer Loknummern Uber die Tastatur (wenn weniger wie 4 Stellen, dann mit
<Enter>-Taste bestéatigen) ein. Mit “Maus-Ziehen* Uber den " " Hebel erscheint eine griine Ge-
schwindigkeitsanzeige und Ihre Lok musste fahren. Sie kdnnen auch die Pfeiltastenﬁoder

->) zur Geschwindigkeitsveranderung benutzen. Ebenso kdnnen die Loks Uber das Icon
schrittweise mit der Maus (rechts vorwarts, links riickwarts) ausgewéhlt werden. Spéater konnen
Sie die Auswahl Ihrer Loknummern durch eine Lokliste festlegen.

Durch das Icon kénnen Sie die Richtung umschalten. Bei Lenz schaltet dabei die linke Ta-
ste “ruckwarts* und die ,rechte Taste “vorwarts“. Stimmt die Richtung schon, dann passiert
nichts. Bei Marklin und Arnold gibt es (leider noch) nicht die gezielte Umschaltung. Ebenso
kénnen Sie die Tastenkombination <Strg> und Pfeiltasten zum Umschalten benutzen.

Uber das Icon oder mit Taste <Pos1> hélt die Lok sofort an. Mit der <Ende>-Taste ist der
“Stop“ nicht ganz so abrupt, die Lok bremst. Spater kdnnen Sie die Bremsparameter fir Ihre
Loks gfs. noch einstellen.

Mit dem “Licht“-Symbol wird das Licht (FO-Funktion) IE als Toggle Mode ein- bzw. wieder
ausgeschaltet.

Mit dem Lok-lcon unten rechts kénnen Sie fir eine Lok alle Parameter festlegen und die
Lok in die Lok-Leiste aufnehmen. Klicken Sie auf das Icon. Im aufgerufenen Fenster kreuzen
fur Ihre Lok den Punkt “Loknummer in Lok-Leiste Gbernehmen?* an und schlieen Sie das
Fenster durch “Weiter“. (Naheres siehe Kapitel 11 “Lok-Informationen*)

Loknummer:

Iﬂ—ﬂ Loknummer in Lokliste ubemehmen 2 ¥

Loknummer in Lok-Leiste einfugen 7 v

Dadurch finden Sie in der Lok-Leiste Ihre Lok-Nr. Beim “Mouse-Move* lber diese Lok-lcons
erscheint als sog. “ToolTip“ die Kurzbezeichnung der Lok. Durch Klick der rechten Maustaste
auf eine dieser oberen Icons fahrt die gewahlte Lok jeweils um eine Stufe schneller, durch
Klick auf die linke Maustaste jeweils eine Stufe langsamer.

Uber das Icon wahlen Sie das Funktionsfenster aus, dort kénnen Sie sehr einfach die fiir Ihre
Lok festgelegten Funktionen ausldsen, im Kapitel 11.6 und im Kapitel 15.3 “Funktionsmodule*
steht mehr dartber.

Durch das rote Icon kann ein “Notaus” (alles aus) erzeugt werden, das EI Icon wird fir

=
den “Nothalt” aller Loks verwendet und das =2 [con sorgt fur ein “Reset nach z.B. einem
Kurzschluss.

Uber Doppelklick auf die Digitaluhr 09:30
Geschwindigkeit festlegen und starten.

konnen Sie die Modelluhrzeit einstellen, die Uhr-
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10. Uber die Mentiauswahl “Betriebsdaten” und ,Ansicht* oder Icon kdnnen Sie sich die aktu-
ellen Werte aller eingelesenen bzw. verwendeter Komponenten ansehen.

Anmerkung: <Strg>-Taste ist identisch mit <Ctrl>-Taste)

4.6 Prinzip von automatischen Ablaufen

Sicher wollen Sie Ihre Anlage nicht nur manuell tber Ihren PC steuern, sondern automatische Ablau-
fe steuern. Signale sollen geschaltet werden und in Abhéngigkeit von speziellen Situationen, sollen
Loks langsamer und schneller fahren, anhalten oder sich selbsténdig freie Wege suchen. Hierzu die-
nen entweder die neue und einfache Kontaktsteuerung oder alternativ die bisherige und komple-
xere Form uber Fahrpléane.

4.6.1 Automatische Ablaufe Gber Kontaktsteuerung
Automatische Ablaufe kbnnen Sie durch das Erstellen von Fahrstrafen und Kontaktauslo-
sungen erreichen.
FahrstraBen werden durch zwei Symbole, einem Startpunkt (“von...“ z.B. G:') und einem

Zielpunkt (“nach...” z.B.EG) definiert. Die in einer Fahrstral3e enthaltenen Teile kénnen Sie
durch Aufruf des Fahrstraen-Definitionsfensters (siehe Kapitel 9) mit Klick der rechten
Maustaste auf das “von..." Symbol festlegen. Es kénnen mehrere Definitionen von jedem
Startpunkt festgelegt werden.

Kontakte haben spezielle Symbole (z.B.=). Die auszufiihrenden Aktivitaten bei Belegung
konnen Sie in einem eigenen Fenster (siehe Kapitel 10) durch Klick mit der rechten Maustas-
te auf das Kontaktsymbol festlegen. Dabei kénnen fir jeden Kontakt definieren::

- einen Sound/Gerausch ausldsen,
- einen Magnetartikel (z.B. Weiche, Signal) stellen,
max. zwei Fahrstral3en reservieren (stellen) oder freigegeben,
- einen sog. Marker definieren oder l6schen,
- eine 3. Fahrstral3e tber eine Markernummer stellen/freigeben und/oder
- eine Lok steuern mit: Geschwindigkeit, Richtung, Licht und/oder Funktion.

Die Auslosung kann fr jede oder nur fir bestimmte Loks erfolgen, wobei die Lokverfolgung
eine wertvolle Hilfe darstellt.

Auch Uber eine Uhr kbnnen Kontakte ausgeltst werden. Alle weiteren Moglichkeiten werden
unter den folgenden Kapiteln genauer beschrieben, vielleicht wollen Sie nach den ersten
Versuchen es nun doch genauer wissen.

4.6.2 Prinzip der Fahrplan-Erstellung

Bei der Fahrplansteuerung erstellen Sie mit den Fahrplanbefehlen von STELLWERK 2001
ein oder mehrere Fahrplane. Ein Befehl ist in der Regel eine Zeile und enthalt mehrere Pa-
rameter. Beim Ablauf wird ein solcher Fahrplan schrittweise ausgefiihrt, dies geht sehr
schnell. Anwender verwenden meist zwei verschiedene Fahrplan-Typen:

* Endlos-Fahrplane
Hierbei werden in einer endlosen Schleifen z.B. alle Kontakte abgefragt (Uber den Befehl:
F=Falls ...) und jeweils im “JA/WAHR"-Zweig der gewiunschte Befehl (Aktivitat) eingefugt.

» Geradeaus-Fahrplane
Hierbei werden zwischen Wartepunkten (Uber den Befehl: K=Warte auf Kontaktstatus) die
gewinschten Aktivitaten definiert.

In der Regel arbeiten Sie bei den “Endlos-Schleifen“ mit den Falls-Befehlen zum Abfragen
von Kontaktstellungen, Signalen, Fahrstra3en, Modellzeit u.a. und springen dann jeweils zu
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kleinen Routinen, wo die neuen Aktivitaten festgelegt werden. Am Ende der letzten Abfrage
springen Sie an den Anfang des Fahrplans

Bei den “Geradeaus” erstellten Fahrplanen werden meist Befehle wie z.B. “Warten auf einen
bestimmten Kontaktstatus®, auf das “Freiwerden einer FahrstraR3e“ und auch die reinen Zeit-
befehle genutzt. Hier sollten Sie fir den Anfang wissen, dass ein weiterer parallel laufender
Fahrplan weiterlauft, wenn ein anderer auf einen der 0.g. Zustande wartet.

Fahrplane kdnnen sehr einfach oder sehr komplex werden. Hier ein kleines (unwirkliches)

Beispiel:
L, 1, B, +7 Die Lok Nr. 1 beschleunigt um 7 Stufen,
Z,50 dann fahrt sie 5 Sekunden, um dann
L, 1, B, -14 auf Null zu bremsen.

Doch es ist zu klaren: Hatte sie am Anfang auch die Geschwindigkeit Null? — Sollte sie nicht
besser die vorhandenen Signale beachten? — Warum die Lok Nr. 1, wie ist es bei einer ande-
ren Loknummer? - Woher bekommt man die Loknummer ? Und wie ist das mit den Kontak-
ten?

Far all dies gibt es eine Reihe von Fahrplanbefehlen; daraus kénnen Sie sich z.B. mit dem
Fahrplan-Editor Programm “STWEdit“ einen einzelnen oder mehrere Fahrplane erstellen. Die
Fahrplan-Befehle sind im Kapitel 14 sowohl in einer Tabelle wie auch in ausfihrlichen Einzel-
punkten beschrieben. Da jeder eine andere Anlage und andere Fahrvorstellungen hat, ist es
praktisch nicht moglich hier ein Standardpaket zu liefern. Einige gelieferte Beispiele konnen
aber fur Sie eine Hilfe darstellen.

Fangen Sie mit einem einfachen Fahrplan an, um die einzelnen Fahrplanbefehle kennen zu
lernen und das Fahrverhalten auf Ihrer Anlage festzuhalten. Der Fahrplan-Editor “STWEdit*

b
ist Bestandteile der STELLWERK 2001 Installation und kann mit dem Icon unter Win-
dows gestartet werden. Im Kapitel 14.3 wird er ndher beschrieben.

Versuchen Sie die Beispiele z.B. fir Blockstrecke und Schattenbahnhof auf Ihre Belange zu
prufen und anzupassen. Denken Sie daran, auch wenn mehrere Fahrplane parallel laufen,
mussen Sie evtl. Abhangigkeiten (Kreuzungspunkte, gemeinsam benutzte Ressourcen) ver-
walten. Es ist natirlich moglich, dass z.B. ein Fahrplan die Blockstrecken tberwacht, ein
zweiter den Schattenbahnhof, usw. Sie haben viele Moglichkeiten und ... kdbnnen viele Fehler
machen. Fir den Test von Fahrplanen stehen die TRACE-M6églichkeiten mit versch. Varian-
ten zur Verfigung.

4.7 Komplexere Themen

Um alle Mdglichkeiten von STELLWERK 2001 kennen zulernen, sollten Sie die nachsten Kapitel die-
ser Beschreibung nun doch lesen, dann werden Sie die Moglichkeiten erkennen, wie Sie Lok-
nummern bei Kontakten tlbernehmen kdnnen, wie Sie den Programmstart vereinfachen, wie Sie lhr
Gleisbild vergroRern und verandern kénnen — auch mit speziellen Sondersymbolen -, Fahrstral3en
definieren und Sounds/Geréusche einbinden und vieles mehr.

Wenn Sie nun erst einmal aufhdren wollen, dann:

beenden Sie den Fahrbetrieb und das Programm selbst Gber das Menu unter “Datei* / “Pro-
gramm-Ende*“.

Wurde eine Gleisbild erstellt oder Daten geandert, erfolgt eine Abfrage zur Sicherung. Sie sollten
wissen, dass alle Daten (aul3er Fahrplane) -also alle Initialisierungsdaten, Gleisbild, Lok-
Informationen, Fahrstral3en, Kontaktdefinitionen, Lokverfolgung- stets in einer gemeinsamen Stell-
werk-Datei mit dem aktuellen Stand gesichert werden. Wollen Sie alle Daten jedoch mit den Fahr-
pléanen sichern, dann haben Sie die Mdglichkeit Uber den Mentpunkt “Wiederanlauf/Checkpoint aus-
geben* dies zu erreichen. Spater kénnen Sie diesen Checkpoint als erste Aktivitat wieder einlesen.
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5 Allgemeine Bedienung und Menu-Beschreibung

5.1 Allgemeine Bedienung

STELLWERK 2001 (STW2001) ist ein Objektorientiertes, voll auf der Windows®98/ME/XP/2000 -
Oberflache konzipiertes Programm. Es nutzt die Mdglichkeiten dieses Standards wie Fenster, Scroll-
bars, Befehlsschalter, Icons usw. Fast alle Fenster sind in ihrer Gré3e und Lage daher variabel. Wei-
terhin sind Parallelaktivitditen moglich. Der rechten und/oder der mittleren Maustaste dirfen keine
Sonderfunktionen (wie z.B. Doppelklick 0.4.) durch Windows? zugeordnet sein.

Die Kenntnisse zur Bedienung lhrer Windows?® 98/ME/XP/2000 - Oberflache werden vorausge-
setzt.

Generell erlaubt Windows (durch Ereignisorientierung) den gleichzeitigen Ablauf unterschiedlicher
Programme, jedoch ist bei der Anwendung von Echtzeitsystemen dies meist nicht empfehlenswert.
Daher sollten normalerweise beim echten Ablaufbetrieb keine anderen Programme aktiv genutzt
werden.

Nach dem Laden von Windows?98/ME/XP/2000 und einer aktiven Maussteuerung kann STW2001
durch "Klick" auf das Icon bzw. Uber die Task-Leiste/Programme geladen werden. Wahrend der La-
dephase (sie dauert einige Zeit!) erscheint ein kleines Hilfsfenster; es wird nach der notwendigen
Lizenzdatei gesucht und Standard-Parameter fur den aktuellen Ablauf festgelegt.

Fiar den Echtablauf mit Interface miussen im Initialisierungsfenster die Parameter:
Digital-System / Interface-Typ und
PC-Schnittstelle (RS232/COM) (USB nur fir Lenz und Windows® XP/2000)

richtig angegeben sein.

(Siehe Kapitel 6 "Initialisierungs- und Farb-Parameter*).

Das STELLWERK 2001 Programm informiert nach dem Laden und der Anzeige des LOGO uber die
einzelnen Mdglichkeiten durch ein Pulldown-MenUl. Die gesamte Bedienung entspricht den Mog-
lichkeiten von Windows®98/ME/XP/2000 wie Maus-Unterstiitzung, Tastennutzung, Fenstertechnik
usw. Die entspr. MS-Windows® Beschreibung gibt hieriiber intensiv Auskunft.

Bei der Verwendung der Maus verwendet STELLWERK 2001 folgende generelle Mdglichkeiten:
Linke Maustaste:

Generell: Aufruf (Klicken) von Icons
Drag/Drop (Ziehen und Absetzen von Symbolen)
Auswahl Symbole fur Fahrstral3en bei Definition
Verkirzen von Gleisen wahrend des Aufbaus
Schalten auf ROT / ABZWEIGUNG / HALT durch Klick auf Symbol im Gleis-
bild
Rechte Maustaste:

Andern von Definitionen wahrend der Aufbauphase durch Klick auf Symbol
im Gleisbild

Verlangern von Gleisen wéhrend des Aufbaus

Schalten auf GRUN / GERADEAUS / FREIE FAHRT durch Klick auf Symbol im
Gleisbild

Mittlere Maustaste:

Schalten auf ORANGE / 2. ABZWEIGUNG / LANGSAMFAHRT durch Klick
auf Symbol im Gleisbild.

Es werden auch Funktionstasten und Sondertasten verwendet; in den entspr. Abschnitten wird dar-
auf verwiesen.
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Bei Aufruf der einzelnen Menlipunkte wie z.B. "Datei / Neu", "Offnen" usw. werden Fenster veran-
dert und/oder neue angezeigt. Weiterhin gibt es eine Reihe von Icons, die meist im oberen Bild-
schirmteil innerhalb von Leisten dargestellt werden. Eine Beschreibung befindet sich bei den ein-
zelnen Menupunkten.

5.2 Menu: Allgemeines

Das STELLWERK 2001 Programm ist in 5 Hauptteile:
Datei, Ablauf, Betriebsdaten, Optionen und Hilfe

untergliedert:

Menl: Hauptmenu

EESTELLWERK 2001 =] E3

Datei Ablauf  Betriebsdaten  Optionen Hilfe

Die Auswahl erfolgt iber ein Pulldown-Menii, das wie bei anderen Windows?98/ME/XP/2000 - An-
wendungen Uber Pfeiltasten und <Enter>-Taste sowie Uber die Maus bedient werden kann. Steht
eine Auswahl noch nicht zur Verfiigung, so erscheint sie "grau unterlegt” und ist nicht ansprechbar.

Weiterhin gibt es eine Menu-Leiste in der die wichtigsten Menu-Aufrufe schnell und einfach erreich-
bar sind.

Meni: MenU-Leiste

HE ol & EE

Hier finden Sie:

QzNeu

[& = Offnen STELLWERK 2001 DATEI

Aktiv ohne COM ! I 00:00 ﬂﬂ | 144,96 |

= Speichern (Schnellspeicherung STW-Datei)
E - Speichern als .... STELLWERK 2001 DATEI

B = Erstellen/Verandern Gleisbild
. = Ablauf Erststart bzw. Fortsetzung (abhéngig vom letzten Status)

= Betriebsdaten Ansicht
% = Betriebsdaten Drucken

? = Hilfe
E!: = Erstellen/Verandern Lokverfolgung

@ = Uhrzeitsteuerung

Statt der beiden letzten Icons erscheinen wahrend des Ablauf Modus:

B - Doppeltraktion

= Lokdecoder-Programmierung (fur Digital System Lenz)
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Fahrplane sind unter STW2001 nicht direkt zu erstellen, zu andern oder zu speichern. Fahrplane
konnen aber parallel Uber den mitgelieferten Fahrplan-Editor “STWEdit" erstellt oder ge&andert wer-
den, Beschreibung hierzu siehe Kapitel 14.3. Auch kénnen Windows-Editoren wie z.B. Editor / Notiz-
buch (NOTEPAD.EXE) verwendet werden, jedoch ist bei Erstellung dann auf die richtige Datei-
Endung “sfp* zu achten.

5.3 Menupunkt: Datei

Bei Wahl des Mentipunktes Datei steht folgendes Untermenu zur Verfligung.

Meni: Datei
Datei Ablauf Betriebsdaten | Optionen Hilfe

Neu Strg+N

Erstellen/Verandern Gleishild F2

Erstellen/Veréandern Loks Strg+L

Offnen STELLWERK-Daten (stw)
Fahrplan-Daten (sfp)
Grafikfolie (bmp)

Speichern

Speichern als ... STELLWERK-Daten stw) Strg+S
Grafikbild-Ausgabe (bmp)
Checkpoint ausgeben

Programm-Ende Strg+E

Bis zu vier zuletzt aufgerufene

STW2001-Dateinamen (stw)

Bis zu vier zuletzt aufgerufene

Fahrplan-Dateinamen (sfp)

5.3.1 Neu

Die erste Wahlmdglichkeit erlaubt einen Neuaufbau des Gleisbildes, alle vorhandenen der
STELLWERK 2001 Gleisbilddaten und eine evtl. Grafik werden -nach Warnmeldung- ge-
|6scht.

5.3.2 Erstellen/Verandern Gleishild

Bei der zweiten Wahl (auch Uber <F2>) Erstellen/Verandern Gleisbild kann ein Gleishild
neu erstellt oder z.B. ein eingelesenes auf grafischer Oberflache erweitert und/oder veran-
dert werden; dieses muss anschl. unter “Speichern” oder "Speichern als..." auf einem exter-
nen Datentrager gespeichert werden.

5.3.3 Erstellen/Verdndern Loks

Die Daten flr eine Lokliste kdnnen unter “Erstellen/Verandern Loks" aufgebaut und/oder
verandert werden. Es wird ein eigenes Fenster aufgerufen. Siehe Kapitel 11 “Lokinformatio-

nen-.
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5.3.4 Offnen

Unter Offnen konnen alle notwendigen Dateien von einem Datentrager eingelesen werden.
Dies sind:

STELLWERK-Daten (stw),

Fahrplan-Daten (sfp)  (nur sichtbar bei Fahrplan-Steuerung) und

Grafikfolie (bmp)

STELLWERK-Daten enthalten alle Initialisierungsdaten, das gesamte Gleisbild, Fahrstraf3en,
Lokinformation, Kontaktsteuerung, Lokverfolgung.

Fahrplane sind extern (mit einem Editor) erstellte Befehlsfolgen als Textdatei. Beim Einlesen
von Fahrplanen erscheint ein Fenster, bei dem der gewiinschte Fahrplan-Befehlszahler

... Als[1.—— Fahiplan laden.
ausgewahlt SI_:I SHPER RN werden kann.

Dateien der alteren STWWIN Version 9.0 kénnen nicht direkt eingelesen werden. Sie mis-
sen mit dem Umsetzprogramm (STW_CONV.EXE) vorab auf das neue Format umgestellt
werden.

Eine Grafikfolie kann nur als erstes vor dem Einlesen/Erstellen eines Gleishildes geladen
werden. Durch eine derartige Grafikfolie werden keine Gleisbild-Definitionen erstellt oder an-
dere Daten ermittelt.

Bei “Offnen“ wird ein Standardfenster zur Festlegung von Dateiname, Ordner und Geréat ver-
wendet. Naheres im Kapitel 5.8 “Standardfenster”.

5.3.5 Speichern und Speichern als...

Unter Speichern wird die STW-Datei ohne Sicherheitsabfrage unter dem aktuellen Na-
men/Gerat/Ordner gespeichert (Schnellspeicherung). Dies ist nur mdglich nach dem Einlesen
einer STW-Datei und/oder nach Sichern unter “Speichern als...".

Unter Speichern als... sind zwei Untermenis zu finden:
STELLWERK-Daten (stw) und
Grafikbild-Ausgabe (bmp)

Unter STELLWERK-Daten (stw) kdnnen die Daten eines erstellten Gleisbildes einschl. aller
Daten wie Initialisierungs-Parameter, Fahrstral3en, Lokinformation, Kontaktsteuerung und
Lokverfolgung gesichert werden. Anschlieend ist dann auch Schnellspeichern dieser Datei
unter “Speichern* méglich.

Unter “Grafikbild-Ausgabe (bmp)“ kann der aktuelle Gleisbildteil als BMP-Datei ausgegeben
werden, um diese anschl. z.B. mit einem Zeichen/Malprogramm (wie PAINT) auszudrucken
oder weiter zu bearbeiten. Dieser Dateityp kann nur als sog. Grafikfolie wieder eingelesen
werden, jedoch ersetzt dies nicht das Einlesen der dargestellten Symbole und Definitionen.

Zum “Speichern als...” wird ein Standardfenster zur Festlegung von Datei, Ordner und Gerat
getffnet. Naheres im Kapitel 5.8 ““Standardfenster”.

5.3.6 Wiederanlauf

Unter Wiederanlauf sind zwei Untermendis zu finden:
Checkpoint einlesen und
Checkpoint ausgeben

Die Checkpoint-Funktion ermoglicht den Wiederanlauf eines Modellbahn-Betriebes zu einem
speziellen Zeitpunkt speziell in Verbindung mit der Fahrplan-Steuerung. Ein Checkpoint kann
zu jedem Zeitpunkt erstellt werden, jedoch wird der vorhergehende stets Uiberschrieben (Da-
teiname: STW2001.CHK). Das Einlesen eines Checkpoints kann nur direkt bei Programmbe-
ginn erfolgen. Naheres siehe Kapitel 17.3.
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5.3.7 Programm-Ende

Uber den Meniipunkt Programm-Ende wird STELLWERK 2001 ordnungsgemaR verlassen.
Auch Uber die Tastenkombination <Alt><F4> oder “Fenster schlieBen” ist dies mdglich.
Wurden eine Gleisbilddatei wahrend des Programmablaufes neu aufgebaut, verandert oder
andere Daten/Parameter geandert, erscheint ein Sicherheitshinweis zum Speichern der
STELLWERK-Datei. AnschlieBend wird stets das Beendigungsfenster gezeigt:

Fenster: Programm-Beendigung

STELLWERK 2001 - Beendigung | Bei Beendigung mit Check-

point wird vor der Beendi-
| Programm >»STELLWERK 2001< beenden? gung ein spaterer Wiederan-
lauf mit allen verwendeten
Daten vorbereitet. (Naheres
siehe Kapitel 17.3)

Beendigung mit Checkpoint Mit Datei-Sicherung und
Normales Ende Ende wird vor der Beendi-
gung zur Sicherung aller

1*Datei-Sicherung und Ende Abbruch STELLWERK-Daten (stw)
das Standardfenster aufgeru-
fen.

Uber Normales Ende erfolgt nach SchlieBen aller Dateien die Beendigung.

Mit Abbruch kann wieder zum normalen Ablauf zurickgekehrt werden.

5.3.8 Angezeigte Dateinamen

Es werden jeweils 4 Dateinamen mit Gerat/Ordner in Reihenfolge des letzten Aufru-
fes/Speicherung dargestellt:

Dateinamen fur Gleisbild-Daten (stw-Dateien)
Dateinamen fur Fahrplan-Daten (sfp-Dateien)

Diese Dateien kénnen direkt durch Klick aufgerufen werden. Eine Anzeige von Fahrplan-
Daten wird nur angezeigt, wenn “Fahrplansteuerung” als Steuerungsart gewahlt wurde.

5.4 Menupunkt: Ablauf
Bei Wahl des Menlpunktes Ablauf steht folgendes Untermeni zur Verfigung.
Meni: Ablauf

Datei Ablauf Betriebsdaten Optionen Hilfe

Erst-Start F6
Fortsetzung F7
Stop

Der Fahrbetrieb wird hier gestartet, wieder aufgenommen oder ein zwischenzeitlicher Stop wird vor-
gesehen.

5.4.1 Erst-Start

Nach dem Aufbau oder Einlesen eines Gleisbildes kann Erst-Start als die 1. Wahlmdglichkeit
getroffen werden (auch Uber <F6>).
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5.4.2 Fortsetzung
Die Auswahl Fortsetzung (auch tber <F7>) wird nach einem zwischenzeitlichen "Stop"
genutzt. Icons in der Ablauf- und Lok-Leiste sind wieder bedienbar und im Gleisbildteil
"Klicks" maoglich.

5.4.3 Stop

Wurde der Betrieb mit der Anlage lber "Erst-Start" begonnen oder Uber “Fortsetzung” weiter-
gefuhrt, kann jederzeit der Betrieb Uber "Stop" unterbrochen werden.

Die COM-Schnittstelle wird nicht geschlossen, aber automatische Ablaufe (oder evtl. ablau-
fende Fahrplane) , Stell-, Schalt-Mdglichkeiten und die Modellzeituhr werden gestoppt.

Erst durch "Fortsetzung” sind die Icons in der Ablauf- und Lok-Leiste wieder bedienbar und
im Gleisbildteil "Klicks" mdglich.

Bei "Stop" im Menl werden alle Fahrplane am gerade ausgeftihrten Befehl angehalten und
starten bei der Auswahl von "Fortsetzung” im Menu und "Klick" auf das Fahrplan-lcon mit
dem nachsten Befehl (nach letztem Stop).

5.5 Menupunkt: Betriebsdaten

Bei Wahl des Meniipunktes Betriebsdaten steht folgendes Untermen zur Verfigung.
Meni: Betriebsdaten

Datei Ablauf Betriebsdaten Optionen Hilfe
Ansicht Strg+D
Drucken Strg+P

Lenz-Systemdaten

Den aktuellen Stand der z.Zt. verwendeten Daten/Dateien kann man tUber den Bildschirm anzeigen
bzw. ausdrucken.

Letzter Unterpunkt nur fiir das Digital plus System der Firma Lenz und nur Anzeige.

5.5.1 Ansicht und Drucken

Bei Auswahl erscheint jeweils ein eigener Fensterteil, auf den Teil Ansicht wird ausfihrlich
ab Kapitel 16.2 eingegangen.

M][][8] [=] = =] 7] (@] (& =] (v =]

Es bestehen folgende Anzeige- bzw. Druckmdglichkeiten:

IEI = Magnetartikel Anzeige Status und Definition aller Magnetartikel oder:
= Nur Weichen

= Nur Signale

= Kontaktgleise Anzeige Status und Definition aller Kontaktgleise

= Gleise allg. Definition "einfacher" Gleissymbole, Sonderzeichen, Text.
. Fahrstrafen Anzeige definierter Fahrstral3en mit zu schaltenden Teilen

. Sounds/Gerausche Anzeige definierter Werte fur Sound/Gerausch Symbole

= Loks Anzeige aller aktuellen Lokdaten
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= Lokverfolgung Darstellung der definierten Abh&ngigkeiten

= Marker Anzeige Status und Definitionen von Markern

IEI = Initialisierung Information Uber aktuell benutzten Initialisierungs-/Farb-Parameter
= Fahrpléane Anzeige aller eingelesenen Fahrpléne in Klartext und Definition

Bei Drucken sind die Moglichkeiten und Darstellungen ahnlich wie bei ,Ansicht". Uber Win-
dows-Druckausgabe kénnen entsprechende Ausdrucke erstellt werden. Auf den Teil “Dru-
cken® wird im Kapitel 16.3 eingegangen.

5.5.2 Lenz-Systemdaten

Der Eintrag Lenz-Systemdaten ist nur bei Nutzung des Digital plus Systems der Firma
Lenz (entspr. der Parameter-Einstellung) nutzbar. Bei Aufruf zum Ablaufzeitpunkt wird ein
eigenes Fenster aufgebaut, das im Kapitel 16.4 naher beschrieben wird.

5.6 Menupunkt: Optionen
Bei Wahl des Menupunktes "Optionen" steht folgendes Untermenti zur Verfigung.

Men(: Optionen

Datei Ablauf Betriebsdaten Optionen Hilfe

Sprache englisch

Neu-Zeichnen

Anzeige ToolTip Strg+T
Initialisierungs-Parameter  Strg+l
Farb-Parameter
Uhrzeit-Steuerungen
Lokverfolgung

Doppeltraktion

Programmieren Lok-Empféanger

Unter diesem Menipunkt sind Zusatze fir die Aufbau- und Ablaufphase vorhanden. Einige Aus-
wahlmoglichkeiten sind gfs. nur wahrend der Aufbauphase oder im Ablaufmode ausldsbar.

5.6.1 Sprache englisch / Language German

Mit dem ersten Unterpunkt Sprache englisch kann auf eine englische Mentifiihrung umge-
schaltet werden. Erscheint “Language German* so kann hier wieder auf die deutsche Menu-
fuhrung zuruckgeschaltet werden. Alle Texte in Menus und alle neu definierten Texte er-
scheinen in der jeweiligen Sprache. Bei der Hilfedatei wird auf die Datei der entspr. Sprache
umgeschaltet (Stw2001d.hlp=deutsch, Stw2001e.hlp=englisch).

5.6.2 Neu-Zeichnen

Mit dem Punkt Neu-Zeichnen wird wéhrend des Aufbaus ein erneutes Zeichnen aller Gleis-
symbole aus den (bisher) definierten oder eingelesenen Werten erméglicht.

5.6.3 Anzeige ToolTip

Die Anzeige ToolTip dient als Hilfsmittel wahrend des Aufbaus und auch im Ablauf Mode.
Mit der Auswahl wird die Funktion aus- oder wieder eingeschaltet (Kennung durch Hakchen vorne).
Eine nahere Erlauterung findet man im Kapitel 17.5.

5.6.4 Initialisierungs- und Farb-Parameter

Alle fur den Ablauf notwendigen Einstellungen kénnen durch Auswahl dieser beiden Menu-

punkte Initialisierungs-Parameter und Farb-Parameter wahrend des Aufbau-Modus geéndert
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werden. Es wird jeweils ein eigenes Fenster gedffnet. Die Fenster und Parameter werden
ausfihrlich im Kapitel 6 beschrieben.

5.6.5 Uhrzeit-Steuerungen

Unter Uhrzeit-Steuerungen kénnen Festlegungen erfolgen, welche Kontakte zu bestimmten
Uhrzeiten oder in welchen Zeitabstanden ausgeldst werden sollen. Diese Festlegungen sind
wahrend eines aktiven Ablaufes nicht moglich. Im Kapitel 13 wird auf die Uhrzeit-
Steuerungen naher eingegangen.

5.6.6 Lokverfolgung

Unter Lokverfolgung werden samtliche Angaben fiir eine Software unterstitzte Zugnum-
mern-Verfolgung festgelegt oder verandert, Naheres siehe Kapitel 12.

5.6.7 Doppeltraktion

Mit Doppeltraktion wird das Koppeln zweier Loks zum Ablaufzeitpunkt ermgglicht; diese
Funktion wird im Kapitel 17.1 naher beschrieben.

5.6.8 Programmieren Lok-Empféanger

Die Moglichkeiten zum Programmieren Lok-Empfanger (Lokdecoder) tiber PC mit Interface
kann im Kapitel 17.2 nachgelesen werden. Dieser letzte Punkt ist nur bei Verwendung des
Digital plus Systems der Firma Lenz und zum Ablaufzeitpunkt (oder bei COM=0) auswéahlbar.

5.7 Menupunkt: Hilfe

Bei Wahl des Menupunktes Hilfe steht folgendes Untermeni zur Verfugung.

Menu: Hilfe
Datei Ablauf Betriebsdaten | Optionen Hilfe
Index F1
Info...

Unter dieser Auswahl wird eine kontextbezogene Online-Hilfe durch eine Hilfedatei
(STW2001d.HLP) auf Basis des Windows®98/ME/XP/2000-Hilfesystems angeboten.

Bei Index wird die 1. Seite der STW2001 Hilfedatei aufgezeigt.
Unter Info... sind Lizenz- und Autor-Angaben zu finden.

Die Moglichkeiten der Hilfedatei werden im Kapitel 20.7 kurz erlautert.

5.8 Standardfenster

Hierunter ist das Windows®98/ME/XP/2000 Standard-Fenster zu verstehen, dass fir alle Ein-
/Ausgabe Prozeduren verwendet wird.

Es werden die Standardfenster bei folgenden STELLWERK 2001 Aktivitaten aufgerufen:
* Auswahl und Einlesen von STELLWERK-Dateien (*.stw)
* Auswahl und Einlesen von Grafik-Folie (*.bmp)
* Auswahl und Einlesen von Fahrplanen (*.sfp)
* Auswahl und Einlesen von Sound/Geréuschdateien (*.wav)
* Auswahl und Ausgabe von STELLWERK-Daten (*.stw)
» Auswahl und Ausgabe eines Grafikbildes (*.bmp)
Als Beispiel wird das Standardfenster zum Offnen einer STELLWERK 2001 Datei gezeigt.
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Fenster: Standardfenster

iffnen 3>3>> STELLWERK 2001 DATEI <<< [2]x]| Unter “Suchen in:" wird der aktuelle
: = = — | = Ordner angezeigt, dieser kann ebenso

Suchenin: | 3 52001 i joli=ifEy wie das Gerat Uber die entspr. Icons

[a8] Sbva_ 00T st gewechselt werden.

(58] Stva_00Z st Unter “Dateiname" finden Sie die ak-

] Stw_003 st tuelle Auswahl bzw. den aktuell aus-

[3#] Stw_004. st gewdhlten Dateinamen.

Unter “Dateityp” wird |hnen die fir
STELLWERK 2001 notwendige Datei-
art angezeigt.

Uber “Offnen* wird die gewiinschte

e pE fiffnen Aktivitat ausgeldst, bei “Abbruch* wird
| —l das Fenster ohne Aktivitdt geschlos-

Dateityp:  [STELLWERK 2007 DATEI [*stw] ~|  Abbrechen | sen.
4

Ein ahnliches Fenster wird bei der Druckauswahl zum Andern der Schriftart verwendet.

Die jeweils aktuellen Ordner fir die 4 unterschiedlichen Dateiarten werden wahrend des Programm-
ablaufes gespeichert und sind Bestandteil einer STELLWERK 2001 Datei.

Anmerkungen:

Es ist ebenfalls moglich, bei der “Dateiauswahl” insbesondere beim Einlesen von Fahrplanen
statt den Standard-Extensions (das sind die 3stelligen Datei-Endungen nach Punkt) auch z.B. *.*
oder andere Auswabhlkriterien anzugeben. Dies ist wichtig, wenn durch Windows®98/ME/XP/2000
z.B. TXT oder DOC als Extension bei selbst erstellten (Fahrplan) Dateien entstehen. In diesen Fal-
len sollten Sie allerdings spéter diese Dateien auf die Standard-Extensions umbenennen.

STELLWERK 2001 Dateien werden zwar als Textdateien gesichert, sollten aber vom Anwender
nicht per Editor geadndert werden. Ausnahmen sollten mit dem Autor abgesprochen sein, da sonst
falsche Verkettungen oder Programmabbriiche entstehen kénnen.

Dateien der alteren STWWIN Version 9.0 wie:

INI-Datei (STWWIN.INI)
Gleisbilddaten (*.SGB)
Loklisten (*.SLK)

Fahrstral3en (*.SST)

Lokverfolgung (*.SNV)
kénnen nicht direkt eingelesen werden, sie kbnnen aber mit dem Umsetzprogramm zu der neuen
Dateiart (*.stw) entsprechend Ihrer Auswahl umgesetzt und zusammengefihrt werden. Naheres
siehe Kapitel 17.11.
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6 Initialisierungs- und Farb-Parameter

6.1 Allgemeines Initialisierung

Initialisierungs-Parameter dienen zum Aufbau von Tabellen zum Ablaufzeitpunkt und zur Anpassung
an die Hardware-Gegebenheiten. Mit Hilfe der Farb-Parameter sind Gleisbilder an die personlichen
Winsche weitgehend anpassbar.

Initialisierungs- und Farb-Parameter werden beim Programmestart auf Standardwerte gesetzt, diese
kénnen wahrend des Programmablaufes (Aufbauphase) in eigenen Fenstern gedndert werden. Die
Werte werden mit den anderen Teilen in der STELLWERK 2001 Datei (*.stw) gespeichert.

Fenster: Generelle Einstellungen

Generelle Einstellungen STELLWERK 2001

- Gleizbild
Gleisbildbreite (100 bis 500): [110° Max Zahl von Magnetartikeln: [256
HE S 85 R Pause zwischen Schaltungen (msek): Wi‘
Gleisbildhohe (100 bis b00): !TI_I]_ Anzeige Magnet-Nummern ? v
{m < dwr T e] Anzeige Kontakt-Nummern ? Iv
-~ Interface —Test
Digital System / Interface-Typ: | MARKLIN mit 6050/6051 ﬂ PR Taoe L

Fehler-Trace? I

PC-Schnittstelle (RS232/COM): [_Dhne __J Datenrate [Baud]l 2 400 ___i Fahiplan-Trace? |-

Unterbrechungszeit (nach): II Sekunde(n)

— Steuerung [manuell und tber ...
Kontakt-Steuerung ? Hichste verwendete Loknummer: |BI] i‘
Fahrplan-Steuerung 7.
Anzeige aller Fahrplan Befehle 2 [ Max. Zahl paralleler Fahrplane: I 3 :1
Max. Zahl aller Fahrplanzeilen: | 3000 Max. Adressen je Fahrplan: 300
Fahrplan laden tiber F11 ? | | Fahrplan laden iber F12 ? | |

~ K.ontakte 7 0K I
Standard Kontaktart: I Reed-Kontakt ﬁ
Hochste Kontaktnummer: I

b Abbruch I

Kontakt automatisch frei? v
Abfrage Riuckmeldemodule: l alle 150 msek. ii

Innerhalb des Fensters sind die einzelnen Parameter in 5 Gruppen gegliedert:

» Gleisbild
 Interface
e Steuerung (manuell und tber ...)
» Kontakte

o Test
Diese werden anschlieRend genauer erlautert.

Die Initialisierungs-Parameter I6sen die Parameter der INI-Datei von STWWIN Version 9.0 ab. Teil-
weise sind die alten Parameter in verschiedenen Definitionsfenstern &nderbar oder durch neue abso-
lute Werte abgeldst. Naheres siehe Kapitel 17.11 “Umstellungshinweise®.
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6.2 Initialisierung: Gleisbild

Hierunter fallen 6 Parameter, die einzeln definiert/verandert werden kdnnen:

» Gleisbildbreite * Gleisbildhthe
» Max. Zahl von Magnetartikeln » Pause zwischen Schaltungen (msek)
* Anzeige Magnet-Nummern ? * Anzeige Kontakt-Nummern ?
Gleizhild
Gleisbildbreite (100 bis 500): 110 Max. Zahl von Magnetartikeln: IZSB
{m % der Bildschirmbreite) .
Pause zwischen Schaltungen (msek): |111 II
Gleisbildhohe (1 00 bis 5["]): |11l] Anzeige Mﬁgnet—Nummern ? IF
(m 3% der Bildschirmhthe) Anzeige Kontakt-Nummern ? i

6.2.1 Gleisbildbreite

Werte: 100 bis 500
Standard: 110

Die Gleisbildbreite wird prozentual zur Bildschirmbreite angegeben. Gleisbilder konnen als
"virtuelles" Bild bis zu 5mal breiter als der Bildschirm definiert werden. Am unteren Rand
erscheint stets eine waagerechte "Scroll-Leiste". Zu beachten ist, dass bei hoheren Auflo-
sungen generell mehr Information auf gleicher Breite dargestellt wird (kleinere Grafik), aber
die Angabe sich immer auf die reale Bildschirmbreite mit der unter Windows?
98/ME/XP/2000 eingestellten Auflosung bezieht. Daher kénnen erhebliche Grafikgro3en
entstehen, die grofRen Einfluss auf die Ablaufgeschwindigkeit und Ablauffahigkeit bei gerin-
gen Arbeitsspeichergrofen haben. Somit sollte die Angabe nicht grof3er als unbedingt er-
forderlich gewéhlt werden.

6.2.2 Gleisbildhohe

Werte: 100 bis 500
Standard: 110

Die Gleisbildhdhe wird prozentual zur Bildschirmhdhe angegeben. Gleisbilder kénnen als
"virtuelles" Bild bis zu 5mal héher als der Bildschirm definiert werden. Am rechten Rand er-
scheint stets eine senkrechte "Scroll-Leiste". Ansonsten gelten die unter Punkt 6.2.1
(Gleisbildbreite) aufgefiihrten Erlauterungen.

6.2.3 Max. Zahl von Magnetartikeln

Werte: von 1 bis 1024
Standard: 256

Unter Magnetartikel sind alle schaltbaren Elemente wie Weichen, Signale, Kreuzungs-
weichen und allg. Magnetartikel (z.B. Universalzahler, Entkupplung, Drehscheibe) zu ver-
stehen. Da die Maximalzahl der angeschlossenen Magnetartikel sehr unterschiedlich sein
kann und anhéngig vom Digitalsystem und dessen Software Version ist, kbnnen die im
Programm notwendigen Tabellen individuell angepasst werden. Nummern gré3er als hier
angegeben kénnen im Programm nicht definiert oder angesprochen werden.

6.2.4 Pause zwischen Schaltungen

Werte: von 55 bis 1000 (in msek)
Standard: 111

Bei Magnetartikeln miissen Pausen zwischen Schaltungen eingehalten werden. In der Re-
gel ist die Standardpause ausreichend und muss nicht verandert werden. In besonderen
Fallen kann es mdglich werden, diesen Wert in Schritten von 1/18 sek. zu andern, z.B. zu
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vergrolRern wenn wahrend “Grundstellung® nicht alle Magnetartikel sauber gestellt werden,
die einzelnen Magnetartikel-Schaltzeiten aber geniigend lang sind.

6.2.5 Anzeige Magnet-Nummern ?

Checkbox: markiert oder nicht markiert
Standard: Checkbox markiert (JA)

Mit diesem Parameter kénnen die Nummern der Magnetartikel (z.B. Weichen, Signale)
ausgeblendet werden. In vielen Féllen sind - nach der Einrichtung - nur noch die Darstel-
lungen von Magnetartikeln, aber nicht mehr ihre Nummern wichtig. Intern bleiben die defi-
nierten Nummern auch bei Nichtdarstellung erhalten und kénnen wéhrend des Ablaufmo-
dus z.B. Uber Kontaktsteuerung oder tber einen Fahrplan angesprochen sowie per "Klick"
auf die Symbole gestellt werden.

6.2.6 Anzeige Kontakt-Nummern ?

Checkbox: markiert oder nicht markiert
Standard: Checkbox markiert (JA)

Mit diesem Parameter konnen die Nummern der Kontaktgleise ausgeblendet werden. In vie-
len Fallen sind -nach der Einrichtung- nur noch die Darstellungen von Kontaktgleisen, aber
nicht mehr ihre Nummern wichtig. Intern bleiben die definierten Nummern auch bei Nichtdar-
stellung erhalten und kénnen im Ablaufmodus z.B. liber Kontaktsteuerung, Fahrpléne ange-
sprochen oder per speziellen zweimaligen (langsamen) Klick manuell ausgelost werden. Wird
die "Lokverfolgung" genutzt, sollte diese Checkbox-Auswahl nicht markiert sein.

6.3 Initialisierung: Interface

Hierunter fallen 4 Parameter, die einzeln definiert und meist verandert werden kénnen:

* Digital System / Interface Typ * PC-Schnittstellstelle (RS232/COM)
» Datenrate (Baud) » Unterbrechungszeit
—Interface
Digital System / Interfﬂce—Typ:l MARKLIN mit 6050/6051 —

PC-Schnittstelle (RS232/COM):[ COM1 ﬁ Datenrate (Baud}: [ 2.400 =

Unterbrechungszeit {nach): ITi Sekunde(n)

6.3.1 Digital System / Interface-Typ

Mit diesem Parameter wird das benutzte Interface des Digital Systems ausgewahlt.

Textwerte: z.Zt. 9 versch. auswéahlbar tiber Scroll-Leiste
“MARKLIN (6050;6051)" nur 2.400 Baud,
“ARNOLD mit Marklin (6050/6051)" nur 2.400 Baud,
“ARNOLD mit DIGITAL plus (86062)" mit 9.600 Baud,
“FLEISCHMANN TWINCenter* mit 2.400, 4.800, 9.600 oder 19.200 Baud,
“UHLENBROCK Intellibox“ mit 2.400, 4.800, 9.600 oder 19.200 Baud,
“LENZ DIGITAL plus LI1100“ 9600 Baud,
“LENZ DIGITAL plus LI100F“ mit 9.600 oder 19.200 Baud,
“LENZ DIGITAL plus LIZ01F* mit 19.200, 38.400, 57.600 oder 115.200 Baud.
“LENZ DIGITAL plus LI-USB* mit 57.600 Baud.

Standard: “MARKLIN (6050;6051)"

Die moglichen Digitalsysteme unterscheiden sich in Leistung und Funktion. So verwendet
das “DIGITAL plus* System der Firma Lenz andere Ubertragungscodes sowie Parameter
und hat andere Mdglichkeiten und Funktionsmerkmale wie Marklin. Auch zwischen den
Systemen Marklin und Arnold mussen teilweise Unterschiede gemacht werden, z.B. Son-
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derfunktionsmodule sind nur bei Marklin und in Verbindung mit den Zentraleinheiten 6020
oder 6021 maoglich).

Beim Wechsel zum Lenz LI-USB Interface &ndert sich die Darstellung im Fenster zu z.B.:
USB-Schnittstelle simuliert El|5:| COM3 —— Datenrate [Baud): | 57 600 ——

Die Baudrate ist beim LI-USB Interface nicht anderbar. Es muss die Nummer des simulier-
ten COM Ports entsprechend den Angaben unter Kapitel 6.3.2 eingetragen werden.

Wichtiger Hinweis: Bei nicht richtiger Auswahl des Digitalsystems kann es zu nicht vorher-
sehbarem Fehlverhalten kommen!

6.3.2 PC-Schnittstelle (RS232/COM)

Hiermit wird der EinfAusgang am PC festgelegt.

Textwerte: “ohne" oder “COM1" bis “COMS8" auswéhlbar tber Scroll-Leiste
Standard: “ohne*

Da das Interface Uber eine serielle Schnittstelle (COM/RS232) angeschlossen wird, muss
diese dem Programm bekannt gemacht werden. Als Standard wurde die "ohne" gewahlt,
um einen Testbetrieb ohne Anschluss (=keine aktive Steuerung) zu ermdglichen. In der
Regel wird wahrscheinlich COM1 oder COM2 fiir den Echtbetrieb verwendet werden.

LENZ USB-Interface

Wird das Lenz , Interface LI-USB verwendet, so kann ein USB Port, unter Windows?XP
oder Windows?2000 genutzt werden, wenn einmalig vor Programmstart der von der Firma
Lenz mitgelieferte Treiber installiert wurde. In diesem Fall wird Uber den Treiber eine “virtu-
elle® COM-Schnittstelle aufgebaut. Die daflir verwendete COM-Nr. kann unter dem Win-
dows Geréate-Manager entnommen werden. Sie kommen zum Windows Gerate-Manager
tber:

Start Icon
Aufruf Systemsteuerung
Aufruf System
Auswahl Hardware
Aufruf Gerate-Manager
Auswahl Anschliisse (COM und LPT)

Anderungen darin sind aber nicht notwendig! - Merken Sie sich die aufgefiihnrte COM-Nr!

Die ebenfalls von der Firma mitgelieferten Programme LI-USB Server, LI-USB Fahrpult, LI-
USB CV-Editor oder LI-USB Configuration diirfen nicht geladen/aktiv sein!

6.3.3 Datenrate (Baud)

Die einstellbare Datenrate ist abhangig vom
* Interface Typ und
» gewahlter Hardware-Einstellung am Interface

Bei Méarklin/Arnold sind nur 2400 Baud mdglich.

Bei der Uhlenbrock Intellibox und dem Fleischmann TwinCenter kann der Wert entspre-
chend der vorher eingestellten Hardware-Einstellung gewahlt werden.

Bei lenz haben die verschiedenen Interfaces unterschiedliche Ubertragungsgeschwindig-
keiten, aber auch hier muss die Hardware vorher entsprechend der Angaben der Firma
Lenz eingestellt sein.

6.3.4 Unterbrechungszeit

Wenn aufgrund technischer Probleme oder Fehler eine Ubertragung mit dem Interface nicht
moglich ist, so kann nach Ablauf der "Unterbrechungszeit" das Programm reagieren.
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Werte: 1 bis 10 veranderbar Uber Scroll-Leiste
Standard: 5

Die Angabe erfolgt in Sekunden (Sek.), der Standardwert wurde auf 5 Sekunden festgelegt.
Man sollte nicht weniger als 2 Sekunden vorsehen.

6.4 Initialisierung: Steuerung

Hier muss zwischen den Optionen Kontakt-Steuerung und Fahrplan-Steuerung unterschieden
werden.

— Steuerung [manuel und Lber ...
Kontakt-Steuerung ? Hochste versendete Loknummer: Wil
Fahrplan-Steuerung 7
Anzeige aller Fahrplan Befehle ? [ Max. Zahl paralleler Fahrplane: ITiI
Max_ Zahl aller Fahrplanzeilen: W Max Adressen je Fahrplan: IW
Fahrplan laden iber F11 ? | Fahrplan laden iber F12 ? [
! !

Bei Auswahl der Option Kontaktsteuerung ist noch 1 weiterer Parameter sichtbar und festlegbar.
Hochste verwendete Loknummer

Bei Auswahl der Option Fahrplan-Steuerung sind bis zu 7 weitere Parameter festlegbar:

Hochste verwendete Loknummer
Anzeige aller Fahrplanbefehle ?
Max. Zahl paralleler Fahrpléane
Max. Zahl aller Fahrplanzeilen
Max. Adressen je Fahrplan
Fahrplan laden tUber F11 ?
Fahrplan laden tuber F12 ?

6.4.1 HOchste verwendete Loknummer

Da wohl kaum alle theoretisch moglichen Loknummern benutzt werden, kann man tber die-
sen Parameter die héchste Nummer begrenzen.

Werte: 1 bis 9999

Standard: 99

Die Loknummer 0 ist der konventionellen (analogen) Lok vorbehalten, sie wird nicht angege-
ben und kann bei entspr. Digitalsystem verwendet werden.

Die héchste Nummer ist abhangig vom verwendeten Digital-System, des Interface Typs, der
Digitalsystem Software Version und der Lokdecoder-Typen.

Als Hinweis kann aber gelten:
Arnold und Marklin mit Méarklin Interface (6050/6051)und Intellibox/TWINCenter max. 80!
Lenz mit SW-Version <3.0 max. 99 und ab Version 3.0 bis 9999.

6.4.2 Kontakt-Steuerung

Wenn als Alternative zwischen Kontakt-Steuerung oder Fahrplan-Steuerung die Option “Kon-
takt-Steuerung gewahlt wurde, so ist nur noch der Parameter “Hochste verwendete
Loknummer* wie unter Punkt 6.4.1 beschrieben gfs. zu verandern.

6.4.3 Fahrplan-Steuerung

Wenn als Alternative zwischen Kontakt-Steuerung oder Fahrplan-Steuerung die Option
“Fahrplan-Steuerung gewahlt wurde, so sind neben dem Parameter “HOchste verwendete
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Loknummer* (beschrieben unter Punkt 6.4.1) noch folgende Parameter wahlbar bzw. ander-
bar:

Anzeige aller Fahrplan-Befehle ?

Checkbox: markiert oder nicht markiert
Standard: nicht markiert (NEIN)

Da Fahrplan-Ablaufmeldungen meist schnell und damit unlesbar angezeigt werden, ist
ihre Anzeige in den meisten Fallen nicht notwendig. Befehle, die auf ein Ereignis war-
ten (z.B. Zeit, Kontakt) werden dagegen unabhangig vom Parameterwert stets ange-
zeigt; allerdings konnen diese auch durch einen parallel laufenden Fahrplan tber-
schrieben werden, da stets die neueste Information gezeigt wird.

Max. Zahl paralleler Fahrplane

Werte: 1 bis 9
Standard: 3

Mit diesem Parameter kénnen Sie festlegen, wie viel Fahrpléane parallel geladen wer-
den und ablaufen kénnen. Jeder Fahrplan erhélt beim Laden eine frei wahlbare Fahr-
plannummer. Dadurch hat dieser einen eigenen Adressbereich mit seinen Sprungad-
ressen und Timer. Zu beachten ist, dass die max. Zahl der Fahrplanzeilen (siehe
nachsten Eintrag) fur alle Fahrplane zusammen gilt und sich die Fahrplane diese
gleichmaRig (“Gesamt” dividiert durch “Anzahl) teilen.

Max. Zahl aller Fahrplanzeilen

Werte: von 1 bis 9999
Standard: 3000

Jede Zeile in den Fahrplanen ist eine Anweisung, wobei Schleifen, Spriinge und Unter-
programme mdglich sind. "Max. Zahl aller Fahrplanzeilen" hat Einfluss auf die Pro-
grammgrofRe. Zu beachten ist, dass die Anzahl der Fahrplanzeilen fir alle Fahrplane
zusammen gilt und sich die Fahrplane diese gleichméRig (Gesamt : Anzahl) teilen.
Werden Fahrplane zu grof3, dann sollten sie geteilt und die Einzelprogramme Uber den
Fahrplanbefehl ,N* nachgeladen werden.

Max. Adressen je Fahrplan

Werte: 1 bis 999
Standard: 300

Adressen in Fahrplanen werden fir Unterprogramme und Spriinge (GOTO's) verwen-
det. Jeder Fahrplan hat seine eigene Tabelle, andere Fahrplane haben keinen Zugriff
auf seine Tabelle. "Max. Adressen je Fahrplan” gibt die Maximalzahl der unterschiedli-
chen Namen an und hat damit Einfluss auf die Programmgrof3e von STW2001 zum Ab-
laufzeitpunkt. Die Anzahl gilt fir jeden Fahrplan mit gleichem Wert.

Fahrplan laden iUber F11 /F12

Checkbox: markiert oder nicht markiert
Anzeigefeld: leer oder Fahrplan-Dateiname
Standard: nicht markiert (NEIN), Anzeige = leer

Mit diesen zwei Angaben kann je eine Fahrplandatei festgelegt werden, die spater
(schnell) Gber die F11- bzw. F12-Taste geladen und gestartet werden soll.

Wird jeweils eine der Checkbox ausgewahlt, so wird das Windows-Standardfenster (sie-
he 5.8) getffnet und es kann ein Fahrplan-Dateiname ausgewahlt werden. Dieser wird
dann im darunter liegendem Feld angezeigt.
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Der Name ist nicht direkt eingebbar!

Das Laden erfolgt stets auf den Fahrplanzéhler Nr. 1 unter der Bedingung, dass dort kein
Fahrplan aktiv ist.

6.5 Initialisierung: Kontakte

Hierunter fallen 4 Parameter, die einzeln definiert/verandert werden kénnen:

Standard Kontaktart
Hochste Kontakthnummer
Kontakt automatisch frei ?
Abfrage Rickmeldemodule

— Kontakte
Standard Kontaktart: I Reed-Kontakt i’
Hochste Kontaktnummer: IT
Kontakte automatisch frei? v
Abfrage Rickmeldemodule: I alle 150 msek. i’

6.5.1 Standard Kontaktart
Mit dieser Auswahl kann der Typ fur Kontakte festgelegt werden.

Textfeld: 4 Angaben Uber Scroll-Leiste auswahlbar
“Reed-Kontakt"
“Schaltgleis (Méarklin)*
“Kontaktgleis"
“Belegmelder*
Standard: “Reed-Kontakt"

Der Kontakttyp hat Einfluss auf die Darstellungsart der Kontaktgrafik. Wahrend die beiden
ersten Auswahl-Moglichkeiten Momentkontakte sind, handelt es sich bei den beiden letzten
Arten um Dauer-Anzeigen. Bei der Kontaktdefinition kann auch ein spezieller, einzelner Typ
festgelegt oder verandert werden.

6.5.2 Hochste Kontakthnummer

Zur Rickmeldung von Kontaktstatusanzeigen wird fur jeden Kontakt eine Nummer benétigt.
Die Hardware-Nummern liegen durch die Adress-Festlegung (Codierung) oder Anschluss-
technik (S88) der Riickmeldemodule fest.

Werte: 1 bis 1024
Standard: 64

Die Maximalzahl ist abh&ngig vom Digitalsystem und deren Software-Status.

So sind bei Marklin/Arnold, Uhlenbrock-Intellibox, Fleischmann-
TwinCenter “nur” 31 Rickmeldemodule (S88) mit je 16 Kontakten zuge-
lassen, also maximale Kontaktnummer 31 * 16 = 496. Eintragung mit ho-
herer Nummer ist mdglich zur Nutzung als virtuelle Kontakte (bis 1024).

Bei Lenz ist die hochste Kontaktnummer 1024, jedoch durfen Riickmel-
demodule und Weichendecoder nie die gleiche Adresse haben, daher
beginnt dort haufig die Definition der Rickmeldemodule(RM) erst ab RM-
Adresse 65 (Kontaktnummern ab Nr. 513). Siehe hierzu auch die Aufstel-
lungen in den Kapiteln 20.1 bis Fehler! Verweisquelle konnte nicht ge-
funden werden..
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Kontaktabfragen sind nur Gber Riickmeldemodule mit je (bis zu 16 Kontakten) mdglich. Ab-
fragen und Stellen erfolgen lber die Kontakt-Steuerung oder Gber Befehle innerhalb
der Fahrplan-Steuerung.

Wenn die maximale Kontaktnummer grof3er ist wie entspr. angeschlossene Rickmeldemo-
dule, so werden die Kontakte als virtuelle Kontakte behandelt, d.h. fir diese wird nie eine
Ruckmeldung erfolgen. Sie kénnen aber fur die Kontakt-Steuerung Verwendung finden
(gekoppelter Kontakt).

6.5.3 Kontakt automatisch frei ?

Standardmé&fRig werden die Kontakte nach der Abfrage durch Fahrplan-Befehle auf die An-
zeige “frei* gesetzt.

Checkbox:: markiert oder nicht markiert
Standard: markiert (JA)

Da bei Reed-Kontakten in der Regel nur einmal eine Kontaktbelegung dem PC gemeldet
wird, einige Anwender aber den BELEGT-Zustand auch nach einer Abfrage durch Fahrplan-
Befehle noch aufrecht erhalten wollen, kénnen Sie mit diesem Parameter die Darstel-
lung/Belegung durch *“nicht markiert* auf eine rein manuelle Rickstellung z.B. tber den
Fahrplanbefehl “Belege Kontakt .. als frei“ umstellen.

6.5.4 Abfrage Rickmeldemodule

Mit diesem Parameter kann die Zeit zwischen zwei Abfragen fur die Rickmeldemodu-
le/Ruckmeldebausteine (in Millisekunden) festgelegt werden.

Textwerte: “0 = automatisch” oder “alle 100 msek.” bis “alle 1000 msek.*
in Schritten von 50 Uber Scroll-Leiste anderbar.
Standard: “alle 150 msek.”

Der Wert wird in Millisekunden angegeben, d.h. beim Standardwert 150 werden jeweils nach
0,15 Sekunden der Stand der Riickmeldemodule aktualisiert.

Der Sonderwert 0 (automatisch) ist nur fiir die Lenz-Software ab Vers. 2.0 verwendbar, da
Kontaktstellungen -im Gegensatz zu Marklin/Arnold- automatisch an den PC gesendet wer-
den.

Bei sehr schnellen PCs (ab Pentium Il mit héchsten Taktfrequenzen) kann der Standardwert
gfs. auf 100 verkleinert werden, bei langsamen PCs (altere 486er) muss der Standardwert
u.U. vergroRRert werden, da sonst der PC nur mit Riickmelde-Auswertungen beschaftigt ist.

Anmerkungen:
Erst ab Lenz Software Version 2.x werden Kontaktstellungen automatisch an das LI100 gesendet.

In der Lenz SW-Version 1.5 und bei Marklin/Arnold-Systemen muissen Kontaktstellungen standig
vom PC angefordert werden Bei einer groRen Zahl von Riickmeldemodulen und sehr haufigen Ab-
fragen entstehen dadurch gfs. grol3e Zeitbelastungen. Bei Lenz und der Lenz SW-Version 2.X
oder 3.x missen als Einstellung stets “0= automatisch” verwendet werden.

6.6 Initialisierung: Test

Hierunter fallen 3 Parameter, die einzeln definiert/verandert werden kdnnen:

» Ein/Aus-Trace ?
* Fehler-Trace ?
» Fahrplan-Trace ? (nur bei Fahrplan-Steuerung)
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Test
EinfAus-Trace? [

Fehler-Trace? v
Fahiplan-Trace? [

Angegeben werden jeweils in der Checkbox, ob die entspr. Funktion ausgefuhrt werden soll oder
nicht.

Ein/Aus-Trace ?

Checkbox: markiert oder nicht markiert
Standard: nicht markiert (NEIN)

Mit diesem Parameter ist es wahlweise mdglich, einen Trace aller Ein-/Ausgaben Uber das
Interface auf eine Datei (fester Dateiname STWINOUT.DAT im aktuellen Ordner) aus-
zugeben. Eine bereits vorhandene STWINOUT.DAT-Datei wird ohne Warnung tberschrie-
ben. Dieser Parameter dient zur Klarung von evtl. Programmfehlern und sollte fir diese Falle
oder nach Ricksprache mit dem Autor eingesetzt werden. Die erstellte Datei kann mit einem
Windows? 98/ME/XP/2000 - Editor (z.B. Notizbuch/NOTEPAD) oder einem Textprogramm
gelesen und gfs. auf einem Drucker ausgegeben werden.

Fehler-Trace ?

Checkbox: markiert oder nicht markiert
Standard: nicht markiert (NEIN)

Mit diesem Parameter ist es wahlweise moglich, einen Trace aller Fehlerausgaben in Verbin-
dung mit dem Interface auf eine Datei (fester Dateiname STWERROR.DAT im aktuellen
Ordner) auszugeben. Eine bereits vorhandene STWERROR.DAT-Datei wird ohne Warnung
Uberschrieben. Auch dieser Parameter dient zur Klarung von evtl. Programmfehlern und soll-
te nur fur diese Falle oder nach Rucksprache mit dem Autor eingesetzt werden. Die erstellte
Datei kann mit einem Windows?-Editor (z.B. Notizbuch/NOTEPAD) oder einem Textpro-
gramm gelesen und gfs. auf einem Drucker ausgegeben werden.

Fahrplan-Trace ? (nur bei Fahrplan-Steuerung)

Checkbox: markiert oder nicht markiert
Standard: nicht markiert (NEIN)

Mit diesem Parameter ist es wahlweise moglich, einen Ablauf-Trace in Verbindung mit der
Fahrplan-Steuerung auf eine Datei (fester Dateiname STWTRACE.DAT im aktuellen Ordner)
auszugeben. Eine bereits vorhandene Trace-Datei wird ohne Warnung tberschrieben.

Wird die Checkbox markiert so erscheint ein Auswahlfeld, bei dem tber die Scroll-Leiste die
Werte A oder 1 bis max. 9 (in Abhangigkeit der maximalen Fahrplanzahl) angegeben werden
kann. Ist Wert eine Ziffer, dann wird nur die entspr. Fahrplannummer und bei A = Alle wer-
den alle Fahrplane Gberwacht.

Ein Trace kann bei zeitkritischen Fahrplanen zu "gebremsten” Ablaufen fiihren und bei
Schleifen zu sehr groBen Dateien fuihren, deshalb VORSICHT! Mit einem speziellen Fahr-
planbefehl kann der Trace gfs. noch aus- und wieder eingeschaltet werden. Die erstellte Da-
tei kann mit einem Windows?- Editor (z.B. Notizbuch/NOTEPAD) oder einem Textprogramm
gelesen und gfs. auf einem Drucker ausgegeben werden.
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6.7 Farb-Parameter

Unter dem Menupunkt “Farb-Parameter” wird ein eigenes Fenster gedffnet, bei dem der augenblick-
liche Status der verwendeten Hauptfarben von STELLWERK 2001 dargestellt und verandert werden
kénnen. In der Regel sind hier keine Anderungen der Eintrage notig, wenn weiterhin die vorgesehe-

nen "Standardfarben" verwendet werden sollen.

Fenster: Farb-Parameter

Farbdefinitionen STELLWERK 2001

— Allgemeine Farben — &llgemeine tagnetartik el
Hintergrund l—:I grau Ein / Griun I :’ cyan
Meldungen -ﬁ blau Ausz / Rot -ﬁ violett
Ziffern Kontakt-Nummern -ﬁ schwarz ~Gigiek el .
Ziffern Magnetartikel-Nr."n. -:I blau Freie Fahrt 7 Hpl l—:I griin
Fehlertext -ﬁ ot Zughalt / HpD -ﬁ rot
~Gileise allgemein Langsamfahit / Hp2 [ =] gelb
i, (e -ﬁ schwarz — Gleizzpernsignale [zusatzlich)
— Kontakigleize Halt!! Fahrverbot # Shi I ﬁ Weiss
(et I ﬁ gelb —Yorzignale [zuzatzlich]
Belegt-Status -:I rot Zughalt erwarten £ ¥r0 I—:I gelb
Blockier-Status -ﬁ dunkelrot
— Fahrstrafien
—wieichen, Iwege, DKW Frei [Start-7Zielpunkt) I ﬁ gelb
Geradeaus I_ﬁ griin Frei [Gleisteil] ’—ﬁ weiss
1. Abzweigung -:I rot Reserviert [Punkt/Gleiz) -:I rot
2. Abzweigung [Sonderst.] I :’ gelb
Falsche Stellung -ﬁ schwarz W 0K | Standard | Abbruch
Fir 9 verschiedene Bereiche:

» Allgemeine Farben

» Gleise allgemein

» Kontaktgleise

* Weichen, 3Wege, DKW

» Allgemeine Magnetartikel

* Signale allgemein

» Gleissperrsignale (zuséatzlich)

» Vorsignale (zuséatzlich) und

» FahrstraRen

schwarz

Es wird jeweils ein Anzeigefeld mit Scrollbar -:I gezeigt, mit der die gewtinschte
Farbe ausgewahlt werden kann. Rechts von der Scroll-Leiste wird der jeweilige Farbname darge-
stellt.

Es sind folgende Farben mdglich:

» schwarz, dunkelblau, dunkelgriin, dunkelaguamarin dunkelrot, dunkelviolett, dunkelgelb, dun-
kelgrau,

 grau, blau, griin, aquamarin (cyan), rot, violett, gelb und weif3.

Uber Standard konnen die jeweiligen Standardfarben zugeordnet werden. Mit “OK*“ werden

die Farben tibernommen oder mit “Abbruch® wird ohne Anderungen fortgesetzt.

Im Einzelnen kdnnen folgende Farbwerte verandert werden:

Allgemeine Farben
Hintergrund des Gleisbildes (Standard: grau)
Meldungen wahrend des Ablaufes (Standard: blau)
Ziffern von Kontaktnummern (Standard: schwarz)
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Ziffern von Magnetartikelnummern (Standard: blau)

Fehlertext wahrend des Ablaufes (Standard: rot)
Gleise allgemein

Gleisteil, Kreuzungen usw. (Standard: schwarz)

Kontaktgleise

Frei-Status (Standard: gelb)
Belegt-Status (Standard: rot)

Blockierstatus (Standard: dunkelrot). Dies ist die Anzeigeart fur die Zeit, in der ein Kon-
takt laut Definition blockiert wird.

Weichen, 3Wege, DKW

Geradeaus (Standard: griin)

1. Abzweigung (Standard: rot)

2. Abzweigung (Standard: gelb)

Falsche Stellung (Standard: schwarz). Dies ist ungestellte Teil einer Weiche.

Allgemeine Magnetartikel

Ein / Griin (Standard: cyan)
Aus / Rot (Standard: violett)

Signale allgemein

Freie Fahrt / Hpl (Standard: griin)
Zughalt / HpO (Standard: rot)
Langsamfahrt / Hp2 (Standard: gelb)

Gleissperrsignale (zusatzlich)

Fahrverbot aufgehoben / Sh1 (Standard: weiR)
Vorsignale (zusatzlich)

Zughalt erwarten / VrO (Standard: gelb)

FahrstraRen

Frei (Start-/Zielpunkt) Status-Darstellung innerer Teil (Standard: gelb)
Frei (Gleisteil) Status-Darstellung innerer Teil (Standard: weiR3)
Reserviert (Punkt/Gleis) Status-Darstellung innerer Teil (Standard: rot).

6.8 Anmerkung fur Datei-Editierung

Zum Editieren/Andern von Fahrplanen (sfp-Dateien) kann das mit STELLWERK 2001 ausge-
lieferter Fahrplan-Editor Programm STWEdit verwendet werden. Auch kdnnen EDITOREN z.B.
NOTEPAD oder Textprogramme im Textmode genutzt werden. Wenn Sie eine Datei als norma-
le “Textdatei” sichern wollen, so fiigen die letzteren Programme leider normalerweise hinter Ih-
rer eingegebenen “Extension” sfp eine eigene am Ende. So erhalten Sie anstelle des ge-
winschten Namens z.B. STW_BEISPIEL.sfp den Namen STW_BEISPIEL.sfp.txt oder
STW_BEISPIEL.sfp.doc. Spater findet dann STW2001 diesen Fahrplan nicht. Bitte andern Sie
beim Laden von Fahrplanen unter “Dateiname* anstelle *.sfp als Auswahl *.txt oder *.doc oder
aber andern Sie den Namen mit Hilfe des Windows “Explorer”. Bei Nutzung von STWEdit wird
die Datei jeweils mit “.sfp“ gespeichert und dann sind 0.g. Probleme nicht relevant.
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7 Gleisbild

7.1 Allgemeines

Ein Gleisbild wird grundsatzlich im Grafikmodus mit der in Windows?98/ME/XP/2000 definierten Auf-
I6sung aufgebaut. Gleis- und Stell-Komponenten werden in einem Teil des Bildschirmes (Gleisbild)
gezeichnet und verwaltet. Dieser Teil ist virtuell und damit variabel; die Grol3e wird Gber zwei Initiali-
sierungs-Parameter (Breite und Hohe) festgelegt. Durch waagerechte und senkrechte Scrollbalken
sind alle Teile sichtbar zu machen. Ein "Update" von z.B. einer Weichenanzeige wird auch durchge-
fuhrt, wenn die Weiche selbst zurzeit nicht sichtbar ist.

Zeilen- und Spalten-Angaben haben nur fur die interne Gleisbild-Definition und allgemeiner Orientie-
rung eine Bedeutung, Abstande sind jeweils in Schritten zu 4 Pixel moglich. Im oberen Bildschirmbe-
reich werden unter dem Men verschiedene Leisten dargestellt, in denen allgemeine Auswabhl-lcons
sowie entweder Icons fur den Gleisbildaufbau oder Icons fir die Loksteuerung enthalten sind. Dar-
Uber hinaus wird zum Ablaufzeitpunkt im unteren Teil eine Ablauf-Leiste fir Lok- und Schaltfunktio-
nen dargestellt. Das Gesamtfenster kann verschoben und in seiner Gré3e verandert werden (Win-
dows?98/ME/XP/2000- Funktion).

7.2 Gleisbildsymbole

Es wird mit einer Reihe von definierten Symbolen gearbeitet, die es meist in vier Richtungen gibt.
Dartber hinaus gibt es Diagonaltypen (45 Grad). Die vorhandenen Symbole werden in der Symbol-
Leiste angezeigt und kdnnen von dort per Drag/Drop einzeln ausgewahlt und zur gewiinschten
Gleisbild-Position gezogen werden.

Grafik: Symbol-Leiste
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Die dritte Reihe kann bei héheren Bildschirmauflésungen direkt im Anschluss an Reihe 1/ 2 dar-
gestellt sein. Es werden folgende Symbole -von links nach rechts je Reihe- im Einzelnen angebo-
ten.

T - \I/ = Gerade Gleise in variabler Lange
(die blauen Pfeile dienen nur zur Richtungskennung und werden nicht auf dem
Gleisbild gezeichnet)
interne Symbolnummern 0 bis 3
interne Bezeichnungen GLO, GL3, GL6, GL9

l\ } \I I{ Diagonalgleise in variabler Léange

(die blauen Pfeile dienen nur zur Richtungskennung und werden nicht auf dem
Gleisbild gezeichnet)

interne Symbolnummern 8 bis 11,

interne Bezeichnungen DLO, DRO, DRU, DLU

* 7‘ J’ * Kreuzungen

interne Symbolnummern 16 bis 19,
interne Bezeichnungen KRO, KR3, KR6, KR9

/D\ = \ﬂ/ &= Gerade Kontaktgleise in fester und variabler Lange
(die blauen Pfeile dienen nur zur Richtungskennung und werden nicht auf dem
Gleisbild gezeichnet. Die Kontakt- oder Loknummer wird gegentiber der ,Ausbuchtung*
dargestellt.)
interne Symbolnummern 20 bis 23,
interne Bezeichnungen KGO, KG3, KG6, KG9 oder KLO, KL3, KL6, KL9
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Diagonale Kontaktgleise in variabler Lange

(die blauen Pfeile dienen nur zur Richtungskennung und werden nicht auf dem
Gleishild gezeichnet)

interne Symbolnummern 28 bis 31,

interne Bezeichnungen KLO, KRO, KRU, KLU

Linksweichen
interne Symbolnummern 40 bis 43,
interne Bezeichnungen WLO, WL3, WL6, WL9

Rechtsweichen
interne Symbolnummern 44 bis 47,
interne Bezeichnungen WRO, WR3, WR6, WR9

Dreiwege-Weichen
interne Symbolnummern 48 bis 51,
interne Bezeichnungen WDO, WD3, WD6, WD9

Kreuzungsweichen
interne Symbolnummern 52 bis 55,
interne Bezeichnungen KWO0, KW3, KW6, KW9

Gerade Hauptsignale, Doppel(fligel)signale, Lichtsignale versch. Typen
interne Symbolnummern 56 bis 71,
interne Bezeichnungen SHO...SH9 , S30...S39 , S40...549, SLO...SL9

Diagonale Hauptsignale, Doppel(fligel)signale, Lichtsignale versch. Typen
interne Symbolnummern 72 bis 87,

interne Bezeichnungen SLO, SRO, SRU, SLU, 3LO, 3RO, 3RU, 3LU, 4L0, 4RO, 4RU, 4LU,
LLO, LRO, LRU, LLU

Gleissperrsignale
interne Symbolnummern 100 bis 103,
interne Bezeichnungen SGO0, SG3, SG6, SG9

Vorsignale, Doppel(fligel)vorsignale, Lichtvorsignal versch. Typen
interne Symbolnummern 104 bis 119,
interne Bezeichnungen VSO0...VS9, V30...V39, V40...V49, VLO0...VL9)

Allg. Magnetartikel, Einzel-Magnete
interne Symbolnummern 32 bis 35,
interne Bezeichnungen MGO, MG3, MG6, MG9 oder MEO, ME3, ME6, ME9

Sonder-Magnetartikel Richtungspfeile
interne Symbolnummern 120 bis 123,
interne Bezeichnungen MRO, MR3, MR6 oder MR9

Universalzahler
interne Symbolnummern 153,
interne Bezeichnungen ZAE

Gerades Fahrweg-Element variabler Lange

(die blauen Pfeile dienen nur zur Richtungskennung und werden nicht auf dem
Gleishild gezeichnet)

interne Symbolnummern 142 bis 145,

interne Bezeichnungen THO, TH3, TH6, TH9

Diagonales Fahrweg-Element variabler Lange

(die blauen Pfeile dienen nur zur Richtungskennung und werden nicht auf dem
Gleishild gezeichnet)

interne Symbolnummern 146 bis 149,

interne Bezeichnungen TLO, TRO, TRU, TLU

Fahrstrallensymbol ohne Gleis
interne Symbolnummer 141
interne Bezeichnung RT

Fahrstrallensymbol mit geradem Gleis variabler Lédnge
interne Symbolnummern 132 bis 135,
interne Bezeichnungen RTO, RT3, RT6, RT9

Fahrstrallensymbol mit diagonalem Gleis variabler Lange
interne Symbolnummern 136 bis 139,
interne Bezeichnungen RLO, RRO, RRU, RLU
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Weiterhin gibt es noch in der Aufbau-Leiste einige Icons, mit denen Gleissymbole erstellt werden
kénnen:

S
o= Sonderzeichen- und Text-Definitionen
interne Symbolnummer 152
interne Bezeichnungen Z00=Linie,
Z01=Punkte,
702, Z03=Pfeil mit oder ohne Linie,
204, Z05=Doppelpfeil mit oder ohne Linie,
Z06, Z07=Quadrat, Rechteck ungefullt
Z08=Quadrat gefullt,
Z09, Z10=Kreis ungefillt / gefullt,
Z11=Frei definierbarer Text
siehe Kapitel 8.6

Digitale Drehscheibe-Definition

interne Symbolnummer 151
interne Bezeichnung DDS
siehe Kapitel 0

"

Sound/Gerausch-Definitionen
interne Symbolnummer 150
interne Bezeichnung P

siehe Kapitel 8.5

7.3 Neuaufbau / Verandern Gleisbild allgemein

Fur den erstmaligen Aufbau oder der spateren Veranderung eines grafischen Gleisbildes steht ein

Icon B in der Meni-Leiste und der Menu-Unterpunkt “Erstellen/Veréndern Gleisbild“, welcher tGber
das Hauptmen “Datei* angesprungen werden kann, zur Verfigung.

Unter der MenU-Leiste wird die Aufbau-Leiste angezeigt, in der Icons zur Hilfe bei der Gleisbild-
Erstellung und einige spezielle Grafiksymbole enthalten sind. Sie werden im Kapitel 7.3.4 erlautert.

Grafik: Aufbau-Leiste
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Unter der Aufbau-Leiste befindet sich die Symbol-Leiste mit allen verfigbaren Symbolen. Die einzel-
nen Symbole wurden im Kapitel 7.2 aufgefuhrt.

Im darunter liegenden -von Scrollbars umrahmten- Teil des Bildschirmes wird das Gleisbild erstellt
oder verandert.

Die grundsétzliche Arbeitsweise ist folgende:

1. Eines der Gleissymbole wird durch Driicken und Festhalten der linken Maustas-
te aus der Symbol-Leiste gewahlt und durch Bewegen "Drag/Drop" zur richtigen
Position des Gleisbhildes geflihrt und abgelegt (Loslassen Maustaste). Auf die
Spezialsymbole (Sound/Gerausch, Fahrstral3e ohne Gleis, Drehscheibe) sowie
Sonderzeichen/Text wird weiter unten eingegangen.

<>

2. Das Gleisbildsymbol kann uber die waagerechten und/oder senkrech-

ten "Pfeil-lcons" * * nachtraglich noch verschoben werden. Es gibt 4 Icons
(nach links, nach rechts, nach oben und nach unten)

3. Ebenso ist ein Drehen tber das "Dreh"-lcon ﬁ mit der linken Maustaste még-
lich, wobei mit jedem Klick um 90 Grad in Uhrzeigerrichtung gedreht wird.

STELLWERK 2001 April 2005
Dipl.-Ing. Jirgen Schwarz Version 10.5



40

Kapitel 7

4.

10.

11.

Hat man ein verkehrtes Symbol gewahlt, dann kann dies tiber das Radier-Icon
¢ wieder geléscht werden.

Gleise, Kontaktgleise, Fahrstrafen mit Gleis und Fahrweg-Elemente (gerade
und diagonale) kénnen durch Klick im Gleisbild in ihrer Lange variiert werden.
Die rechte Maustaste verlangert und die linke Maustaste verkirzt (bis zur Mini-
mallénge) in definierter Richtung. Ein nachtragliches Drehen dreht die volle
Gleislange.

Sind Position, Richtung und Lange (Letzteres nur bei geraden, diagonalen Glei-
sen, Fahrwegsymbolen und Kontaktgleisen) richtig, so wird dies durch Ankli-

cken des "OK"-Icon % in der Aufbauleiste bestatigt. Bei den Kontaktgleisen,
Magnetartikeln und Sounds/Geréuschen werden nun weitere Angaben in einem
jeweils speziellen Fenster Menl gefiihrt angefordert.

Es gibt unterschiedliche Fenstertypen:

1. fur Magnetartikel (wie z.B. Weichen, Signale, Richtungspfeile, Universal-
zéhler) Definitionen (siehe Kapitel 8)

2. fur alle Typen von Kontakt-Definitionen (siehe Kapitel 10)

3. fir Sound/Gerausch-Definitionen (siehe Kapitel 8.5)

und weiterhin gibt es Fenster:

4. fir Definition einer digitalen Drehscheibe (siehe Kapitel 0)

5. fir Sonderzeichen ebenfalls ein Definitionsfenster (siehe Kapitel 8.6), das
allerdings vorab gezeigt wird.

6. fur FahrstraBen-Definitionen ein spezielles Definitionsfenster (siehe Kapitel
9, das allerdings durch Klick mit rechter Maustaste auf das Startsymbol ei-
ner Fahrstral3e aufgerufen wird.

Uber ein “Markier“-% Icon kann ein gesamter Bereich verschoben, geloscht
oder kopiert werden.

Falls gewunscht kann tber das Gitter-Icon HE ein Raster wahrend der Aufbau-
phase zum besseren Positionieren erstellt werden. Dieses ist Uber erneuten
Klick oder tiber den Menipunkt "Neu-Zeichnen" wieder ausblendbar. Das Ras-
ter wird nicht abgespeichert.

Die Punkte 1 bis 6 werden so lange wiederholt, bis man mit dem Gleisbildauf-

bau fertig ist und dann kann man Uber das E Icon (gfs auch uber = Icon)

z.B. zum Sichern des Gleisbildes wechseln oder mit dem Ablauf tber das .
Icon starten. Naturlich sind auch die entspr. Menlpunkte zu nutzen.

Bei der Auswahl von Sonderzeichen wird sofort ein spezielles Fenster gezeigt,
in dem die Definitionen vorgenommen werden kénnen (siehe Kapitel 8.6). Nach
dem Schliel3en wird das Sonderzeichen (Sondertext) auf dem Gleisbild darge-
stellt und kann noch verschoben (oder auch geldscht) werden.

Die einzelnen Symbole/lcons der Aufbau-Leiste werden in ihrer Bedeutung (von links
nach rechts) ab Kapitel 7.3.2 erlautert.

7.3.1 Verandern Gleislangen

Die geraden, diagonalen Gleise oder Kontaktgleise sowie die Fahrstrallen-Symbole mit
Gleis und Fahrweg-Elemente werden stets in ihrer Grundlange vorpositioniert. Durch
"Klicks" im Bereich des Gleisbild-Fensterbereiches kann die endglltige Lange festgelegt
werden. Dabei gilt:

*** Rechte Maustaste verlangert
*** | inke  Maustaste verkirzt.

Die jeweilige Richtung der Verlangerung ist durch die vorherige Definitionsvorgabe oder
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durch das Drehen festgelegt.

7.3.2 Neu-Zeichnen

Mit dem Symbol & werden alle bisher erstellten Symbole neu gezeichnet. Dies kann sinnvoll
sein, wenn Gleisbildteile durch z.B. Verschieben/Drehen nur noch teilweise sichtbar sind.

7.3.3 Hilfsgitter

Ein Hilfsgitter kann durch das HE Icon fir die Zeit des Aufbaus zum besseren Positionieren
im Bereich des Gleisbildes dargestellt werden. Durch den Unter-Menupunkt "Optionen /
Neu-Zeichnen" kann das Gitter wieder entfernt werden oder durch erneuten Klick auf das
Gitter-Symbol. Das Raster wird nicht abgespeichert und auch nichtim Ablaufmodus gezeigt.

7.3.4 Positioniersymbole
Sie dienen zum Positionieren von Gleisbildsymbolen; es sind von links nach rechts:

> 4 |

» Schieben waagerecht nach links
» Schieben waagerecht nach rechts
» Schieben senkrecht nach oben

» Schieben senkrecht nach unten

Ein bereits positioniertes Symbol kann durch diese Icons nach links, rechts, oben oder unten
verschoben werden. Mit jedem Tastendruck wandert das Symbol in die entspr. Richtung.

Wird beim Verschieben ein bereits erstelltes Symbol tberschrieben, so kann Uber das i
Icon oder Giber den Menupunkt "Optionen / Neu-Zeichnen" die gesamte Gleisbildgrafik wieder
neu gezeichnet werden.

Es wird stets das gesamte Symbol (mit voller Gleislange) verschoben.

7.3.5 Drehen Symbol
Durch das "Dreh"-Icon ﬁ wird das positionierte Symbol in seiner derzeitigen Position mit je-
dem Klick um 90 Grad gedreht.
*** |inke Maustaste dreht im Uhrzeigersinn ***
Drehen und Verschieben sind abwechselnd mdglich.

7.3.6 Radieren Symbol
Ein -noch nicht durch "OK"-Icon fertig- definiertes Symbol wird vom Gleisbild durch das Ra-

dier-Icon ¢ aus dem Gleisbild entfernt oder ein bereits fertig definiertes wird (vorher Aus-
wahl mit Hilfe des Such-Icon siehe Kapitel 7.3.8) geldscht.

7.3.7 Markier Symbol

Durch das “Markier“-lcon % kann ein Quellbereich festgelegt werden. Daten des Quellbe-
reiches kénnen dann:

a) zu einem Zielbereich verschoben,

b) geléscht oder

c) in einen Zielbereich kopiert werden.

Der Quellbereich wird dabei durch ein violettes Rechteck D mit vier blauen Ecken

gekennzeichnet. An diesen Ecken kann die GréR3e und damit auch die Position veréndert

_ ¢ .
werden. Durch Klick auf das "Radier"- Icon kann der Quellbereich geldscht werden.
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Der Zielbereich wird durch nochmaligen Klick auf das "Markier"- % Icon als ein aquamarin

farbiges Rechteck mit einer roten Ecke erzeugt. Es kann Uber diese Ecke an ei-
nen anderen Positionsbereich gezogen werden. Ist die Lage richtig, so kann mit erneutem

Klick auf das "Markier"- % Icon ein Verschieben oder Kopieren ausgeldst werden. Es er-
scheint ein kleines Fenster, bei dem eine der Aktionen: Kopieren/Verschieben/keine Aktivi-
tat/Abbruch ausgewahlt werden kann.

Beim Kopieren und Loschen ist zu beachten, dass gfs. nicht alle definierten Teile dabei ver-
andert werden, z.B. kdénnen keine Daten geldscht werden, bei denen andere Verkettungen
bestehen. Magnetartikel und Kontakte kénnen nicht kopiert werden, da sonst Nummern dop-
pelt vergeben sein wirden.

Weiterhin muss beachtet werden, dass bei Stellwerk 2001 fur Symbole stets der Anfangs-
punkt eines Symbols mal3gebend ist.

Deshalb gilt folgendes z.B. bei Gleisen/Kontakten/Texten usw.:

1. Symbole werden in voller Lange geldscht/kopiert/verschoben, auch wenn Sie tUber den
Bereich herausragen.

2. Liegt der Anfangspunkt nicht innerhalb des Bereiches, so wird das Symbol nicht ge-
I6scht/kopiert/verschoben, auch wenn es teilweise im Bereich liegt.

7.3.8 Suchen Symbol

Mit dem Suchen-lcon Q kann Uber "Drag/Drop" die Startposition eines bereits fertiq defi-
nierten Symbols gesucht werden. Ist das Symbol gefunden (sichtbar aufgrund der Textan-
zeige und ToolTip) kdnnen entweder durch Loslassen und Klick auf das Icon ¢ "Radieren"
das Symbol geldscht oder durch Loslassen und neues Ziehen in eine andere Position
geschoben werden. Wahrend des Ziehvorganges erscheint ein verandertes lcon ]

7.3.9 Sonstige Aufbau-lcon’s

Hierunter fallen drei Spezialdefinitionen:

S 7

Es sind von links nach rechts:
* Sound/Gerausch-lcon
Positionieren/Definition eines Symbols zur spateren Auslosung einer WAV-Datei.
Dieses Symbol hat einen Sonderstatus, da es einerseits ahnlich behandelt wird
wie die Gleisbildsymbole, aber anderseits ist es nur fir eine Richtung vorhanden.
Siehe hierzu Kapitel 8.5

» Digitale (Marklin) Drehscheibe-lcon
Es wird ein Bild zur Definition einer digitalen Mérklin Drehscheibe definiert, in dem
die einzelnen Magnetartikel festgelegt werden. Siehe hierzu Kapitel 8.4.

» Sonderzeichen-icon
Mit Hilfe dieses Icons kdnnen eine Reihe zusatzlicher Sonderzeichen und auch Text
definiert, in einem eigenen Fenster ausgewahlt und vordefiniert werden. Neben Li-
nie, Punkte, Pfeile, Quadrat, Rechteck, Kreis sind auch freie Texte definierbar, wo-
bei Gré3e, Richtung und Farbe wahlbar sind. Die Sonderzeichen werden im Kapitel
8.6 naher erlautert.
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7.3.10 OK-lcon

@E@ Es erscheint nur nach dem Positionieren eines Symbols im Gleisbild und dient zur

Kennung, dass Position und Darstellung des Gleishildsymbols akzeptiert werden kon-
nen; es muss fir jedes einzelne positionierte Symbol “angeklickt” werden. Gfs. werden
weitere Definitionen in eigenem Fenster angefordert.

Fur Gleise, Kreuzungen, FahrstralRen-Symbole und Fahrweg-Elemente bedeutet dies das En-
de der Symboldefinition.

Fir Kontaktgleise, Magnetartikel, Drehscheibe und Sounds/Gerausche missen noch zusatzli-
che Definitionen in einem jeweils speziellen Fenster gemacht werden. Bei den Sonderzeichen
wird damit die richtige Lage, Grof3e und Farbe bestatigt.

7.4 Tipps

Man sollte bei Definitionen mit den auf3eren Gleisen und Diagonalen anfangen. Da beim Speichern
des Gleisbildes eine Sortierung nach interner Textsymbol-Nummer/Name, Zeile und Spalte erfolgt,
kann man z.B. in ein langes Gleis eine Weiche “einpositionieren”, ohne dass diese Weiche spater
falsch dargestellt wird. Das Gitter hilft beim Positionieren und Ausrichten.

Die Lage der Nummer bei Magnetartikeln bzw. Kontaktgleisen ist fir den Anwender nicht variable.
Sie wurde so gewahlt, dass moglichst keine anderen Symbole zerstért werden. Allerdings werden fur
den Ablauf auch keine Darstellungen von Nummern erforderlich und kdnnen tiber den entspr. Initiali-
sierungs-Parameter ausgeblendet werden.

Wenn |hr gesamtes Gleisbild ohne Scrollen stets sichtbar sein soll, dann sollten Sie folgendes be-
achten:

Im unteren Bereich des Gleisbildbereiches sind ca. 6 Reihen vom Gitter weniger zu sehen ,
wenn vom “Aufbau” zum “Ablauf‘ gewechselt wird und damit muss gfs. das Bild “gescrollt*
werden, wenn es groler ist.

Anderungen sollten stets nur im Grafikbezogenen Aufbau/Anderungs-Modus durchgefiihrt werden.
FahrstralRen-Symbole sowie Elemente von Fahrstra3en kénnen nur geléscht oder verschoben wer-
den, wenn vorher die gesamte Fahrstral3e tGber das Fahrstral3en-Definitionsfenster geléscht wurde.
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8 Magnetartikel, Sound, Sonderzeichen, Text

8.1 Definition von Magnetartikeln

Wurde ein Magnetartikel richtig positioniert und dies durch das ,“OK"“-Icon bestétigt, so wird fir den
gewiinschten Typ ein Definitionsfenster gedffnet. Sollen fiir einen bestehenden Magnetartikel An-
derungen durchgefihrt werden, so kann auf diesen mit der rechten Maustaste geklickt werden, um
das Definitionsfenster aufzurufen; dabei ist dann die Magnetartikelnummer nicht zu andern (grau

unterlegt).

Fenster: Magnetartikel-Definition (Beispiel Signal)

Magnetartikel Definitionen fur Hauptzignal gerade

! | Nummer: |14 | Schaltdauer: I 110 ﬁ mzek.

1 bis maz. 256 5% bis maz. 5500

M agnetartikel-Typen:

{+ Standard-Antrieb mit 2 Eingangen [g/7]
" Antrieb mit 3 Eing3angen [gfrfo)

"~ Antrieb mit 4 Eingangen [g/rfo/r]

" Lichtsignal mit 4 Eingangen [g/rfo/r]

Grundstellung:
Freie Fahrt / Hpl Uber "Abbruch" kann jederzeit

Lar"gsam'ah;t 7 Hp2 -mit Léschung des Magnetarti-

kels- das Fenster geschlossen
Gekoppelt mit Magnetartikel-Nr.: I_ 44 ‘I.I"ertaus-::htes werden und mit "OK" wird die
Schalten auch bei Reservierung ? AELE0 G Definition (im Arbeitsspeicher)
Stellrichtung tauschen ? I_ festgehalten_

Folgende Kontakte sperren [bei GROMN 7 Hpl):

o f f § T 1 1 1 [ |

Folgende K.ontakte sperren [bei ROT / HpD]:
20
o [ [ [ [ T [ | —

Bezeichnung: |

[Signal vor Bhf. & v 0K

8.1.1 Nummer und Schaltdauer
Die gewlnschte Nummer flr spéateres Stellen wird eingegeben. Die Nummer erscheint gfs.
spater am Magnetartikel-Symbol. Bei Magnetartikeln mit zwei notwendigen Nummern wie
z.B. Dreiwegeweiche erscheint ein zweites Eingabefeld.
Es kann eine fir diesen Magnetartikel spezifische Schaltdauer tber die Scroll-Leiste ausge-
wahlt werden. Die Mdglichkeiten liegen zwischen 55 und 5500 Millisekunden. Als Vorgabe er-
folgt 110 msek., was in der Regel fur die meisten Magnetartikel ausreichend sein dirfte.

Anmerkung: Schritte sind nur in ca. 55 msek. Abstdnden sinnvoll, da der System-Timer standardma-
3ig Unterbrechungen mit der Genauigkeit von 1/18 sec (=55,555..) vorgibt.

8.1.2 Typ und Grundstellung
Zwei weitere Eingaben sind unbedingt notwendig: Typ und Grundstellung,

Bei Hauptsignalen kann zwischen vier Typen als Optionen gewahlt werden:
April 2005
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M agnetartikel-Typen:
{* Standard-Antrieb mit 2 Eingangen [g/1]

" Antrieb mit 3 Eingangen [gfrfo]
" Antrieb mit 4 Eingangen [gfrfofr]
{~ Lichtsignal mit 4 Eingangen [g/rfodr]

Bei "Standard-Antrieb mit 2 Eingangen" wird flr das Signal eine Adresse mit
Schaltung auf GRUN und ROT ermdglicht. ORANGE dient nur intern im PC
und zur Anzeige.

Bei "Antrieb mit 3 Eingangen" werden eine und eine halbe Adresse mit Schal-
tungen auf GRUN, ROT und ORANGE verwendet.

Bei "Antrieb mit 4 Eingangen" werden zwei Adressen mit Schaltungen auf
GRUN, ROT und ORANGE verwendet.

Bei "Lichtsignal mit 4 Eingangen" werden ebenfalls zwei Adressen mit Schal-
tungen auf GRUN, ROT und ORANGE benutzt.

Bei den Vorsignalen gibt es zusatzlich “Gekoppelt mit Hauptsignal”. (Das Vorsignal hat nur
einen Anzeige-Modus).

Bei allg. Magnetartikeln kann zwischen “Standard-Antrieb mit 2 Eingangen” und “Einzel-Magnet
mit 1 Eingang” gewahlt werden.

Bei Wahl von Einzel-Magnet (z.B. Entkupplungsgleise) kann der “ROT" und
der "GRUN" Ausgang fiir zwei verschiedene Magnetartikel-Symbole verwen-
det werden.

Bei Standard werden beide Ausgénge fiir ein Magnetartikel-Symbol verwen-
det.

Genaue Stellibersichten fir Magnetartikel finden Sie unter Kapitel 8.7 “Tipps”

Die Grundstellung kann fir den Magnetartikel aus einer Liste ausgewdahlt werden; sie dient
zur spateren Start-Stellung.

Grundstellung:

Freie Fahit / Hpl

Langzamfahrt / HpZ2
Bei Weichen, Signalen usw. kann eine der angezeigten Schaltstellungen als Grundstellung
ausgewahlt werden. Bei Einzel-Magneten ist es gleichzeitig die spatere Ausldsungsart.

8.1.3 Optionale Eintrage

Alle weiteren Angaben sind wahlfrei:

Gekoppelt mit Magnetartikel-Mr_:
Schalten auch bei Reservierung ?
Stellrichtung tauschen ?

Ir

101X

Folgende Kontakte speren [bei GRIOMN / Hpl):

o | f | 1 1 | § 1 |

Folgende Kontakte zperren [ber ROT F HpO]:

o | f | 1 1 | 1 | |

Gekoppelt mit Magnetartikel-Nr.,

Bei einem Kopplungswunsch wird ein Feld zur Aufnahme der 2. Nummer angezeigt. Sie
konnen fur die 2. Nummer “Vertauschtes Stellen” festlegen, so dass die 2. Nummer zur 1.
Nummer vertauscht gestellt wird, d.h. beim Stellen auf “GRUN*" der ersten Nummer wird die
zweite Nummer auf “ROT* gestellt (und umgekehrt). Dies gilt nicht fur “ORANGE*
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Schalten auch bei Reservierung ?

Schalten auch bei Reservierung bedeutet, dass dieser Magnetartikel auch dann manuell oder
automatisch geschaltet werden kann, wenn er im Rahmen einer Fahrstral3en-Auslésung re-
serviert ist.

Stellrichtung tauschen ?
Fur diese einzelne Adresse kann der Grin/Rot-Ausgang fiir Decoder vertauscht werden.

Kontaktsperrungen.

Es kénnen bis je 10 unterschiedliche Kontakte bei Griin und/oder Rot-Stellung gesperrt wer-
den, d.h. diese Kontakte I6sen dann -trotz Belegung- keine Aktivitaten aus. Wird ein Kontakt
durch unterschiedliche Magnetartikel gesperrt, so steht er zur Auslésung erst nach Umschal-
tung des letzten wieder zur Verfugung.

Ausldsen von Kontakthummern
Wenn ein Wechsel der Magnetartikel-Stellung erfolgt kann ein automatisches Auslésen von
Kontakten erfolgen, und zwar bei Wechsel zu:

1. beliebige Stellung 2. grun bzw. Freie Fahrt/Geradeaus
3. rot bzw. Halt/Abzweigung 4. orange bzw. Langsamfahrt/Sonderstellung

- Auzlozen von Kontakt-Ni[n] bei Wechzel der Magnetartikelstellung zu:

heliehig:I gli.in:l111 rot: |112 113

Fur die Kontakte sollten méglichst virtuelle Kontakte verwendet werden, um nicht mit realen
Steuerungs-Aktivitaten in Kollision zu geraten.

Achtung: Weiterhin sollte unbedingt darauf geachtet werden, dass durch derartige Auslésun-
gen keine Endlos-Kettenschaltungen auftreten konnen.

Ebenfalls wahlweise kann eine Bezeichnung eingegeben werden. Ist diese nicht vorhanden,
so wird bei Erstdefinition eine Standard-Bezeichnung erstellt.

8.2 Definition von Richtungspfeilen (Sondermagnet)

Wurde eines der Richtungspfeile 4“, '{>, ~ oder < per "Drag/Drop" ausgewabhlt, richtig positio-
niert und dies durch das ,“OK"“-lcon bestatigt, so wird fir den gewtinschten Typ ein etwas veran-
dertes Magnetartikel-Definitionsfenster geéffnet. Sollen fiir einen bestehenden Richtungspfeil An-
derungen durchgefiihrt werden, so kann auf diesen mit der rechten Maustaste geklickt werden, um
das Definitionsfenster aufzurufen; dabei ist dann die Magnetartikelnummer nicht zu &ndern (grau
unterlegt).

Richtungspfeile haben neben den Eigenschaften der normalen, realen oder virtuellen Magnetarti-
kel zusatzlich die Mdglichkeit, dass sie aufgrund der Richtungsanderung einer bestimmten
Loknummer automatisch geschaltet werden kénnen. Dabei gilt:

Lok wechselt Richtung nach VORWARTS = Richtungspfeil schaltet auf GRUN
Lok wechselt Richtung nach RUCKWARTS = Richtungspfeil schaltet auf ROT
Bei den Schaltungen wechselt neben der Farbe auch die Ansicht des Pfeils um jeweils 180 Grad.
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Fenster: Richtungspfeil-Definition

Magnetartikel Definitionen fir Richtungspfeil

| Cchaltdauer: | I 110 ﬁ mzek.
55 bis maz. 5500

,{> | Nummer: | [99

1 bis maz. 256

Bezonderheit fur Richtungspfeil:

Schalten bei Richtungswechszel einer bestimmten Lok-Mr.: |3
[auf GRUM. wenn vorwarts, auf ROT wenn ruckwarts]

Grundstellung:

|Aus {/ Rot

Gekoppelt mit Magnetartikel-Mr.: N
Schalten auch bei Reservierung ? N
Stellrichtung tauschen ? N

Folgende Kontakte spemen [bei GRUM / EIN]:

Folgende Kontakte spemen [bei BOT f AUS):

|’Ausliisen yon Kontakt-Mr[n] bei Wechzel der Magnetartikelstellung zu: —

beliebig: I qrun: I rok: I

Abbruch
Bezeichnung: |
¥ DK

INL 99: Richtungzpfeil [nach rechtz]

Fur die Definition

von Nummer,
Schaltdauer, Grund-
stellung, Optionen

(Kopplung..., Schal-
ten bei..., Stellrich-
tung...) Kontakt....
und  Bezeichnung
sowie Abbruch und
OK gelten die allge-
meinen Magnetarti-
kel-Eigenschaften
wie unter Punkt 8.1
beschrieben.

Unter Besonderheit fir Richtungspfeil kann eine Loknummer angegeben werden, fir die bei
Richtungswechsel -wie oben beschrieben- der Magnetartikel geschaltet werden soll. Im o-
bigen Beispiel wird dies also fir die Loknummer 3 erfolgen. Es konnen mehrere Richtungs-
pfeile mit gleichen und/oder unterschiedlichen Loknummern angegeben werden. Es ist aber

generell folgendes zu beachten:

1. Bei Marklin/Arnold/Uhlenbrock/Fleischmann erfolgt fiir eine durchgefiihrte Aktion
per externen Fahrregler fir diese Lok keine Rickmeldung an den PC (sie ist fur
den PC gesperrt). Daher kdnnen Richtungspfeile ihren Status nur automatisch
fur Loks @ndern, die vom PC mit STELLWERK 2001 gesteuert werden.

2. BeiLenz gibt es zwar eine standardmaRige Meldung an den PC, wenn eine Lok
von einem Handregler ibernommen wurde, aber dann hort die Information auf.
Erst bei erneuter Ubernahme durch den PC werden ihm die neuen Werte Ge-
schwindigkeit, Licht, Richtung mitgeteilt. STELLWERK 2001 versucht fir an
Handregler abgegebene Loks, die in einer Richtungspfeil-Definition enthalten
sind, eine standige Abfrage der Lokdaten durchzufiihren. Da dies nicht standig
innerhalb weniger Millisekunden durchgefuhrt werden kann, wird u.U. das Stel-

len mit Zeitverzdgerungen erfolgen.
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8.3 Definition eines Universalzahlers

Wurde das Symbol eines Universalzahlers per "Drag/Drop" ausgewahlt, richtig positioniert
und dies durch das ,“OK"-Icon bestatigt, so wird fir diesen Universalzahler ein etwas verandertes
Magnetartikel-Definitionsfenster geoffnet. Sollen fir einen bestehenden Universalzahler Anderun-
gen durchgefihrt werden, so kann auf diesen mit der rechten Maustaste geklickt werden, um das
Definitionsfenster aufzurufen; dabei ist dann die Magnetartikelnummer nicht zu &ndern (grau unter-
legt).

Im Prinzip ist der Universalzahler ein Magnetartikel. Es sind reale und virtuelle Magnetartikelnum-
mern flr den Universalzahler verwendbar. Zum spateren Schalten eines Universalzahlers gilt das
gleiche wie fir die anderen Magnetartikel.

Fenster: Universalzahler Definition

Magnetartikel Definitionen fiir Universalzshler

I 1 I ||"|I-IITIITIET: Izuu Schaltdauer: |11|] ﬂmsel[. Im Gegensatz zum normalen

11bis max. 258 o9 bis maz. 9500 Magnetartikel-Definitionsfenster
Startwert: |1— Zler:r?: folgende Eintrage vorhan-
N Im Startwert:
Minimalwert: |17 Dieser Wert wird bei der Grundstel-

lung gesetzt, Werte zwischen -99999
und 99999 sind mdglich, Standard ist
0.

Maximalwert:

[T Gekoppelt mit Magnetartikel-Hr.:
[~ Schalten auch bei Reservierung ?
[T Stelirichtung tauschen ?

Wird dieser Wert erreicht, so wird gfs.
ERTIE S H VTEE die aufgefiihrte Kontaktnummer unter

M “groRRer oder gleich Maximalwert” ge-
Ruckwarts-Zahlen triggert. Werte zwischen -99999 und

Folgende Kontakte sperren bei GRUN: 99999 sind mdoglich, Standard ist
T | 99999,

Minimalwert:

Folgende Kontakte sperren bei ROT: . . . .
I | I I I I | | I I Wird dieser Wert erreicht, so wird gfs.

die aufgeflihrte Kontaktnummer unter
“kleiner oder gleicher Mininmalwert®

Alternatives Auslosen von Kontakt-Hr(n) bei getriggert. Werte zwischen -99999
Zihlerstand: und 99999 sind maglich, Standard ist
zwischen Minimum und Maximum: Iam 0.
gréBer oder gleich Maximalwert: [51 Der Startwert (hier 1) wird wahrend
kleiner oder gleich Minimalwert: IBZ der Aufbauphase innerhalb des
Abbruch Symbols dargestellt.

__avteueh |
[ Bezeichnung: v ok |

IHr. 200: Universalzihler

Fir die Punkte Nummer, Schaltdauer, Optionen (Kopplung..., Schalten bei..., Stellrichtung...) Kon-
takt sperren... und Bezeichnung sowie Abbruch und OK gelten die allgemeinen Magnetartikel-
Eigenschaften wie unter Punkt 8.1 beschrieben.

Es kdnnen mehrere Universal-Zahler (mit unterschiedlichen Nummern und gleichen oder unter-
schiedlichen Funktionen) definiert werden. Das Schalten/Auslosen des Universal-Zahlers erfolgt wie
bei allen Magnetartikeln, wobei stets GRUN ein Vorwarts- und ROT ein Riickwérts-Zahlen bedeutet.

linke Maustaste = ROT Rickwarts-Zahlen

rechte Maustaste = GRUN Vorwarts-Zahlen
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Das bedeutet: bei GRUN-Schaltung wird jeweils der Wert 1 auf den aktuellen Wert addiert und bei
ROT-Schaltung jeweils der Wert 1 vom aktuellen Wert subtrahiert. Das Rechteck erhélt eine Um-
randung in der Schaltfarbe (grin/rot). Der aktuelle Zahlerwert wird innerhalb des Rechtecks in blau-
en Ziffern (auf gelb) dargestellt. Ist der Universalzahler reserviert, so wird der aktuelle Zéhlerwert in-
nerhalb des Rechtecks in roten Ziffern (auf gelb) gezeichnet.

Grundstellung:

Es sind die Alternativen “Vorwarts-Zahlen* oder “Ruckwarts-Zahlen* maéglich, wobei das Vorwarts-
Zahlen einer (Grund)schaltung auf GRUN und Ruckwarts-Z&hlen einer (Grund)schaltung auf ROT ent-
spricht.

Hinweis: Im Gegensatz zu anderen Magnetartikeln wird beim Freigeben einer Fahrstral3e, in der ein
Universalzahler enthalten ist, dieser Zahler nicht auf die Grundstellung zurtickgesetzt, sondern der ak-
tuelle Wert bleibt erhalten; es erfolgt also nur die Freigabe des Symbols.

Alternatives Ausldsen von Kontakt-Nr.(n) bei Zahlerstand:
Es wird maximal einer der folgenden Kontakte ausgeldst, sofern er definiert wurde.

zwischen Minimum und Maximum
Ist z.B. das Minimum mit 0 und das Maximum mit 10 definiert, so erfolgt eine Triggerung jeweils bei 1
bis 9.

grofRer oder gleich Maximalwert
Ist z.B. das Minimum mit 0 und das Maximum mit 10 definiert, so erfolgt eine Triggerung bei 10 oder
hdher. Gleichzeitig wird der aktuelle Wert wieder auf den Startwert gesetzt.

kleiner oder gleich Minimalwert
Ist z.B. das Minimum mit 0 und das Maximum mit 10 definiert, so erfolgt eine Triggerung beim Wert -1
oder kleiner. Gleichzeitig wird der aktuelle Wert wieder auf den Startwert gesetzt.

8.4 Definition einer digitalen Drehscheibe

Wurde das Drehscheibensymbol % per "Drag/Drop" ausgewahlt, dann wird ein Bild mit der "Vorde-

finition" der Drehscheibe im Gleisbildbereich an der Icon-Position gezeigt.

Dies kann in seiner Position noch verschoben werden. Nach "Klick" vom OK-lcon wird ein Definiti-
onsfenster angezeigt.

Fenster: Angaben fur digitale Drehscheibe

Angaben fur Marklin-Digital-Drehscheibe

Bei der Marklin-Drehscheibe ist die Key-
| KeyboardNummer: | [15] 7 Forlselzungl board-Nr. (als 15 oder 14) fest vorgesehen.
Die Keyboard Standard-Nr. ist Es werden entsprechend 4 Magnetartikel-

U [z leretls 1o - e Definitionen automatisch durchgefihrt, z.B.
entspricht Magn-Nr'n. ab 225 " R _
(alternativ ab Nr'n. 209). bei Keyboard Nr. 15 (in Klammern alternativ
| Belegt werden Nrn: 225, 226, 227, 228 far Nr. 14):

Nr. 225 (209) = Taste "end" Beendigung Drehen, Magnetartikeltyp = Einzelmagnet
Nr. 226 (210) = Taste "turn" 180° Grad Drehen, Magnetartikeltyp = Einzelmagnet

Nr. 227 (211) = Taste "step” stepweises Drehen, Magnetartikeltyp = allg. Magnetartikel
mittleres Symbol ( mit > <)

Nr. 228 (212) = Drehrichtung  Bestimmen Drehrichtung, Magnetartikeltyp = allg. Magnetartikel
unteres Symbol (mit weil3em Kreis)

Bei Nr. 227 + 228 wirkt "ROT" nach rechts (in Uhrzeigersinn) und
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"GRUN" nach links (gegen Uhrzeigersinn).

Wenn die Definitionen nicht passen (z.B. fur andere digitale Drehscheiben, so kann die Magnetarti-
kel-Definitionen, geldscht und gegen andere ausgetauscht werden. Weiterhin kénnte auch eine ei-
gene Drehscheibe mit Hilfe der "Sonderzeichen" gezeichnet werden.

Anmerkung:
Die in Klammern gesetzten Nummern gelten bei Auswahl der alternativen Keyboard-Nummer 14.

Das Bild der Drehscheibe ist auf einen grauen Hintergrund abgestimmt.

Da es nicht moglich ist, alle Variationen der bis zu 24 Schaltméglichkeiten mit Lage von Anschluss-
gleisen sinnvoll darzustellen, wurde dies dem Anwender fir seine Situation Gberlassen. Gleise kén-
nen gerade und diagonal bzw. mit “Knick® angebaut werden. Werden zum Drehen der Biihne bis
zum nummerierten Gleisanschluss ebenfalls Magnetartikel gewiinscht, so sollten sie als Typ “Ein-
zelmagnet” bei den einzelnen Gleisen definiert werden.

8.5 Definition von Sounds/Gerauschen

o
Durch das ¥ Icon kann die Position und die Nummer fiir die spatere Ausldsung einer WAV-Datei
festgelegt werden. (Ziehen zur gewilinschten Position wie bei Gleisbildsymbolen). Es wird ein Kreis
(cyan ausgefillt) erzeugt. Ist ein Sound/Gerdusch-Icon richtig positioniert (es erscheint ein Kreis und
durch "OK-Icon bestatigt), dann erfolgt die weitere Definition im folgendem Fenster. Dieses Fenster
ist auch fir Anderungen (auRer Nr.) aufrufbar, wenn bereits das Symbol definiert wurde; in diesem
Fall muss auf das Symbol mit der rechten Maustaste angeklickt werden.

Fenster: Sound/Gerausch-Definition

Definitionen fiir Sound/Gerauschdatei Nach der Nummerneingabe der Gerauschdatei wird
= = der WAV-Dateiname festgelegt. Dieser kann Uber

® |5°""d’jﬁe'a"s°h'""' H1 ﬂl "Auswahl" im Windows-Standardfenster mit Angabe
cenilibising 333 von *.wav im Auswahlfenster ausgewahlt werden oder

[wear er kann vollstdndig angegeben werden.

StandardméaRig sollten WAV-Dateien unter:

Test | Abbruch | C:\Programme\STW2001\WAV

oder unter:

Bemerkungen: " OK | C:\WINDOWS

enthalten sein.
|

Ist die ausgewahlte Datei vorhanden und eine Sound-Karte installiert, so kann die
Sound/Gerauschdatei bereits -als Test- Uber "Test" ausgeldst werden. Es sind max. 99 Definitionen
maoglich. Im Fahrplanbetrieb kdnnen dariiber hinaus mit einer spez. Fahrplan-Anweisung zusétzlich
beliebig viele WAV-Dateien mit direkter Dateiangabe ausgeldst werden.

|C:\Programme\S TW2001 \WAYA\Stw_01. wav Uber "Abbruch" kann jederzeit -mit Léschung
vom Sound/Gerausch-Icon- das Fenster ge-

Test | Abbruch schlossen werden.

Mit "OK" wird die Definition (im Arbeitsspeicher) festgehalten.

Die eigentliche Auslésung dieser Symbole (z.B. ®) erfolgt spater wahrend des Ablaufes (siehe Ka-
pitel 15.6) , manuell, durch Kontakt-Steuerung und/oder durch einen Fahrplanbefehl (P).
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8.6 Definition von Sonderzeichen

24
Wurde das Sonderzeichensymbol 'BZ per "Drag/Drop" ausgewahlt, dann wird ein Fenster fir die
Sonderzeichen-Definition angezeigt.

Fenster: Erstellung Sonderzeichen

Definitionen fur Sonderzeichen

2 EER P EECEOE Es gibt die Moglichkeit, 11 verschiedene
4 2] ] ] + 5] =] Symbole und freien Text in verschiedener
li_ Richtung, Farbe, GroRe und Breite (Strich-
I_I_I_-—“_.. starke) zu definieren.

Ge ]
2 B KD

| Abbuch [N | Gbernchnen |

Die Alternativen werden anschl. beschrieben.

Es werden folgende 12 Symbole zur Auswahl angeboten:

=] = strich (zoo) =] = punkte (zo1)

= Pfeil ohne Linie (Z02) = Pfeil mit Linie (203)

= Doppelpfeil (204) = Doppelpfeil mit Linie (Z05)
@ = Quadrat leer (Z06) @ = Rechteck leer (Zo07)

E = Quadrat gefullt (z08) @ = Kreis leer) (z09)

[®] = Kreis gefiillt (z10) = Text (Z11)

Dabei sind 8 Richtungen vorgesehen, lber die Pfeile kann die gewlinschte Richtung ausgewahlt
werden.

Die Pfeile zeigen die Richtung in 45°-Grad Schritten an.

Die Farbe ist aus den 8 Mdglichkeiten auswéhlbar, bei den Farben sind es helle Téne.

Schwarz, Blau, Grin, Cyan, Rot, Lila, Gelb und Grau.

Die Grole ist zwischen 1 und 16 und die Breite (Strichstarke) zwischen 1 und 5 tber die "Scroll-
bars" wahlbar. Schrift ist nur waagerecht vorgesehen, Quadrat und Rechteck sind nicht in diagona-
ler Richtung zu erstellen. In einem Vorschaufenster wird das ausgewahlte Zeichen (bei Text
jeweils das letzte Zeichen) in Richtung, Farbe, GréRe und Breite dargestellt. Die
unterlegten Quadrate entsprechen der Gittergrof3e beim Gleisbild.

Durch "Ubernehmen” wird das Sonderzeichen/Text auf die vorab gewéhlte Position
gebracht. Es kann noch verschoben oder geldscht werden, bevor Gber das "OK"-lcon
die Definition beendet wird. Bei "Abbruch" wird kein Zeichen erstellt.

Die Sonderzeichen haben eigene Gleissymbol-Nummern/Typen (152/Z00 bis 152/Z211) und werden
beim Einlesen eines Gleisbildes (oder Neuzeichnen) nach den Gleisen gezeichnet.
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8.7 Tipps

Hinweise fir allg. Magnetartikel:

Das (gleiche) Symbol fur “allg. Magnetartikel* und “Einzel-Magnete* wurde z.B. fir Schranken bzw.
Entkupplungsgleise vorgesehen. “Allg. Magnetartikel“ ermdglichen ein Schalten von “ROT* und
“GRUN*

Mit dem Einzel-Magnet ist es moglich, zwei einspulige Magnetartikel (z.B. Entkupplungsgleise) an
eine Adresse (1. Einzel-Magnet an grtinen (-) und den 2. Einzel-Magnet an roten (+) Decoderaus-
gang) anzuschlieBen. Es wird hierbei immer nur die eine Méglichkeit “GRUN" bzw. “ROT" geschaltet
(egal ob mit linker oder rechter Maustaste).

Ein Einzel-Magnet darf eine evtl. unbenutzte zweite Halfte eines Decoderausgang verwenden, auch
wenn bereits der erste Teil z.B. durch ein Signal mit 3 Eingdngen (mit Orange) verwendet wird. (je-
doch nicht umgekehrt). Méglichkeiten eines langeren Schaltens bestehen bei beiden Untertypen ei-
nerseits im automatischen Fahrbetrieb Giber Schleifen und im manuellen Betrieb. Nur dieses Symbol
lasst ein mehrfaches Anklicken hintereinander zu.

Hinweise fiir Signale:

Fir Signale mit Option “Standard-Antrieb" werden folgende Schaltungen durchgefihrt:

Grin:  Nummer (nur eine Adresse) wird auf GRUN gesetzt.
Rot: Nummer (nur eine Adresse) wird auf ROT gesetzt.
Orange: Nummer (nur eine Adresse) wird auf GRUN gesetzt, Anzeige erfolgt als “ORANGE".

Fir Signale mit Option “Antrieb mit 3 Eingdngen" werden folgende Schaltungen durchgefihrt:

Grun: 1. Adresse wird auf ROT und anschl. die 1. Adresse auf GRUN gesetzt.

Rot: 1. Adresse wird auf ROT gesetzt. Ist die 2. Nummer nicht durch einen ME-Typ be-
legt, so wird auch diese auf ROT gestellt.

Orange: 2. Adresse wird auf ROT und anschl. die 2. Adresse auf GRUN gesetzt.

Far Signale mit Option “Antrieb mit 4 Eingdngen" werden folgende Schaltungen durchgefihrt:

Grun: 1. Adresse wird auf GRUN gesetzt.
Rot: 1. und 2. Adresse werden auf ROT gesetzt.
Orange: 2. Adresse wird auf GRUN gesetzt (kein Riickstellen der 1. Nummer auf ROT!).

Signale mit Option “Lichtsignal mit 4 Eingdngen" sind speziell z.B. fir die Lenz Decoder mit Dauer-
licht-Einstellung vorgesehen, da hier die Schaltreihenfolge etwas anders ausgefiihrt werden muss,
es erfolgen folgende Schaltungen:

Grun: 2. Adresse wird auf ROT und anschl. die 1. Adresse auf GRUN gesetzt.
Rot: 2. Adresse wird auf ROT und anschl. die 1. Adresse auf ROT gesetzt.
Orange: 1. Adresse wird auf GRUN und anschl. die 2. Adresse auf GRUN gesetzt.

Hinweise fur Dreiwege-Weichen:

Von der Dreiwege-Weiche werden ebenfalls zwei Nummern belegt. Als Angabe erfolgt aber stets nur
die erste Nummer. Durch Angabe einer “Inversdarstellung“ kdnnen die Abzweigungen “Links* und
“Rechts” der Dreiwegeweiche vertauscht werden.

Hinweise fiir Drehscheibe:

Die digitale (Méarklin) Drehscheibe benutzt 4 Magnetartikel-Nummern, im Kapitel 8.4 wurde naher
darauf eingegangen, aber grundsatzlich sind diese Nummern auch gegen andere austauschbar.
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9 Fahrstral3en
9.1 FahrstralRen-Definition: Allgemeines

Sind zwei FahrstraRen-Symbole z.B. © und @ im Gleisbild positioniert und ebenfalls die zu der
Strecke gehoérenden Schaltteile z.B. Weichen ‘ , Signale ! und/oder die speziellen Fahrweg-

Elemente & , so kann durch Klick mit der rechten Maustaste auf ein Fahrstraen-Symbol (Startpunkt)
die eigentliche Definition eingeleitet werden.

Es konnen fir ein Gleisbild bis zu 512 FahrstralRen mit jeweils bis zu 99 (Schalt)Elemente definiert
werden.

Fenster: FahrstralRen-Definition

Definition von FahrstraBen |
I Meue FahrztraBe definieren |1 ﬁ

Bezeichnung: |Fahrstral?|e Schattenbahnhof - ) —
Es erfolgt dann die weitere Defini-

von: (=102, 50 :’1_ Element [zum 5chalten]) tion in mehreren Schritten im ei-
= genen Fenster:
Magn.-Nr. I 1 j 11, 16
bisz == 152 50 N 1. Wahl der Fahrstral3en-

Schaltposition: Nummer
_ 2. Bezeichnung der Fahrstral3e
Abzweigung 3. Startpunkt bestatigen

4. Endpunkt wéhlen und bes-

I 0 Sek. Pauze vor dem Schalten

tatigen
FahrztraBe freigeben = Grundstellung ? [V 5. Einzelne Elemente auswah-
len und bestétigen
Stellung wahlen und Schalt-Element bestatigen! 6. Beenden oder Abbruch
Abbruch Annehmen
I Anzahl der aktuellen Elemente I 0 y Feilig

Mit "Annehmen" werden die einzelnen Angaben der Eingaben (Startpunkt, Zielpunkt, Schaltposition
usw. bestatigt. Die Anzahl der ausgewdhlten (Schalt)Elemente wird stets in der letzten Zeile ange-
zeigt.

Ist die Fahrstral3e vollstandig, so kann Uber "Fertig" die Definition abgeschlossen werden. Alle
durchgefiihrten Definitionen werden im Arbeitsspeicher festgehalten.

Es ist jederzeit moglich, Gber "Abbruch" ein Léschen der bisherigen Definitionen fir diese Fahrstral3e
durchzufuhren.

Durch Klick mit der rechten Maustaste auf ein Fahrstraen-Symbol (Startpunkt) wird die Wahl der
FahrstraRen-Nummer eingeleitet.

9.2 FahrstralRen-Definition: Startpunkt

Unter der FahrstraRen-Nummer wird entweder die erste vorhandene Fahrstral3e vom vorgegebenen
Startpunkt angezeigt:

I Heue FahistraBe defimeren |1 ﬁ

oder die nachste freie Nummer automatisch ausgewahlt.

I FahrstraBe andern oder loschen |1 ﬂ
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Existiert bereits die Fahrstrale vom gewdahlten Startpunkt, dann erscheint links neben dem "Ab-

iLogchen Fahrstr -Mr. 1!

bruch"-Icon z.B. zum Ldschen der gewahlten Fahrstralle.

Von einem Startpunkt kbnnen mehrere verschiedene Fahrstral3en-Definitionen z.B. bei Abzwei-
gungen usw. festgelegt werden. Es sind Nummern zwischen 1 und 512 mdglich.

9.3 Fahrstral3en-Definition: Bezeichnung

Zur besseren, spateren Ubersicht sollte eine FahrstraRen-Bezeichnung, z.B.

B ezeichnung: IFahrstraBe Schattenbahnhof

im Feld unter der Fahrstral3en-Nr. angegeben werden.

9.4 FahrstralRen-Definition: Startpunkt bestatigen

Der Startpunkt einer FahrstralRe wird durch die Auswabhl festgelegt. Es werden dabei das Symbol

: . Yon: (=102, 50 . . . . .
und seine Koordinaten sowie gfs. die Bezeichnung mit Nr. angezeigt, wenn be-

reits von diesem Startpunkt eine Fahrstraf3e besteht.

Die Bestatigung des Startpunktes erfolgt Uber das "Annehmen"-lcon. Eine bestehende FahrstralRe
kann auch geldscht werden oder der gesamte Definitionsvorgang abgebrochen werden.

Nach der Bestatigung muss der Zielpunkt im Gleisbild (mit Klick per linke Maustaste) ausgewahlt
werden. Dabei kann das Definitionsfenster verschoben werden, evtl. verschwindet es auch bis zur
Auswahl des Zielpunktes.

9.5 FahrstralR3en-Definition: Endpunkt wahlen und bestétigen

Nach der Bestatigung des Startpunktes muss der Zielpunkt im Gleisbild (mit Klick mit linker Maustas-
te) ausgewahlt werden. Dabei kann das Definitionsfenster verschoben werden, evtl. verschwindet es
auch bis zur Auswahl des Zielpunktes. Es wird wiederum das FahrstraR3en-Definitionsfenster mit den
bisherigen Informationen sowie die Angaben zum Zielpunkt (Symbol und Koordinaten)

bis: .
=0) Rk angezeigt.

Der Zielpunkt muss wiederum tber "Annehmen” bestatigt oder die Definition tber "Abbruch" been-
det werden.

Nach der Bestéatigung des Zielpunktes kénnen nun die einzelnen (Schalt)Elemente im Gleisbild (mit
Klick mit linker Maustaste) ausgewahlt werden. Dabei kann das Definitionsfenster verschoben wer-
den, evtl. verschwindet es auch bis zur Auswahl des nachsten Elementes.

9.6 FahrstralRen-Definition: Elemente auswahlen und bestatigen

Nach der Bestatigung des Zielpunktes kdnnen die einzelnen (Schalt)Elemente im Gleisbild (mit Klick
mit linker Maustaste) ausgewdahlt werden. Dabei kann das Definitionsfenster verschoben werden,
evtl. verschwindet es auch bis zur Auswahl des nachsten Elementes.

Es sind dabei nur folgende Elemente zugelassen:

1. Alle Magnetartikel wie z.B. Weichen, Signale, Universalzahler.
2. Waagerechte, senkrechte und diagonale Fahrwegsymbole.
Normale Gleissymbole, Kontakte und andere Grafikteile sind nicht zugelassen.

Es wird dabei stets das ausgewahlte Symbol mit seinen Koordinaten angezeigt.
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linkes Bild: Beispiel mit Schalt-Element und rechtes Beispiel mit Element fir Anzeige

:’1_ Element [zum 5chalten]
Magn.-Hr. I 1 il N 116,16

Schaltposition:
|.-'1'-.I:-2weigung j:i_ Element [zur Anzeige]

I 0 Sek. Pauze vor dem Schalten

Gerades Fahrweg-Element == 96,106

FahrstraBe freigeben = Grundstellung ? [+ Lerzes e el

Bei den Schalt-Elementen existieren jeweils mindestens zwei Alternativen (hier z.B. fir Weiche Nr.
1), diese Mdglichkeiten werden angezeigt; eine davon muss ausgewahlt und bestatigt werden. Es
kann wahlweise eine Wartezeit vor dem spateren Schalten (in Sekunden) angegeben werden. Unter
“FahrstraBe freigeben = Grundstellung ?* kann festgelegt werden, ob der angezeigte Magnetartikel
beim Freigeben der Fahrstral3e wieder auf seine Grundstellung zuriickgestellt werden soll. Fehlt das
Héakchen, so wird keine Schaltung beim Freigeben der Fahrstral3e durchgefiihrt.

Bei Fahrweg-Elementen muss nur bestétigt werden.
Die Bestatigung erfolgt jeweils Uber das "Annehmen".

Die Reihenfolge der Element-Auswahl ist beliebig, allerdings erfolgt die Reihenfolge der Schaltung
entsprechend der Definition der Einzelelemente.

9.7 FahrstralR3en-Definition: Beendigung

Ist die Fahrstral3e vollstandig, so kann tber "Fertig"-Icon die Definition abgeschlossen werden. Alle
durchgefiihrten Definitionen werden im Arbeitsspeicher festgehalten. Sie kdnnen und sollten diese
spater mit "Speichern als" in einer Stellwerk-Datei sichern.

Es ist jederzeit moglich, Uber "Abbruch" ein Loschen der bisherigen Definitionen fiir diese Fahr-
stralRe durchzufuhren.

9.8 FahrstralR3en-Definitionséanderungen

Ist bereits eine FahrstraRe definiert und sind spater noch Anderungen notwendig, so gelten beson-
dere Bedingungen.
1. Wahrend der Definition wurde ein falsches Symbol (Magnetartikel, Fahrweq) betatigt:
Sie gehen bei “Element” um eine Nummer zurtick, wahlen dann am Bildschirm das neue
Element aus, &ndern die Schaltposition und bestatigen mit “Annehmen*.

2. Es soll nur die Schaltposition eines Elementes einer Fahrstral3e geéndert werden:
Sie Klicken mit der rechten Maustaste auf das Startsymbol der bereits definierten Fahrstra-
Be. Wenn mehrere von diesem Punkt bestehen, wéhlen sie die gewinschte Nummer aus
und bestéatigen sie diese. Es wird lhnen die nachste freie Elementnummer angezeigt.
Wechseln sie zu der gewiinschten Elementnummer und &ndern die Schaltposition des an-
gezeigten Elements.

3. Es soll ein Element einer bereits definierten Fahrstralle ausgetauscht werden:
Sie gehen erst wie unter Punkt 2 vor und wenn das auszutauschende Element angezeigt
wird, klicken sie mit der linken Maustaste im Gleisbild auf das neue Symbol. Es wird im
Fahrstralen-Definitionsfenster angezeigt und die Schaltposition kann ausgewé&hlt werden.
Am Ende erfolgt die Bestatigung.
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Es soll ein einzelnes Element einer definierten Fahrstralle geléscht werden:

Dies ist ein kritischer Fall, da keine Liicken zugelassen sind. Sie kdnnen aber nach der Me-
thode von Punkt 3 das zu l6schende Symbol auswéahlen und durch ein anderes bereits in
der FahrstraRe vorhandenes Element ersetzen, z.B. ein Magnetartikel nochmals mit glei-

cher Schaltposition oder noch besser ein Fahrweg-Element.

April 2005
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10 Kontakte

Wurde ein Kontaktgleis richtig positioniert und dies durch das “OK"“-lcon bestétigt, so wird flr den
gewiinschten Typ ein Definitionsfenster geoffnet. Sollen fur einen bestehenden Kontakt Anderungen
durchgefuhrt werden, so kann auf diesen mit der rechten Maustaste geklickt werden, um das Defini-
tionsfenster aufzurufen. Dabei ist dann die Kontaktnummer nicht zu &ndern (grau unterlegt).

Fenster: Kontakt-Definition (Beispiel Reed Kontakt)

Kontakt Definitionen fiir Kontaktgleis gerade

Grundstellung: K.ontakt-Typ:
Kontakt-Mr_: F_ Reed-Kontakt
= = Belegt Schaltgleis [Marklin]
UE=tnaz g Kontaktgleis
[+ Warten auf anderes Kontakt-Ereignis? Belegtmelder
Belegung von Kontakt-Mr.: |11 durch Loknummer: |7
[v bei zpeziellen Loknummern? |3 |}' |'I1 | |
erzeuqt Auzlozungen f Aktivitaten yon:
v 1.) Sound-Datei: [C:\Programme\S Tw2001\WaviStw_01.wav | | WAV-TEST |
Grun/Gerade W 6.] Lok-Nr.: 2

v 2.] Magnetartikel-Mr.: 1 Rot/Abzweigung

RO

Loknummer von Kontakt: |10

[+ 3.] Erste FahrstraBen-Nr.: 4 {* freigeben 1 stellen L Bzt Lol el |_ 50% Il

Fahrtrichtung? i~ abszolut
v 4.] Zweite Fahistraben-Hr_: |5_ " freigeben % stellen beibehalten . + ¥ von max.
5] Marker UL I S 2
vorwarks -» .
Marker-Nr. ’B_ fullen mit Wert: IW = FahrstraBen-Mr. B G- ~

¥ Fahrstrabe via Marker-Nr. |7 * heigeben 1 stellen

Licht?
Marker-Nr. |b Wert loschen (=== & guz 1 ein {  Wechsel
- . o l_ Funktion iiber Bild: (& . |™ EIN
Kontakt wird anzchliezszend gespemnt fur: |5 Sekunde[n]). ¥ ?
_ _ = ' AUS
Kontakt automatizch frei? [v _
Em gekoppelter
A d o o Eontakt kann
Koppeln mit weiterer Kontakt-Mr_: 0 nicht gekoppelt Keine Aktivititen
werden!
F.ontakt-Bezeichnung:
|Nr. 10: Reed-K.ontakt Lange 1 [gerade nach rechts] V ks Abbruch

10.1 Kontaktdefinition: Allgemeine Einstellungen

Folgende drei Angaben missen auf alle Falle fur jeden Kontakt definiert sein:
Kontakt-Nr., Grundstellung und Kontakt-Typ.

Kontakt-Nr.:

Die gewlnschte Nummer fUr spéateres Auslosen wird eingegeben. Die Nummer erscheint gfs.
spater am Kontakt-Symbol, stets am Startpunkt (gegeniiber der Ausbuchtung) unabhangig von der
Lange. Die hochste Kontakthummer wird durch die entspr. Angabe in den Initialisierungsda-
ten festgelegt.

Grundstellung:
Es kann zwischen “Frei” und “Belegt” gewahlt werden, normalerweise wird “Frei” gewahlt.

Kontakt-Typ:
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Die verschiedenen Kontakt-Typen haben unterschiedliche Anzeigen(dauer). Wahrend Reed-
Kontakte und (Marklin) Schaltgleise nur kurze Impulse als Ausldsung erhalten, behalten Kon-
taktgleise und Belegmelder in der Regel Uber langere Zeit ihren Status.

Weiterhin kénnen im unteren Teil des Definitionsfensters noch folgende Angaben getroffen werden:

Sperrzeit des Kontaktes, Kontakt automatisch frei ? ,
Koppeln mit weiterer Kontakt-Nr. und Kontakt-Bezeichnung.

Kontakt wird anschliessend gesperrt fur: |5 Sekunde[n).

Sperrzeit:
Kontakt automatisch frei? v Der Standard ist 5 Sekunden,
: wahrend dieser Zeit wird eine 2 .
Koppeln mit weiterer Kontakt-Mr.: II] E’:ﬂf:::{l’;::icm AUSlﬁSUI’]g (Z.B. bei Kontakt-

ek et werden! .
FeorEe Steuerung) verhindert.

| Kontakt-Bezeichnung:

|Knntakt am Endpunkt

Kontakt automatisch frei ?

Dieser Eintrag hat nur fur den Fahrplanbetrieb in Verbindung mit Reed-Kontakten und/oder
Schaltgleisen(Marklin) Bedeutung; man kann damit festlegen, ob bei Abfragen durch Fahr-
planbefehle der Zustand “Frei” automatisch nach der Abfrage oder nur “manuell” durch den
B(Belege Kontakt)-Befehl erfolgen soll.

Koppeln mit weiterer Kontakt-Nr.:

Uber diesen Punkt ist fuir z.B. einen virtuellen Kontakt eine weitere Auslésungsgruppe mog-
lich. In diesem Fall hat die zweite Nr. nur Anzeige-Modus und sollte real nicht vorhanden sein
(muss aber anhand der Initialisierungsdefinition "Maximale Kontaktnummer" theoretisch er-
reichbar sein!).

Kontakt-Bezeichnung:
Wird unter der Kontakt-Bezeichnung nichts angegeben, so wird bei Ersterstellung ein Stan-
dardtext fur den Kontakttyp erzeugt.

10.2 Kontaktdefinition: Auslésung/Einschrankungen

Alle nachfolgend aufgefiihrten Auslosungen/Aktivitéaten gelten nur bei "Kontakt-Steuerung" und nicht
far "Fahrplan-Steuerung".

[+ Warten auf anderes Kontakt-Ereigniz?

Belegung won Kontakt-Nr.: |11 durch Loknummer: I?

[+ bei zpeziellen Loknummermn? |3 I? |1 1 I I

erzeuqgt Auzslozungen / Aktivitaten von:

Unter “Warten auf ein anderes Kontakt-Ereignis?“ kann bestimmt werden, dass Auslésungen erst
nach Belegung eines anderen Kontaktes gestartet werden. Wird dabei unter “durch Loknummer:*

» keine Loknummer angegeben, so wird jede Belegung akzeptiert,
* eine bestimmte Loknummer angegeben, so wird anhand der Lokverfolgung auf die-
se spezielle gewartet,

» irgendeine Loknummer (als ?) angegeben, so wird anhand der Lokverfolgung auf
irgendeine gewartet.

Im obigen Beispiel wird also auf das Eintreffen irgendeiner Lok auf Kontakt 11 gewartet.
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Die gesamten Auslosungen kdnnen entweder fur alle Loknummern gelten oder auf bis zu 5 speziel-
le Loks (wie hier fur die Loks 3, 7 und 11 ) begrenzt werden, d.h. nur wenn der Kontakt durch eine
dieser Loknummern belegt wurde (z.B. in Verbindung mit der Lokverfolgung) werden alle nachfol-
genden Auslésungswiinsche durchgefihrt.

Wird die Option "bei speziellen Loknummern?" nicht ausgewahlt, so erfolgt keine Begrenzung durch
spezielle Loknummern.

Wird die Option "bei speziellen Loknummern?" gewéhlt, so kdnnen bis zu 5 Loknummern in den
vorgesehenen Feldern angegeben werden. Zum Zeitpunkt der Auslésung wird zuerst gepruft, ob
auf diesem Kontakt wirklich nur eine der angegebenen Loknummern eingetragen ist. Ist dies nicht
der Fall, so werden alle Auslésungswunsche ignoriert.

10.3 Kontaktdefinition: Ausldésung einer Sound/Gerausch-Datei

Als Teil des Fensters zur Definition von Kontakt-Ausldsungen besteht durch Auswahl des 1. Teiles
die Mdglichkeit eine Sound/Gerduschdatei (WAV-Datei). auszulosen.

¥ 1.] Sound-Datet: |E:\PrugrammekSTWZI]m\W.ﬁvkﬁtw_m.wav | | WAY-TEST

Wird das Optionsfeld "Sound-Datei" angeklickt, so wird ein Standardfenster zur Auswabhl einer WAV-
Datei aufgezeigt, dort konnen Gerét und Ordner gewechselt und ein Dateiname ausgewahlt werden.
Anschlie3end ist Uber "WAV-Test" ein Sound/Gerdusch als Test ausldsbar.

Zum Ablaufzeitpunkt missen Gerét, Ordner und Dateiname unverandert sein, um eine Auslésung
zu gewabhrleisten.

10.4 Kontaktdefinition: Stellen eines Magnetartikels

Als 2. Teil des Fensters zur Definition von Kontakt-Auslosungen besteht durch Auswahl die Méglich-
keit einen Magnetartikel zu stellen. Das Stellen erfolgt direkt nach Punkt 1 (Sound).

= Grin/Gerade

¥ 2.] Magnetartikel-Mr.: |1 = Rot/Abzweigung
~

Wird die Check Box "Magnetartikel-Nr." angeklickt, so kann eine Magnetartikel-Nummer (von 1 bis
zur max. Magnetartikelnummer) angegeben werden und zwischen "Griin/Gerade", "Rot/Abzweigung"
oder in Sonderfallen "Orange/Sonderstellung" gewahlt werden.

Der Magnetartikel selbst muss mit seiner Definition zu diesem Zeitpunkt noch nicht festgelegt sein.

10.5 Kontaktdefinition: Stellen und/oder Freigeben Fahrstral3en

Als 3. und 4. Teil des Fensters zur Definition von Kontakt-Auslosungen besteht durch Auswahl der
Optionsfelder "Erste FahrstraBen-Nr" und "Zweite FahrstraRen-Nr." die Mdoglichkeit bis zu zwei
Fahrstral3en freizugeben oder zu stellen. Das Auslosen der ersten Fahrstral3e erfolgt nach Punkt 2
(Magnetartikel), das der zweiten Fahrstraf3e erfolgt nach der ersten.

[+ 3.] Erste FahrztraBen-Mr.: Iq & heigeben  stellen

[+ 4.] Zweite Fahrstraben-Hr.: |5 " freigeben @ stellen

Wird eines der Optionsfelder "FahrstraRen-Nr." angeklickt, so kann eine FahrstraRen-Nummer (1 bis
512) angegeben werden und zwischen "freigeben" und "stellen" gewahlt werden.

Im vorliegenden Beispiel wird die Fahrstral3e Nr. 4 freigegeben und anschl. die Fahrstrafl3e Nr. 5 ge-
stellt.
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Die Fahrstral3e selbst muss in Ihrer Definition zu diesem Zeitpunkt noch nicht festgelegt sein.

10.6 Kontaktdefinition: Marker

10.6.1 Allgemeine Erlauterungen zum Begriff Marker

Mit Markern kann man Positionen innerhalb eines Gleisbildes festlegen und diese Position
zu einem spateren Zeitpunkt bei der Abwicklung einer Schaltsteuerung benutzen. Es kén-
nen bis zu 99 verschiedene Markernummern verwendet werden. Marker durfen positive
Werte zwischen 0 und 9999 enthalten (Werte Uber 512 sind nur in Verbindung mit der
Fahrplansteuerung maoglich). Unter der Fahrplansteuerung gibt es spezielle Befehle flr
Marker-Handling.

10.6.2 Marker-Definitionen
Als 5. Teil des Fensters zur Definition von Kontakt-Auslésungen besteht im 5. Teil die M6g-
lichkeit Marker festzulegen; dabei gibt es bis zu drei Mdglichkeiten:

» Eine Markernummer mit einer FahrstralRennummer fillen,
» Eine FahrstraRe anhand des Inhaltes einer Markernummer stellen/freigeben,
* Inhalt einer Markernummer léschen.
— B]Marker
Marker-Mr. Iﬂ_ fillen mit Wert: IF = FahrstraBen-Mr.

[¥ FahrstraBe via Marker-Mr I}' = freigeben  stellen

Marker-Nr. IE Wert lozchen

Beispiel:

Bei Schattenbahnhéfen (mit z.B. 3 oder mehr Gleisen) besteht oft die Notwendigkeit eine
der FahrstralRen erst zu einem Zeitpunkt freizugeben bei dem es nicht mehr einfach ist, den
vorher belegten Gleisabschnitt oder Ausfahrbereich zu ermitteln. Bisher konnte man sich
als “Marker“ nur z.B. einen oder mehrere virtuelle Magnetartikel schaffen und anhand ihrer
Schaltposition die frihere Situation erkennen. Nunmehr wird flr die “Ausfahrt Schatten-
bahnhof* ein Marker (z.B. Nr. 8) festgelegt. Bei Belegung des Ausfahrbereiches ist es dann
moglich die Nummer der FahrstraRe in den Marker zu speichern (z.B. 19, 20 bzw. 21 ...).
Spéater gibt man nicht eine bestimmte freizugebende Fahrstral3e an, sondern veranlasst
“Freigabe der Fahrstral3e, die unter der Marker-Nr. xx gespeichert ist“. Im obigen Bild sollen
(bei Kontakt-Nr. 10) z.B. drei Aktivitaten fir verschiedene Marker durchgefiihrt werden:

» Marker-Nr. 8 mit Wert 19 (Fahrstraen-Nr.) flllen,
» FahrstraRen-Nr. anhand des Inhaltes der Marker-Nr. 7 freigeben,
« Inhalt der Marker-Nr. 6 léschen.

Die Marker kdnnen ebenfalls dazu verwendet werden, bei einem bestimmten Kontakt eine
dritte Fahrstral3e zu stellen bzw. freizugeben.
Fur die 3. FahrstralRe (z.B. Nr. 24) wird die Markertechnik wie folgt verwendet:
* Marker-Nr. 99 mit FahrstraRen-Nr. 24 fillen,
 FahrstraRen-Nr. anhand des Inhaltes der Marker-Nr. 99 (Inhalt ist jetzt 24) stellen,
* Inhalt der Marker-Nr. 99 I6schen.

10.7 Kontaktdefinition: Loksteuerung

Als Teil des Fensters zur Definition von Kontakt-Auslosungen besteht durch Auswahl des 6. Teiles
die Mdglichkeit eine Lok zu steuern.
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I 6 Lok-: - Wird die Checkbox "Lok-Nr." angeklickt, so kann eine Lok-
Loknummer von Kontakk: |1 0 Nr. (0 bis zur max. Loknummer) angegeben werden und die-
- = se Uber verschiedene Méglichkeiten gesteuert werden.
Lok-Geschwindigkeit: I_IEI]% :I
 Fahrtrichtung? ' absal Wird anstelle einer Lok-Nr. der Eintrag "?" eingegeben, dann
: abzolut . = :
beibehalten I = vonmar. wird spater die aktuelle Loknummer von der Belegung des
Tl G o Kontaktes tibernommen.
::;:::z:{ ; Hierbei kann die Nr. vom ausgeldsten Kontakt oder einer
anderen Kontakt-Nr. geholt werden. Dies gilt nur, wenn die
- Licht? Funktion "Lokverfolgung" integriert wurde.

=== {* auz  ein 1 Wechsel

Die Lok-Geschwindigkeit kann zwischen 1 und 14, 28 bzw.
126 (abhéngig vom Digital System) absolut in Fahrstufen

Funktion iiber Bild: G [7 = BN oderin 9% der Maximalgeschwindigkeit (wie im Beispiel 50%)

sowie mit + oder - als Anderungswert festgelegt werden.

Sie kann auch bei "==="den aktuellen Wert unveréandert behalten. Wird gleichzeitig die Richtung ge-
andert, dann wird langsam nach Null gebremst und dann wieder bis zur alten (oder angegebenen)
Geschwindigkeit beschleunigt. Weiterhin gibt es noch vier Eintrage zur Auswabhl (vor Eintrag “==="):

ALT = Alte Geschwindigkeit vor Bremsen auf Null und
drei Standards fir die entspr. Lok L=langsame; M=mittlere; H=hohe Geschwindigkeit. Siehe
hierzu auch unter Lok-Informationen Kapitel 11.4.

Bei der Wahl der "Fahrtrichtung" gibt es vier Mdglichkeiten:

1
2
3

4,

. beibehalten = die zum Zeitpunkt der Kontaktauslésung gultige Richtung wird beibehalten.
. umkehren (<->) = die zum Zeitpunkt der Kontaktauslésung gultige Richtung wird umgekehrt.
. vorwarts (->) = fahrt die Lok vorwarts, dann behdlt sie ihre Richtung, fahrt sie rickwarts,
dann wechselt sie zu vorwarts.
rackwarts (<-) = fahrt die Lok riickwérts, dann behélt sie ihre Richtung, fahrt sie vorwarts,

dann wechselt sie zu rickwarts.

Bei "umkehren" wird langsam die Geschwindigkeit auf Null geregelt und dann wieder mit neuer Richtung
zur angegeben Geschwindigkeit erhoht. Ebenso wird bei "vorwarts" oder "riickwérts" vorgegangen, wenn

al
Uber

1.
2.
3.
4,

Ite und neue Richtung sich unterscheiden.
"Licht" Optionen kann die Lichtfunktion gesteuert werden:
=== = Die Lok behalt den jetzigen Licht-Zustand (ein oder aus)
aus = Das Loklicht wird ausgeschaltet.
ein = Das Loklicht wird eingeschaltet.
Wechsel = Das Loklicht wechselt von ein - aus bzw. von aus = ein.

Fir die Auslosung von "Funktionen" gibt es zwei Alternativen:

1. Uber den Scrollbalken kann eine Nummer z.B. 0 (=Nothalt) oder eine auszulésende
Funktion (F)1 bis (F)12 gewé&hlt werden.

Funktion uber Nummer: I'l_:I@I_

Ist flr die angegebene Lok bereits ein Symbol fur die Funktion vorhanden, dann erscheint
das entspr. Bild, sonst nur das Nummern-ICON. Bei "Nothalt" oder "ohne Funktion" er-
scheint zusatzlich noch der Text.

2. Uber den Scrollbalken (nach unten) kann auch ein Funktionsbild ausgewahlt werden.

Funktion iber Bild: (g | ? @g E:J"S
Als "Nummer" erscheint ein ?. Die echte Funktionsnummer wird beim Ablauf mit Hilfe der
Lokdefinition ermittelt und nur bei Vorhandensein wird die entspr. Funktion ausgeldst.
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Es gibt z.Zt. 36 (P)2 bis (P)37 unterschiedliche Funktionsbilder, sie sind in der Aufstellung unter
Lokliste im Kapitel 11.6 zu finden.

Hinweise:

Loksteuerungen erfolgen nach Beendigung der FahrstraRen-Ausfiihrungen.

Kontakte der Typen “Reed-Kontakt* und “Schaltgleis” behalten im Fahrplanbetrieb ihren Status bis
zur nachsten Abfrage der entspr. Kontaktnummer.

Kontakte der Typen “Kontaktgleis” und “Belegmelder* behalten im Fahrplanbetrieb ihren Status bis
ein anderer Status fir sie gemeldet wird.

Gekoppelte Kontakte im Fahrplanbetrieb haben nur Anzeigemodus (virt. Kontakt).

Die Sperrzeit verhindert fir die angegebene Zeit ein mehrfaches Auslosen.

Bei der Kontaktsteuerung wird ein Kontakt mindestens wahrend seiner Sperrzeit belegt (rot) ge-
zeichnet und gekoppelte Kontakte belegen wéahrend ihrer Sperrzeit auch den Hauptkontakt.

Ist ein Hauptkontakt gesperrt, so kann sein gekoppelter, nicht gesperrter Kontakt dennoch ausge-
l6st werden.
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11 Lok-Informationen
11.1 Allgemeines

Die vielen theoretischen Mdglichkeiten der Lok-Parameter kénnen fir die eigenen, vorhandenen
Loknummern mitihren Werten im Lok-Definitionsfenster gedndert oder auch begrenzt werden. Wei-
terhin kann Uber zusatzliche Angaben der spatere Fahrablauf positiv beeinflusst werden.

Die Lok-Definition kann wie folgt initialisiert werden:

Uber den Datei-Menupunkt "Erstellen/Verandern Loks" wahrend der Aufbauphase sowie im
"Stop"-Modus wéahrend der Ablaufphase

oder
fur jeweils eine einzelne Lok wahrend der Ablaufphase durch das Icon.
Es wird ein Fenster gezeigt, in dem folgende Definitionen festgelegt werden kénnen:
1. Auswahl Loknummer 2. Lok-Bezeichnungen festlegen
3. Fahrstufen festlegen 4. Verzbgerungs-/Beschleunigungswerte und

5. Bildbelegung Funktionstasten
Fenster: Definition Lokdaten

Definition und ¥Yeriandern von Lokdaten )

Loknummer in Lokhste ubernehmen ? v
Loknummer: IB j v

; Loknummer in Lok-Leiste einfugen ?
[von O bis 80)

Kurzname: [max. 15] Lange Lok-Bezeichnung: [max. 80]

DR. 99 DAMPFLOK {0R Dampflak 9960071-4 LGE-Lak

Fahistufenzahl: I 14 ﬂ Lokumschaltzeit [msek.): I 220 ﬂ

Minimale Fahrztufe: I 1 : Yerzogerung beim Beschleunigen: I 4 i’
M aximale Fahrstufe: I 12 = Verzogerung beim Bremsen: I 4 ﬂ

- Standard-Gezchwindigkeiten

langsam: F-'_ :I mittlere: lﬁ_ :I hoch: Fu_ j
Anzahl Funktionen: ITiI I Parallele Funklionsauslosung |

Bildbelegung Fur Funktionstaste:

Senelle Funktionzauszlosung

@ 9 ﬁ @ it Murnmer Abbruch
seee |- |
G::J;usch ﬂ W Weiter

Uber "Weiter" werden die neuen Werte in der Lok-Leiste festgehalten und wahrend des Ablaufes
verwendet. Sie mussen (mit den anderen Informationen) in einer STW-Datei bei "Datei / Spei-
chern...als" auf einem Datentrager fur spatere Nutzung gesichert werden.

Uber "Abbruch" bleiben die bisherigen Angaben erhalten.
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11.2 Lokdefinition: Auswahl Loknummer

Im Lok-Definitionsfenster befindet sich oben zuerst der Teil zur Auswahl / Festlegung der Lok-
nummer.

Loknummer:

Iﬂ—ﬂ Loknummer in Lokliste ubernehmen ? I

Loknummer in Lok-Leiste einfugen ? v

Uber eine Scroll-Leiste kann eine Loknummer (0 bis 9999 in Abhangigkeit des Digital-Systems) aus-
gewahlt werden.

Es werden dann alle bisher definierten Teile dieser Lok angezeigt.

Damit die Lok-Definition (in eine Lokliste) ibernommen werden kann, muss das entspr. obige Check-
feld aktiviert werden.

Soll die Lok auch in die Lok-Leiste eingefligt werden, so ist auch das 2. Checkfeld zu aktivieren.

11.3 Lokdefinition: Lok-Bezeichnungen festlegen

Im 2. Teil des Lok-Definitionsfensters kdnnen eine max. 15stellige Kurzbezeichnung und eine lan-
ge Lokbezeichnung eingegeben werden.

Kurzname: [max. 15] Lange Lok-Bezeichnung: [max. 80]
[DR 29 Dampfiok |DR Dampflok 99600014 LGE-Lok

Die Kurzbezeichnung wird spater bei der Lok-Leiste als ToolTip ausgegeben.

Die lange Lokbezeichnung wird bei Auswahl der Lok in der Ablauf-Leiste links angezeigt und dient
zur Dokumentation.

11.4 Lokdefinition: Fahrstufen festlegen

Im 3. Teil des Lok-Definitionsfensters kdnnen: minimale und maximale Fahrstufe fir die ausge-
wahlte Lok festgelegt werden.

Falwstufenzaht: 14 = Als Standardwerte gelten:
B = minimale Geschwindigkeit =1
Minimale Fahrstufe: | 1 = : S
inimaie Fahrstute = maximale Geschwindigkeit = 14, bzw. 27, 28 oder 126

Mazimale Fahrstufe: 12 =

Wird der Minimalwert vergrof3ert, so wird beim Bremsen von diesem Wert direkt zu Null, beim Be-
schleunigen von Null direkt auf diesen Wert gewechselt.

Ist der Maximalwert kleiner als die Fahrstufenzahl, so wird beim Beschleunigen maximal bis zu
diesem Wert gewechselt.

Fir jede Loknummer kénnen zusatzlich drei Standardgeschwindigkeiten in Abhangigkeit von mini-
maler und maximaler Fahrstufe gewéhlt werden.

" Standard-Geschwindigkeiten

langsam:  [3  —] mittere: [6  ={  hoch:  [10 =

L = langsame M = mittlere und H = hohe Geschwindigkeit

Diese Geschwindigkeiten mit dem oben genannten Codebuchstaben werden bei der Kontaktsteue-
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rung und im Fahrplanbetrieb zur Geschwindigkeits-Steuerung verwendet. In der Ablaufleiste (Lok-
Steuerungsteil) wurden drei kleine, zyanfarbige Quadrate an fester Position eingefligt. Bei Klick auf
diese kann dann die entspr. Geschwindigkeit schnell gewahlt werden.

Alle Fahrstufenwerte kénnen zwischen 1 und 126 (in Abhangigkeit des Digitalsystems und der
entspr. Lokdecoder) veréandert werden.

11.5 Lokdefinition: Verzogerungs-/Beschleunigungswerte

Im 4. Teil des Lok-Definitionsfensters kénnen Lokumschaltzeit sowie die Verzégerung beim Be-
schleunigen und die Verzégerung beim Bremsen fir die ausgewahlte Lok festgelegt werden.

Lokumschaltzeit [mzek.]: I 220 ﬂ

Yerzogerung beim B eschleunigen: I 4 il
Yerzogerung beim Bremzen: I 4 il

Die Lokumschaltzeit ist die Pausenzeit zwischen der Richtungsumschaltung (z.B. speziell fur be-
stimmte Marklin-Loks). Der Standardwert ist fir die meisten Loks ausreichend und muss nicht ver-
andert werden

Die Standardwerte fur Verzogerungen sind jeweils 1, sie kdnnen zwischen 1 und 15 verandert wer-
den. Die Werte symbolisieren einen Pausenwert zwischen den einzelnen Brems- bzw. Bescheuni-
gungsstufen.

Bei dem Wert 1 ist diese Pause ca. 0,1 Sekunde und damit bei Wert 15 ca. 1, 5 Sekunden je Fahr-
stufenschritt.

Beispiel:
Eine Lok fahrt mit Geschwindigkeit 8 und hat den Verzdgerungswert 4.
Die Lok wird nach ca. 8x4x0,1 = 3,2 Sekunden bei Geschwindigkeit Null sein.

Allerdings spielt hier auch die definierte "minimale Fahrstufe" eine Rolle.

11.6 Lokdefinition: Bildbelegung Funktionstasten

Im 5. Teil des Lok-Definitionsfensters kdnnen:

= Parallele Funktionzauslosung
Anzahl Funktionen: I a ﬂ

I Senelle Funktionsauzlosung

Bildbelegung fur Funktionztaste:
in Klammern [ ] = interne Bildnumimer

Co®® [2f eive 4
doa0

Pfeife [2

Rauch [4]
Gerausch [5] hd

Die Anzahl der Funktionen fur die entspr. Lok kann (abh&ngig vom Digitalsystem und Lokdecoder).
ausgewahlt werden.

Bei den Funktionstasten F1 bis F12 kénnen die Ziffern 1 bis 12 wahlweise durch kleine Symbole er-
setzt werden.
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Hierzu erfolgt zuerst ein Klick auf die Funktionstaste, ihre Nummer wird oben angezeigt und dann
kann tber die Scroll-Taste ein Bildname ausgewahlt werden. Das dazugehdrige Bild wird dann auf

der entspr. Taste angezeigt.

Neben "ohne Funktion" . und "mit Nummer" (z.B. o ): gibt es z.Zt. folgende 36 kleine Symbole:

B - preite [2] - Glocke [3]

@ = Gerausch [5] @ = Horn [6]

@ = Ansage [8] @z Feuer [9]

9 = Wasser [11] 0: Luftpumpe [12]

. = Hauptschalter [14] 5 =Pantograph [15]
@ = Blinklicht [17] @ = Blaulicht [18]

Q = Abfahrkelle [20] O = Anlasser 1 [21]

@ = Entlifter [23] 0 =Feuerwehrspritze [24]
. = Kran [26] @ = Ladegreifer [27]
@ = Licht 2 [29] 0 = Licht 3 [30]

9 = Sanduhr [32] . = Selbstentlader [33]

@ = Schlusslicht 2 [35] @ = Uhr [36]

@ = Rauch [4]

@ = Bremse [7]

e = Kohle [10]

ﬁ = Dampfventil [13]
.= Entkuppler [16]
@ = Reinigungs-Schleifer [19]
. = Anlasser 2 [22]
0 = Kamera [25]

9 = Licht 1 [28]

3 = Melodie [31]

@ = Schlusslicht 1 [34]

R - x 371

Die Nummern in [ ] dienen zur Funktionsauslésung tber Bilder (P..).

Die Alternativen "Parallele Funktionsauslésung" oder "Serielle Funktionsausldsung" dienen zur
Art der Triggerung. So werden beispielsweise altere LGB-Loks mit LGB-Decodern/Soundmodulen
nur seriell durch mehrfaches Triggern der Funktion F1 ausgel@st. Diese Art kann hier alternativ ge-

wahlt werden (Standard ist: parallel).

Funktionstasten mit Belegung "ohne Funktion" kbnnen nicht ausgelost werden.
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12 Lokverfolgung
12.1 Allgemeines

Soll wahrend des Ablaufes nicht nur der Status eines, Kontaktes angezeigt werden, sondern auch
die Loknummer, durch die der Status ausgeldst wurde, so kann dies mit Hilfe der Lokverfolgungsda-
ten erfolgen.

Das Prinzip beruht auf einer Wegverfolgung. Ausgehend von einer vorhandenen Grundbelegung
werden fur jedes Kontaktgleis eine oder mehrere "Wegbeschreibungen" in einer Reihe von Daten
erstellt.

Hierzu kann ein spezielles Lokverfolgungs-Definitionsfenster tber das E!: Icon in der Menu-
Leiste oder den Mentpunkt "Optionen / Lokverfolgung” wéahrend der Aufbauphase aufgerufen wer-
den.

Die Grundbelegung kann zum Ablauf-Zeitpunkt Giber "Belege"-lcon oder zweifachen, langsamen
Klick mit der rechten Maustaste auf das Kontaktgleis festgelegt werden sowie bei "Fahrplan-
Steuerung” Uber den Fahrplan-Befehl "Belege" vorab bestimmt werden.

Anhand der Wegbeschreibungsdaten priift das Programm, ob bei Belegung eines Kontaktgleises ein
Vorganger-Kontaktgleis existiert und wenn ja, eine der definierten Bedingungen zutrifft. Ist dies der
Fall, dann wird die Loknummer des Vorgangers auf das neue Kontaktgleis tbertragen und die
Nummer am alten Platz geldscht.

Die zu definierenden Daten missen daher stets folgende Eintrage haben:
Zielkontakt (nach .. Punkt),
Startkontakt (von ... Punkt) und wahlweise
1 bis max. 9 Alternativen mit jeweils
1 bis max. 6 Bedingungen je Alternative.

Jede Alternative ist damit eine Anweisung. Die nachste Anweisung fur den gleichen Kontakt ent-
spricht einer ODER -Verknupfung zur vorhergehenden. Die Bedingungen einer Alternative (Anwei-
sung) entsprechen UND - Verknipfungen.

Es kdnnen also fur jeden Zielkontakt bis zu 9 ODER-Anweisungen (Alternativen) definiert werden, in
denen jeweils wieder bis zu 6 UND-Bedingungen enthalten sein kénnen.

Fiktives Beispiel:

Lok-Nr. wechselt von Kontakt (Start) zum Kontakt (Ziel), wenn:

Weiche Nr. x auf Geradeaus UND Weiche Nr. y auf Abzweigung steht.
ODER

Signal Nr. z auf Freie Fahrt UND Weiche Nr. x auf Geradeaus steht .
Dies sind 2 Alternativen mit je 2 Bedingungen.

Zu virtuellen Kontakte (=Kontakte, fur die es kein Rickmeldemodul gibt) kann eine Lokverfolgung
nicht erfolgen.

12.2 Lokverfolgung Definitionsfenster

Das Fenster wird Uber das 5;: Icon in der MenU-Leiste oder den Menupunkt "Optionen / Lokver-
folgung” wahrend der Aufbauphase aufgerufen.
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Fenster: Lokverfolgung Definition

Dehnitionen fur Lokverfolgung |

e[ ZielkontaktNr: |1 01 e[ Startkontakt-Ni_: |1 00
Definierte Bedingungen Fur Alternative Hr. 1|
! I Hauptsignal gerade Nr.: I1 4 1. [Hauptsignal gerade Mr. 14 = Freie Fahit / Hp1 UND
- : 2. |Linksweiche Nr. B = Abzweigung [rat] UND
nllceBedgungen 3. |Linksweiche Nr. 7= Geradeaus [griin] UND
-Ell J'pl] 4 ILinksweiche Mr. 8 = Abzweigung [rof) UND
Langsamfahit / Hp2 5 | UND
b. |
I Bedingung: I 1 + lozchen Bedingung DK 1 Fertig
I Alternative: I 1 + lozschen Altemnative OK Hachster Zielkontakt |
Gesamtlozchung Zielkontakt Abbruch

| B edingung(en] fur Alternativen festlegen oder nachszten Zielkontakt wahlen!

In diesem Fenster kdnnen fir die Teile:
Zielkontakt-Nr. und Startkontakt-Nr.
Angaben gemacht werden und Uber:

die Alternativen 1 bis 9 werden jeweils bis zu 6 Bedingungen festgelegt oder verandert, wo-
bei dies mit Hilfe von Magnetartikeln (hier z.B. Signal, Linksweiche) erfolgt.

Uber "Bedingung OK" und "Alternative OK" werden festgelegte Definitionen tibernommen oder
tber "I6schen" konnen vorhandene Angaben geldscht werden.

Uber "Gesamtléschung Zielkontakt" werden alle Alternativen mit allen Bedingungen fiir den aktu-
ellen Zielkontakt geldscht.

Bei Auslésung von "Nachster Zielkontakt" werden die Eintragungen in die Arbeitsspeichermatrix
tbernommen und die Daten vom Kontakt mit der nachsten im Gleisbild definierten Nummer ange-
zeigt.

Abbruch |
Mit werden die geanderten Daten des aktuellen Zielkontaktes nicht Gbernommen und
das Fenster geschlossen. Anderungen fir andere Zielkontakte, die vorher durchgefiihrt wurden,
konnen hiertiber nicht mehr riickgéngig gemacht werden.

1 Fertig |
Mit werden die geanderten Daten des aktuellen Zielkontaktes tibernommen und das
Fenster geschlossen.

In der letzen Zeile werden gfs. Hinweise angezeigt.
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12.3 Lokverfolgung Ziel- und Start-Kontakte

Um eine Definition (oder Alternative) flr eine Wegbeschreibung festzulegen, missen im Lokverfol-
gungsfenster zumindest fur:

-;-I Zielkontakt-Nr_: |1 01
Zielkontakt und

-:-I Startkontakt-Nr.: |1 (1]1]
Startkontakt Eingaben erfolgen.

Hierbei gilt:
Ist keine Nummer angegeben, so kann auf ein Kontaktsymbol im Gleisbild "geklickt" werden; es wird
dann seine Kontaktnummer bernommen.

Nach Ubernahme oder Eingabe einer giltigen Kontaktnummer wird links das entspr. Symbol ange-
zeigt und bei Vorhandensein einer bereits bestehenden Definition werden alle Bedingungen der 1.
Alternative angezeigt.

Bestehen keine weiteren Angaben (fir eine oder die einzige Alternative), so bedeutet es, das die
Loknummer ohne Bedingungen vom Startkontakt zum Zielkontakt Ubertragen wird, wenn der Ziel-
kontakt belegt und auf dem Startkontakt eine Loknummer enthalten ist.

12.4 Lokverfolgung Alternativen

Es gibt fir jeden Zielkontakt die Moglichkeit bis zu 9 Alternativen aufzubauen. Diese werden spéater
in aufsteigender Reihenfolge Uberpriift, dabei kann jeweils eine Alternative bis zu 6 Bedingungen
enthalten, die als "UND"-Verknipfungen anzusehen sind. Die bis zu 9 Alternativen stellen unterein-
ander "ODER"-Verkniupfungen dar.

I Alternative: I 1 + lozchen Alternative DK

Uber "ldschen” konnen alle Bedingungen fur die ausgewahlte Alternative (hier z.B. 1) gel6scht
werden. Definitionen vom Ziel- und Startkontakt bleiben dabei bestehen. Ist eine leere Alternative
zwischen 1 und 9 vorhanden, so wird spéater bei Ubernahme der Definitionen die Liicke wieder ge-
schlossen. Einfugungen sind nicht méglich.

Wird "Alternative OK" gewahlt, dann werden alle Bedingungen fir diese Alternative gespeichert
und die nachstmaogliche Alternative wird angezeigt.

Abbruch .
Wird === gewahlt, so gehen alle fir diesen Kontakt durchgefiihrten Anderungen verloren,
der letzte Stand ist wieder giltig und das Fenster wird geschlossen.

i Fertig . -- .
Wird === gewadhlt, so sind alle fir diesen Kontakt durchgefiihrten Anderungen endgtiltig

und das Fenster wird geschlossen.

12.5 Lokverfolgung Bedingungen

Es gibt fir jede Alternative bis zu 6 Bedingungen, die als "UND"-Verknipfungen anzusehen sind
und aufsteigend abgearbeitet werden.
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Eine Bedinqung kann wie folgt festgelegt werden:

Im Magnetartikelfenster (hier fur Signal Nr. 14) kann eine Magnetartikelnummer angegeben werden.
Ist keine Nummer angegeben, so kann mit "Klick" auf einen Magnetartikel die Nummer direkt vom
Gleisbild ibernommen werden.

Dehmerte Bedingungen fur Alternative MNr. 1 ]

! I Hauptsignal gerade Nr.: |1 4

1. |Hauptsignal gerade Mr. 14 = Freie Fahrt / Hpl UMD

- _ 2. |Linksweiche Mr. B = Abzweigung [rot] UND

cedgngen 3. |Linksweiche Nr. 7 = Geradeaus [griin] UND

Zughalt 7 Hp0 4. |Linksweiche Nr. § = Abzweigung [rat] UND

Langzamfahrt / Hp2 5 | UND
b

Es werden dann Nummer, Gruppentyp, Symbol und die mdglichen Bedingungen als Text angezeigt.
Mit "Klick" auf eine der moglichen Bedingungen wird diese in der nebenstehenden Tabelle eingetra-
gen.

Uber "léschen" kann die ausgew&hlte Bedingung (hier z.B. 1) der angezeigten Alternative geloscht
werden. Andere Alternativen und Definitionen vom Ziel- und Startkontakt bleiben dabei bestehen. Ist
eine leere Bedingung zwischen 1 und 6 vorhanden, so wird spater bei Ubernahme der Definitionen
die Lucke wieder geschlossen. Einfigungen sind nicht moglich.

I Bedingung: |1_+ loschen | Bedingung OK |

Wird "Bedingung OK" gewahlt, dann wird die Bedingung gespeichert und die ndchstmdgliche Be-
dingung der ausgewahlten Alternative wird angezeigt.

Abbruch .
Wird === gewabhlt, so gehen alle fur diesen Kontakt durchgefiihrten Anderungen verloren,
der letzte Stand ist wieder giltig und das Fenster wird geschlossen.
] f/FEItig ) ) . ]
Wird '==———==1 gewahlt, so sind alle fiir diesen Kontakt durchgefiihrten Anderungen endgtiltig und

das Fenster wird geschlossen.

Hinweis:
Die spatere “Abarbeitung” der Alternativen eines Kontaktes erfolgt in der Reihenfolge der Definition
fur diesen Kontakt. Der Anwender muss daher dafiir sorgen, dass eine Alternative ohne Bedingung

stets die letzte Alternative ist, da sonst die dahinter liegenden Alternativen nie zum Zuge kommen.
konnen
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13 Uhrzeitsteuerung -Definition-

Es ist mdglich, Zeitgesteuerte Ablaufe mit Hilfe einer Uhr durchzufiihren. Die Uhr kann in Echtzeit
oder schneller bis zur 600fachen Geschwindigkeit (Zeitraffer) laufen. Es kénnen bei bis zu 6 be-
stimmten Uhrzeiten und/oder fiir 1 bis 6 bestimmte Zeitabstande jeweils bis zu 5 Kontakte ausgeldst
(getriggert) werden.

Da fur jeden Kontakt wiederum die unterschiedlichsten Ausldsungen/Steuerungen z.B. FahrstralRen,
Magnetartikel, Loks ausgefuhrt werden kénnen, sind eine Vielzahl von Aktivitaten denkbar, zumal die
angesprochenen Kontakte nicht real auf der Anlage vorhanden sein missen (allerdings als Symbol
definiert).

Definitionen fur Uhrzeit-Steuerungen kénnen wéahrend der Aufbauphase, nicht aber wéhrend des
aktiven Ablaufes erstellt oder verandert werden.

Hier im Bild sind nur jeweils 2 der moglichen 6 Uhrzeiten / Zeitabstéande dargestellt.

Fenster: Definition Uhrzeitsteuerung

Dehimtionen fur Steuerungen durch Uhrzeit

Kontaktauslasungen fir spezielle Uhrzeiten (bis zu B):

um: IB_: 00 Uhr Kontakt[e]: |1I] I I I I

um: Iﬁ: 30 | Uhr Kontakt[e]: |11 |12 I I I

Kontaktauslosungen nacheinander in definierten Zeitabstanden (bis zu B):

nach: 1%  Min Kontakt[e]: |2I] I I I I

und nach: I L Min. F.ontakt[e]: | 30 | | | |

Wiederholungen standig? [ 0K Abbruch

.... ZU bestimmten Uhrzeiten:

Unter um: ... ... Uhr wird jeweils eine Uhrzeit in Stunden und Minuten angegeben. Es gilt der 24-
Stundentag.

Unter Kontakt(e) kbnnen bis zu 5 gliltige Kontaktnummern angegeben werden.

.... iIn bestimmten Zeitabstdnden:

Unter alle: ... Min. kann jeweils eine Intervallzeit bis zu 999 Minuten eingetragen werden. Die Zeiten
werden jeweils auf die vorherige addiert.

Unter nach: bzw. und nach: kénnen jeweils bis zu 5 giiltige Kontakthnummern angegeben werden.

Mit "OK" werden alle getroffenen oder veranderten Festlegungen tibernommen und das Fenster ge-
schlossen. Mit "Abbruch" werden die evtl. bisherigen Definitionen beibehalten und das Fenster ge-
schlossen.

Im obigen fiktiven Beispiel wiirde der Kontakt 10 jeweils um 8:00 Uhr, die Kontakte 11 und 12 stets
um 12:30 Uhr sowie zusatzlich der Kontakt 20 alle 15 Minuten und jeweils 5 Minuten spater der Kon-
takt 30 ausgeldst werden. Diese Auslésung soll nicht nur einmal sondern standig (alle 24 Std. Mo-
dellzeit) durchgefuhrt werden.
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Die Kontakte “Max. Kontaktnummer — 2“ und “Max. Kontakthummer — 1“ auf der Anlage kénnen da-
zu verwendet werden, neben evtl. anderen Aktivitaten die Modellzeituhr zu starten oder anzuhalten.
Wurde z.B. die “Max. Kontaktnummer“ mit 64 definiert, so wird bei Belegung von:

Kontakt-Nr. 62 die Modellzeituhr gestartet und bei Belegung von Kontakt-Nr. 63 gestoppt.
Alle Kontakte, die belegt oder gesperrt sind, werden nicht geschaltet.

Die Auslésungen der Kontakte erfolgt durch eine Uhr, die wahrend der Ablaufphase rechts in der Ab-
laufleiste angezeigt wird und eingestellt werden kann. Die Einstellungen und/oder das Starten erfol-
gen durch Doppelklick auf die Uhranzeige; es wird ein spezielles Fenster Uhr-Einstellungen ange-
zeigt. Uber die Funktionstaste F10 kann wahrend des Ablaufes die nachste vereinbarte Steuerungs-
uhrzeit bzw. Zeitabstand ausgel6st werden.
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14 Fahrplane
14.1 Allgemeines

Es gibt zwei unterschiedliche, alternative Steuerungsarten:

* die Kontaktsteuerung, bei der Aktivitaten jeweils fur einen Kontakt definiert und ausgeltst
werden sowie

* die Fahrplansteuerung, bei der ein oder mehrere Fahrplane die automatische Steuerung
Ubernehmen.

Fahrplane sollen dazu dienen, einen vordefinierten Plan gezielt ablaufen zu lassen. Da bei einem
solchen Ablauf eine Vielzahl von technischen Wiinschen einerseits und Storfaktoren andererseits
eingehen kdnnen, ist ein derartiger Betrieb sicher nicht unproblematisch, und deshalb kann man
auch nicht alle Aufgaben und Probleme mit einem PC I6sen. Einige dieser Probleme sind sicher:

WeichenstralR3en
Schattenbahnhofe

Exakte Lok-Nummern-Abfragen
Fehlschaltungen

Entgleisungen, technische Fehler
Exakte Lokgeschwindigkeiten

Durch eine Kombination von manuellem Betrieb und einem automatischen Ablauf ist vielleicht eine
optimale L6sung zu finden. Deshalb ist auch wahrend des Fahrplan-Betriebes stets eine manuelle
Steuerung zugelassen.

Es wurde versucht, fir mittelgrof3e Anlagen eine ablauffahige und evtl. auch ausbaufahige Fahrplan-
Version zu schaffen. Basierend auf Codezeichen gibt es eine Reihe von Befehlen, die zu "Ablauf-
programmen" zusammengestellt werden kdnnen. Viele Befehlszeilen sind weitgehend kompatibel zu
dem Programm "FAHRPLAN" der Fa. Marklin.

Es ist mdglich bis zu 9 Fahrplane zu laden und parallel ablaufen zu lassen. Beim Einlesen von
Fahrplanen erscheint ein Fenster, bei dem der gewiinschte Fahrplan-Befehlszahler ausgewahlt

Als IT:I Faheplan laden. werden kann. Jeder Fahrplan hat seinen eigenen Adressbereich, seine
eigene Tabellen fir Sprungadressen, einen eigenen Timer und seine eigene SET-Variable. Eine
SET-Variable ist eine globale Variable fur jeweils eine Fahrplannummer. Sie kann benutzt werden,
um Werte zu speichern oder an andere Befehle zu Gbergeben.

Fuhrt ein Fahrplan Befehle aus, bei denen ein Wartemodus eintritt, z.B. “Zeitbefehl (2)*, “Warten auf
bestimmten Kontaktstatus (K)“ oder “FahrstralRen-Zustand (X) oder (Y)“, dann laufen die anderen
Fahrplane davon unabhangig weiter.

Fahrplane werden Uber das Fahrplan-lcon gestartet, dabei kann tber die rechts vorhandene An-

zeige IE= :h_ mit Hilfe des Scrollbalken die Fahrplannummer (zwischen 1 und max. 9) oder "A" =
Alle gewahlt werden. Beendete Fahrpléane kdnnen auf diese Weise wieder einzeln neu gestartet
werden.

1:5TwW_001 —
Wurde ein Fahrplan geladen, so erscheint er mit seiner Nummer = rechts unten

in der Ablaufleiste. Die Anzeige kann zu anderen Nummern Uber den Scrollbalken wechseln. Ist die
Farbe SCHWARZ, so ist der Fahrplan geladen und ablaufbereit oder beendet, ist die Farbe BLAU
so ist er aktiv, ist die Farbe GRAU so ist der Ablaufstatus (noch) nicht eingeleitet. Wurde er unterbro-
chen, so erscheint der Name in VIOLETT.

Einige Fahrplane haben die Méglichkeit, auf Werte eines anderen Fahrplanes zuzugreifen, diese
Fahrplanbefehle haben direkt hinter Inrem Code die Fahrplannummer.
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Der Initialisierungs-Parameter “Max Zahl aller Fahrplanzeilen® gilt fir alle Fahrpléane zusammen. Sind
es mehr wie einer, so hat z.B. bei 2 jeder nur die Halfte usw. zur Verfiigung. Die Gesamtzahl ist auf
9999 begrenzt, d.h. bei 9 auf ca. je 1100 Fahrplanzeilen.

Als Ergdnzung zum "automatischen" Fahrplanbetrieb konnen auch manuelle Eingaben parallel erfol-
gen, wobei Magnetartikel wie z.B. Weichen, Signale oder Fahrstral3en durch Anklicken des entspr.
Symbols direkt gestellt und der neue Status jeweils im Gleisbild angezeigt wird. Ebenso ist eine ma-
nuelle Loksteuerung (Auswahl, Geschwindigkeit, Richtung und Funktion) parallel moglich. Ebenfalls
kénnen Kontakte freigegeben oder belegt, sowie eine manuelle Reservierung und Freigabe von
FahrstraRen durchgefihrt werden. Es ist in beiden Féllen jedoch selbst darauf zu achten, dass nicht
durch falsche Eingaben der Gesamtbetrieb zu Fehlfunktionen wie z.B.:

manuelles Stellen einer “unverriegelten Weiche wahrend per Fahrplan gerade
ein Signal auf "FREIE FAHRT" gestellt wird und damit den Zug in eine falsche
Weichenstral3e fihrt.

Als Hilfe gegen derartige Fehlschaltungen kénnen Fahrstral3en dienen. Unter der Bedingung, dass
Fahrstral3en definiert und geladen wurden, kdnnen reservierte Fahrstral3en manuell nicht geschaltet
werden. Weichen, die Bestandteil einer reservierten Fahrstral3e sind, werden ebenfalls gegen manu-
elles Schalten durch STW2001 “verriegelt"”.

Dieser Mischbetrieb erlaubt den automatischen Betrieb auf einem Teil der Anlage und den manuel-
len Betrieb z.B. im Rangierbetrieb auf einem anderen Teil abzuwickeln. Weiterhin kdnnen bei Ablauf
von Fahrplanen auch Echtdarstellungen von belegten Kontakten, deren Riickstellung und Loknum-
mernverfolgungen geldst werden.

Abschlie3end soll auch hier nochmals auf die neue, alternative -und oft auch leichter herstellbare-
automatische Steuerungsart “Automatik durch Kontaktsteuerung“ hingewiesen werden.

Ein Erstellen oder Andern von Fahrpldnen unter dem Programm STELLWERK 2001 ist nicht mog-
lich. Fahrplan-Anweisungen kénnen jedoch leicht mit dem Fahrplan-Editor STWEdit, der zusam-
men mit STELLWERK 2001 ausgeliefert wird, erstellt und/oder gedndert werden (siehe dazu auch
Kapitel 14.3). Ebenfalls kbnnen auch Standard-Editoren z.B. NOTIZBUCH verwendet werden; je-
doch sollte dabei auf die richtige Datei-Endung (sfp) geachtet werden.

Jeder Befehl hat ein festes (in der Regel) einstelliges Codezeichen und eine unterschiedliche Zahl
von Parametern (Variablen, Codezeichen).

Die Parameter in einer Befehlszeile werden -falls nicht anders vermerkt- mit einem Komma
und Leerzeichen vom Code sowie auch untereinander getrennt.

Wahlweise Parameter sind in eckigen Klammern [ ] angegeben.
Der Variabelenwert "0" (Null) bei Parametern hat eine besondere Bedeutung:

Es wird zum Ablaufzeitpunkt der aktuelle Wert der SET-Variablen der entspr.
Fahrplannummer anstatt einer angegebenen Null benutzt. Die "SET-Variable kann
Uber die H-, V- oder Q-Befehle verandert, Uber F-Befehl abgefragt oder bei einem
"R-Befehl" mitgegeben werden.

Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick tiber alle Codezeichen (alphabetisch aufgefiihrt).

Hinweis:

Die Grenzen von Variablen (z.B. Loknummer, Magnetartikel-Nr., Kontakt-Nr.) sind vom jeweiligen
Digital System abhangig. Hier werden die absoluten Grenzen angegeben, der Anwender muss
selbst auf die fur ihn geltenden Grenzwerte achten.
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Tabelle: Fahrplan-Befehle

Code Bedeutung Parameter Erlauterung/Hinweise
Zahl Var.
A Alles auf Grundstellung 0 X Alles auf Grundstellung setzen
[1] X =M nur Magnetartikel [wahlweise]
= K oder C nur Kontakte [wahlweise]
= F oder R nur Fahrstra3en [wahlweise]
B Belege Kontakt 2 n, b[, 1] n = 0 bis 1024 (Kontakthummer)
[3] b = B (besetzt) oder b = F (frei)
I =1 bis 9999 (Loknummer [wahlweise])
C Funktionsmodul auslésen 3 a, f,w a = 1 bis 9999 (Funktionsmodul-Nr.)
(Chip) f =1 bis 12 (Funktion F1 bis F12)
--- nicht bei Arnold --- w =1, EIN oder ON oder
0, AUS oder OFF (Funktionswert).
D Definiere Marker 2 n, w n=1 bis 99 (Marker-Nr.)
w= 0 bis 9999 (Wert)
E Ende von .... (Unter/Haupt- | 1 X x = U (Unterprogramm-Ende)
programm / Wiederhol- = W (Wiederholschleife-Ende)
schleife) = Leerzeichen (Hauptprogramm-Ende)
F Falls Bedingung erfiillt, 3 X, n, b[, d] x= K (Kontakt)
dann néchster Befehl [4] n = 0 bis 1024 (Kontaktnummer)
b = B (besetzt) oder b = F (frei)
oder
X =M (Magnet) oder x = S (Signal)
n = 0 bis 1024 (Magnetartikel-Nummer)
b =R (rot) oder b = G (griin) oder
= O oder S (orange)
oder
x = X (Fahrstrafe)
n = 0 bis 512 (FahrstraRen-Nummer)
b =R (reserviert) oder b = F(frei)
oder
x =T (Time = Modellzeit O bis 23:59 Uhr)
n = 0 bis 23 (Modellstunde) - auch >n oder <n
b = 0 bis 59 (Modellminute)
oder
2 X, W[, d] X =V (SET-Variable) der aktuellen Fahrplan-Nr.
[3] n = 0 bis 9999 (Vergleichswert)
auch >w oder <w
oder
x = Z (Universalzahler)
3 X, n, w [, d] n = 0 bis 1024 (Universalzahler-Nummer)
[4] w=-99999 bis 99999 (Vergleichswert)
auch >w oder <w
oder
x = D (Marker)
n =1 bis 99 (Marker-Nummer)
w= 0 bis 9999 (Vergleichswert)
auch >w oder <w
d = AND oder d = OR (wahlweise,
Verknipfungsart mit nachstem Falls-Befehl)
Gehe zu Adresse 1 a a = Definierte Adresse (max. 12-stellig)
H Hole Loknummer von 1 n[, f] n = Kontakt-Nummer (0 bis 1024)
Kontakt [2] f = nach SET-Variable der Fahrplan-Nr. f
1[#] Erzeuge eine Zufallszahl 2 n, m # = wahlweise Fahrplan-Nr. (1 bis 9)
n = Grenzwert Anfang
m = Grenzwert Ende
K Kontaktstatus abwarten 2 n, b n = Kontakt-Nummer (0 bis 1024)
b = B (belegt) oder b = F (frei)
Fortsetzung nachste Seite
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Fortsetzung der

FAHRPLAN-Befehle

Code Bedeutung Parameter Erlauterung/Hinweise
Zahl Var.
L Lok steuern 3 n, x, g, f, ] n = 0 bis 9999 (Loknummer)
[5] x = S (Geschwindigkeit)
= B (Bremsen/Beschleunigen, langsam)
n, U[,g] = U (Umschalten bei langsamer
Geschwindigkeitsénderung, bei Lenz auch mit:
mit g =V ->vorwarts)
oder g = R -> riickwarts)
g = 0 bis 126 (abs. Geschwindigkeit) oder
= -126 bis +126 (Anderung um..) bei x = B
f = F Funktion (wahlweise) folgt:
| = 0 oder 1 (aus bzw. ein)
M Magnetartikel 2 n,b b = G (griin/gerade/frei) oder
z.B. Weiche stellen = R (rot/rund/halt) oder
= O (orange) oder
= S (Sonderstellung)
n = 0 bis 1024 (Magnetartikel-Nummer)
N[#] Nachladen eines Fahr- 2 d, w # = wahlweise Fahrplan-Nr. (1 bis 9)
planes d = voller Dateiname einer sfp-Fahrplandatei
w = 1 bis 9999 (Startzeile fir Fahrplan)
P Sound/Geréusch starten 1 d d = 1 bis 99 (definierte Sound/Gerauschsymbol-
(Play) Nr.)
oder
d = voller WAV-Dateiname (mit Gerat:\Ordner)
Q[#] Queue-Befehle 3 X, N, W # = wahlweise Fahrplan-Nr. (1 bis 9)
(Abfragefelder) x = A (Anfang Queue) oder
= E (Erweiterung/Ende Queue) oder
= G (Gehe zu Feld) oder
= M (Bringe SET-Variable zu Feld)
= P (plus/addiere Wert w )
= S (Step Queue) oder
=V (Variable Ubernahme - akt. Fahrplan-Nr.)
n = Queue-Nummer
w = Wert bzw. Step
R Rufe Unterprogramm 2 u [, w] u = Unterprogramm-Name max. 12-stellig
w = 0 bis 9999 (numerischer Wert SET)
S Signal stellen 2 n, b n = 0 bis 1024 (Signalnummer)
b = G (grun/frei) oder
= R (rot/halt) oder
= O (orange/langsam)
T Time Modellzeit abwarten 2 h, m[, c] h = 0 bis 23 (Modellstunde)
[3] m = 0 bis 59 (Modellminute)
¢ = S (Modelluhrzeit setzen/starten)
= H (Modellzeituhr anhalten)
U Unterprogramm-Beginn 1 d d = Unterprogramm-Name (max. 12-stellig)
V[#] Variable setzen 1 n # = wahlweise Fahrplan-Nr. (1 bis 9)
n = 0 bis 9999 (numerischer Wert SET)
Wiederhole (z-mal) 1 z z = 0 bis 999 (numerischer Wert Z&hler)
X FahrstraBen-Befehl 1 fl, x, s] f =1 bis 512 (Fahrstraf3en-Nummer)
[2] x = S oder leer (Fahrstral3e stellen) oder
[3] = R (Fahrstral3e reservieren/stellen) oder
= F (Fahrstral3e freigeben) oder
=W (Warten auf Fahrstralle ...)
bei x = W:
s = F (frei) oder
=R (reserviert)

Fortsetzung nachste Seite
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Fortsetzung der FAHRPLAN-Befehle

Code Bedeutung Parameter Erlauterung/Hinweise
Zahl Var.
Y FahrstraRen-Befehl via 1 fl, x, s] f =1 bis 99 (Marker-Nummer)
Marker [2] in der Marker-Nummer ist die Fahrstraf3en-
(indirekte Aktivitat [3] Nummer gespeichert!

einer Fahrstrale). x = S oder leer (via Marker-Nummer

Fahrstral3e stellen) oder
= R (via Marker-Nummer Fahrstral3e
reservieren/stellen) oder
= F (via Marker-Nummer Fahrstral3e
freigeben) oder
= W (via Marker-Nummer Warten auf
Fahrstrale ...)
bei x = W:
s = F (frei) oder
=R (reserviert)
z Zeitverzdgerung 1 w w = 0 bis 999 (numerischer Wert Zeit)

/ Ablaufbefehl 2 X, t x = | (Information ohne Beantwortung ausgeben)
= M (Meldung mit Beantwortung ausgeben)
t = alphanumerischer Text (max. 30)
oder
x =T (TRACE aus- bzw. einschalten)
t = 0 (TRACE ausschalten)
t =1 (TRACE einschalten)

! Definition Sprungziel 1 a a = Adressname (max. 12-stellig)

* Bemerkungszeile 1 text text = alphanumerischer Text (max. 76)

14.2 Fahrplan-Befehle

In den nachfolgenden Kapiteln werden alle Befehle aufgefuhrt, unter "Definition" findet man gfs. die
in { } gesetzte Parameterliste. Sind die Parameter wahlweise, so werden sie in [ ] dargestellt. Bei ei-
nigen Befehlen kann direkt hinter dem Befehlscode wahlweise eine Fahrplannummer angegeben
werden.

14.2.1 Alles auf Grundstellung (A)

Bedeutung: Alles auf Grundstellung (GrSt) setzen. Mit diesem Befehl werden alle Mag-
netartikel, Kontakte und Fahrstral3en oder nur eine Art auf die vordefinierte
Grundstellung gebracht.

Einsatz: Speziell am Beginn eines Programms.

Definition: A[, X]
x={M; K; C; F; R}

Parameter: kein oder wahlweise einer
X = M (nur Magnetartikel)
K oder C (nur Kontakte)
F oder R (nur Fahrstraf3en)

Hinweise: Mit diesem Befehl konnen alle Magnetartikel, Kontakte, FahrstraBen bzw. nur eine
Art auf die vordefinierte Grundposition (GrSt) gesetzt werden. Dies entspricht (wenn
ohne Parameter) der Funktion bei Ansteuerung des Icons "GrSt" im manuellen Ab-
lauf. Bei der Kontaktruickstellung wird dabei keine Rucksicht auf die augenblicklichen
Zustéande genommen, sie werden gfs. bei der ndchsten Abfrage des entspr. Kontak-
tes bzw. Uber die Rickmeldemodule aktualisiert.

Beispiel: A = Alles auf Grundstellung setzen
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14.2.2 Belege Kontakt (B)

Bedeutung:

Einsatz:

Parameter:

Hinweise:

Beispiele:

"Belege" Kontakt Nr. n als ...

Mit diesem Befehl werden Kontakte gezielt als "belegt" und/oder "frei" festge-
legt. Bei "belegt" kann eine Loknummer angegeben werden.

z.B. am Programmbeginn und im Ablauf zur Belegung eines Kontaktes.

Definition: B, n, b[, |]

b = {F;B}
zwei oder wahlweise drei (n, b und wahlweise 1)
n numerische Kontaktnummer
Bereich: numerisch 0 bis 1024
b F (frei) oder B (besetzt)

I numerische Loknummer (wahlweise)
Bereich: numerisch 0 bis 9999

Mit diesem Befehl kann so getan werden, als ob ein Kontaktgleis "Frei" oder "Be-
setzt" wurde. Die Darstellung des gewtinschten Zustandes erfolgt auf dem Gleisbild.
Erst nach der nachsten gezielten Abfrage dieses Kontaktes tber F- oder K-Befehle
(und Initialisierungs-/Kontakt-Parameter “Kontakt automatisch frei ?* =Ja“) ist der
echte Stand wieder "upgedated”. Wird der Initialisierungs-/Kontakt-Parameter “Kon-
takt automatisch frei ?* = NEIN verwendet, so ist mit Hilfe dieses Befehles eine ge-
Zielte Ricksetzung des Kontaktes auf z.B. frei moéglich. Eine evtl. angegebene
Loknummer erscheint an der Stelle der Kontaktnummer (sinnvoll bei Nutzung mit
dem Initialisierungs-Parameter ,Anzeige Kontakt-Nummern* = NEIN. Sie kann mit
Hilfe der Lok-Verfolgungsdaten dann “wandern“. Wird n=0 fir die Variable n (Kon-
taktnummer) oder |=0 fir die Variable | (Loknummer) gewabhlt, so wird jeweils der ak-
tuelle Wert der SET-Variablen verwendet.

0 Belege Kontakt 11 als "belegt" mit Lok 20

B, 11, B,
B, 12, B Belege Kontakt 12 als "belegt" mit Wert der SET-Variablen

1,B,2
2,B,0

14.2.3 Funktionsmodul (C)

Bedeutung:

Funktionsmodul n auslésen mit ...

nur fur Méarklin Zentraleinheiten 6020 und 6021 oder fir Lenz Digital plus
Mit diesem Befehl werden Funktionsmodule bedient. Dies ist beim Arnold-
System nicht moglich.

Einsatz: z.B. fur spezielle Zusatzteile wie Tanzwagen Méarklin oder zum Einschalten
von Rauch und/oder Sound/Gerausch bei entspr. Lokdecodern.
Definition: C, n, f, w
Parameter: drei (n, f und w)
n Adresse des Funktionsmoduls
Bereich: numerisch 0 bis 9999
f Funktionsnummer
Bereich: numerisch 1 bis 12 (entspricht: F1 bis F12) oder
Bereich: P2 bis P37 (Funktionsbild-Nummer P2 bis P37)
w Wert der einzelnen Funktion F..
0, AUS oder OFF = Funktion AUS
1, EIN oder ON = Funktion EIN
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Hinweise:  Mit diesem Befehl kann ein Funktionsmodul (nur fiir Marklin Zentraleinheiten 6020
und 6021 oder beim Lenz Digital plus System!) ausgeldst werden. Beim Digital-
System Arnold kann der Befehl zu Abbriichen flhren, er wird deshalb bei Definition
des Initialisierungs-Parameter Digital System= “Arnold mit Méarklin (6050/6051)" -
bersprungen. Fir jede Funktion muss eine Befehlszeile erstellt werden. Die friihere
Mdoglichkeit im Befehl mehrere Funktionen gleichzeitig anzugeben, ist nicht mehr
gegeben. Sie mussen nunmehr hintereinander angegeben werden.

Funktionsmodul 10 Funktion F3 auslésen
(dies ist bei Mérklin: Panoramawagen 4999
Tischbeleuchtung EIN)

Funktionsmodul 30 Funktion F1

Beispiele: C, 10, 3,1

C, 30,1, 0

Hat die Lok serielle Funktionsauslosung (z.B. LGB-Lok) so wird der 3. Parameter igno-
riert.

14.2.4 Definiere Marker (D)
Bedeutung: Definiere einen Marker mit einem Wert (oder auch I6sche Marker).

Einsatz: Zur Speicherung eines Wertes, z.B. eine Fahrstrallennummer zur spateren
gezielten Auswertung (Uber F- oder Y-Befehle).

Definition: D, n, w

Parameter: zwei (n und w)
n Marker-Nummer mit Bereich: 1 bis 99
W Marker-Wert mit Bereich 0 bis 9999
Der Wert 0 entspricht dem Léschen der Marker-Nummer

Hinweise: Mit diesem Befehl kénnen bis zu 99 verschiedene Speicherplatze (so genannte Mar-
ker) definiert werden, die fur vielseitige Aufgaben, speziell Zwischenspeicherung von
Werten, Positionen, Loknummern u.a. verwendet werden kénnen.

2 Definiere (speichere) in Marker-Nummer 1 den Wert 22

Lésche Marker-Nummer 2

Beispiele: D, 1,2
D, 2,0

14.2.5 Ende (E)

Bedeutung: Ende von ...
Mit diesem Befehl werden verschiedene Ende-Funktionen festgelegt, wie:
Ende des Hauptprogramms, Ende eines Unterprogramms und
Ende einer Wiederholschleife.

Einsatz: Im gesamten Fahrplan, auf jeden Fall am Ende eines Programms.

Definition: E[, X]

x={U;W}
Parameter: einer (x)
X U = (Unterprogramm)
w = (Wiederholschleife)

Leerzeichen(Blank) = (Hauptprogramm)

Hinweise: Mit diesem Befehl werden:
das Ende eines Hauptprogramms (Parameter a= leer/Blank) sowie
mit E, U = das Ende eines Unterprogramms oder
mit E, W = das Ende einer Wiederholschleife angezeigt.
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Beispiele:

14.2.6 Falls (F)

Bedeutung:

Einsatz:

Definition:

Parameter:

E, W Ende einer davor liegenden Schleife

Ende Hauptprogramm

Falls-Befehle

fur Kontaktabfrage: Falls Nr. n belegt/frei ist, dann:

fur Magnetartikelabfrage: Falls Nr. n rot/grin/orange ist, dann
fur Modellzeitabfrage: Falls Modellzeit b, ¢ ist, dann:

fur SET-Variable: Falls SET-Variable = w ist, dann:

fur Marker-Abfrage: Falls Nr. n den Wert= w hat, dann:

fur Universalzahler-Abfrage: Falls Nr. n den Wert= w hat, dann:

Mit diesem Befehl kdnnen verschiedene Abfrage-Bedingungen erstellt wer-
den, wie fir:
Kontaktstatus, Signal- und Weichenstellungen, Reservierungen von Fahr-
stralR3en, Modellzeit, Inhalt der SET-Variable. und / oder Werte von Marker
und Universalzahler.
Diese Befehle bilden die wesentlichen Mdglichkeiten zu Abfragen tber den
Zustand der Anlage. Es sind mehrere Falls-Befehle mit Verkntpfungen von
AND und OR mdglich. Bei den Befehlen “Falls Modellzeit*, “Falls SET-
Variable®, “Falls Universalzahler* und “Falls Marker* sind auch ,groRer” (>)
und “kleiner* (<) Abfragen zugelassen.

Das Abfragen von Kontakten ist eine der Grundaufgaben im Fahrplanbetrieb,
aber auch die anderen Abfrage-Mdglichkeiten sind wesentliche Bausteine fiir
Fahrplane.

F, x, n, b[, d]
x ={D;K;M;S;X;T;V;Z}
b={B;F;R;G;0O;w}
d={AND;OR}

drei (x, n, b) oder wahlweise vier (x, n, b, d)
X Marker oder

Kontakt oder

Magnetartikel oder

Signal oder

Modellzeit oder
SET-Variable oder
Fahrstral3e oder
Universalzahler

NX<L AW RO

n Nummer Marker (D)
Bereich: numerisch 1 bis 99

Nummer Kontakt
Bereich: numerisch 0 bis 1024

Nummer Magnetartikel oder Signal
Bereich: numerisch 0 bis 1024

Nummer Fahrstral3e (X)
Bereich: numerisch 0 bis 512

Uhrzeit (T) (Stunde)
Bereich: numerisch 0 bis 23
Es kann auch >n oder <n angegeben werden.
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Hinweise:

Beispiele:

Wert (w) SET-Variable
numerisch 0 bis 9999 bei x=V
Es kann auch >w oder <w angegeben werden

Nummer Universalzahler (Z)
Bereich: numerisch 0 bis 1024

b bei x=D numerischer Wert (w) O bis 9999
es sind auch <w oder >w mdglich

bei x=K zwei Mdglichkeiten:
B (besetzt) oder F (frei)

bei x=M oder S vier Mdglichkeiten:
R (Rot/Rund/Halt) oder
G (Grun/Gerade/Freie Fahrt) oder
O (Orange) oder S (Sonderstellung)

bei x=X zwei Mdglichkeiten
R (reserviert)
oder F (frei)

bei x=T numerisch 0 bis 59 (Minute)

bei x=Z numerischer Wert (w) -99999 bis 99999
es sind auch <w oder >w mdglich

3. Parameter b entfallt (mit Komma) bei x=V

d bei allen Varianten zwei Moglichkeiten:
AND = Verknupfung mit ndchstem Falls-Befehl iber UND
OR = VerknUpfung mit ndchstem Falls-Befehl iber ODER

Klammerausdriicke sind nicht zugelassen.

Mit diesem Befehl kann gezielt ein Kontakt, die Stellung eines Magnetartikels (Mag-
netgleis/Weiche oder Signal), der Status einer Fahrstralle, die Uhrzeit, die SET-
Variable oder die Werte von Marker und Universalzahler abgefragt werden und in
Abhangigkeit des Ergebnisses wird die ndchste Anweisung ausgefuhrt bzw. nicht
ausgefuhrt. Bei Kontaktabfrage ist dieser Kontakt anschl. gfs. "Frei". (in Abh&éngigkeit
von Initialisierungs-Parametern).
Bei der Alternative “Abfrage einer Modellzeit* ohne der Zusatzangabe mit dem Zei-
chen > (grof3er) oder < (kleiner) gilt:
Ist die Zeit noch nicht erreicht wird der nachste Befehl Gbergangen.
(= Abfrage auf groRer oder gleich!).

Bei den Alternativen “D*, “X", “Z* mit den Abfragen “Falls Marker“, “Falls SET-
Variable* bzw. “Falls Universalzahler” ohne der Zusatzangabe mit dem Zeichen >
(groRer) oder < (kleiner) der abgefragte Wert nicht identisch mit dem augenblickli-
chen Inhalt der Variable, so wird der nachste Befehl Ubersprungen (= Abfrage auf
gleich!).
Mit AND oder OR kdnnen Falls-Abfragen Uber mehrere unmittelbar folgende Zeilen
in der Abfrage logisch verknupft werden. Eine Begrenzungszahl besteht nicht, alle
moglichen Falls-Befehle kénnen gemischt verwendet werden und ebenfalls sind
AND und OR in der Abfragekette moglich. Hierbei sind allerdings keine Klammer-
ausdriicke zugelassen, es wird jeweils der vorangehende Status auf (True/False)
gepruft und entspr. der Verknipfung bei der néchstfolgenden Zeile weitergeprift.

Wird n=0 (bei x=K oder =S oder =M oder =X oder =Z) gewabhlt, so wird der
aktuelle Wert der SET-Variablen verwendet.

F, K, 20, B = Falls Kontakt Nr. 20 belegt ist, dann
nachsten Befehl ausfiihren, sonst nicht.
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F,S,1,G = Falls Signal Nr. 1 GRUN ist, dann
nachsten Befehl ausfiihren, sonst nicht.

F, T,>13, 10 = Falls Modellzeit grof3er 13:10 Uhr ist, dann
nachsten Befehl ausflihren, sonst nicht.

F, D, 2,5 = Falls der Inhalt von Marker-Nr. 2 = 5 ist, dann
nachsten Befehl ausfiihren, sonst nicht.

F, Z, 40, <10 = Falls aktueller Stand vom Universalzahler-Nr. 40 kleiner
als 10 ist, dann
nachsten Befehl ausfiihren, sonst nicht.

F, V, <80 = Falls SET-Variable kleiner 80 ist, dann
nachsten Befehl ausfiihren, sonst nicht.

F, K, 1, B, AND = Falls Kontakt Nr. 1 belegt ist UND

F, M, 2, O, AND falls Magnetartikel Nr. 2 auf Orange steht UND

F, Vv, 12, 0R falls SET-Variable =12 ist ODER

F, T, 10, 00 falls Modelluhrzeit >= 10:00 Uhr ist, dann

nachsten Befehl ausfiihren, sonst nicht.

Im letzten Beispiel wird der nachfolgende Befehl also nur ausfiihrt, wenn entweder
der Kontakt 1 belegt ist und Magnetartikel 2 auf Orange steht und die SET-Variable
den Wert 12 hat oder aber wenn die Modelluhrzeit bereits gréRer/gleich 10:00 Uhr
ist.

14.2.7 Gehe zu Adresse (G)
Bedeutung: Gehe zu einer Adresse (Sprungziel)

Einsatz:

Definition:

Parameter:

Hinweise:

Beispiele:

Mit diesem Befehl werden direkte Spriinge zu Adressen innerhalb des Fahr-
planes festgelegt.

z.B. um eine "Endlos-Schleife" von Abfragen durchzufiihren und wieder zum
Anfang zuruckzukehren.

G a
einer (a)
a Adresse: 1 bis 12-stellig alphanumerisch (GroRbuchstaben und/oder

Ziffern, auch gemischt, aber keine Leerzeichen.)

Mit diesem Befehl wird zu einer Anweisung im Fahrplan gesprungen, die tber den "! -
Code" definiert wurde (oder wird). Die Gesamtzahl der mdglichen Namen (UP's und !)
werden durch den Initialisierungs-Parameter "Max Adressen je Fahrplan” festgelegt.

Gehe zur Adresse START
Gehe zur Adresse A1234

G, START
G, A1234

14.2.8 Hole Loknummer (H)
Bedeutung: Hole Loknummer von Kontakt und speichere die Loknummer in SET-

Einsatz:

Variable.

Mit diesem Befehl kann - unter der Bedingung, dass eine Lokverfolgung de-
finiert wurde, mit Hilfe der Lokverfolgungs-Werte die aktuelle Loknummer
von einem belegten Kontakt geholt werden. Die Loknummer wird in die SET-
Variable des aktuellen Fahrplanes oder eines angegebenen Fahrplanes ge-
speichert und kann dann weiter verwendet werden.

Um Loknummern auf einem Kontakt zu erkennen und gezielt zu steuern.
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Definition: H, n,[f]

Parameter: einer (n) oder zwei (n, f)

n Kontaktnummer
Bereich: numerisch 1 bis 1024
f SET-Variable der Fahrplan-Nr. f

Bereich numerisch 1 bis 9
Hinweise: Mit diesem Befehl wird die Loknummer von einem Kontakt tibernommen. Wird n=0
gewahlt, so wird der z.Zt. aktuelle Wert der SET-Variablen verwendet. Ebenfalls
kdonnte zuvor per Belege-Befehl eine Loknummer dem Kontakt zugeordnet werden.
Durch die wahlweise 2. Variable kann eine Fahrplannummer angegeben werden, es
wird dann die Loknummer in seine SET-Variable gespeichert. Es sind gezielte
Loksteuerungen moglich, z.B. das gezielte Bremsen, siehe Beispiel.

Beispiel: Ist Kontakt Nr. 22 (z.B. vor Einfahrsignal Nr. 30) mit einer Loknummer belegt, dann
konnten folgende Befehle die Geschwindigkeit dieser Lok reduzieren:

H, 22 = Hole Loknummer xx von Kontakt 22
F,V,0 = Falls Set-Variable=0, dann:

G, WEITER = Gehe zur Adresse WEITER

F, S, 30,0 = Falls Signal 30 orange, dann:

L, 0, B, -3 = Reduziere Lokgeschw. von xx um 3
I, WEITER = Sprungziel WEITER

14.2.9 Generiere Zufallszahl (I oder I[#])

Bedeutung: Generiere eine Zufallszahl als positive Ganzzahl (Integer) zwischen den zwei
angegebenen Grenzwerten und speichere sie in die SET-Variable des aktuel-
len Fahrplanes oder in die SET-Variable eines anderen parallel laufenden
Fahrplanes. Jede Fahrplan-Nr. hat seine eigene SET-Variable.

Einsatz: Fir per Zufall gesteuerte Ablaufe, z.B. Ausfahrten aus Schattenbahnhofs-
gleisen.
Definition: 1[#], n, m

# wahlweise Fahrplan-Nr. (1 bis 9)

Parameter: zwei (w)
n Anfangsgrenzwert mit Bereich: 0 bis 9999
m Endegrenzwert mit Bereich: O bis 9999

Hinweise: Mit diesem Befehl konnen die verschiedensten Zahlen generiert und im Fahrplan dann
weiter verwendet werden. Auf die SET-Variable kann dann z.B. in den eigenen Unter-
programmen zugegriffen werden.

Beispiele: 1,1,4 = Generiere eine Zufallszahl zwischen 1 und 4, speichere
sie in die SET-Variable des aktuellen Fahrplanes.
12, 24, 29 = Generiere eine Zufallszahl zwischen 24 und 29, speichere

sie in die SET-Variable des Fahrplanes Nr. 2.

14.2.10 Kontaktstatus abwarten (K)

Bedeutung: Kontakt (Frei/Besetzt) abwarten
Mit diesem Befehl kann auf einen bestimmten Status eines Kontaktes gewar-
tet werden. Ist der angegebene Status (noch) nicht erreicht, so wartet der
jeweilige Fahrplan bis der Zustand eintritt. Andere parallel aktive Fahrplane
laufen weiter.
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Einsatz:

Definition:

Parameter:

Hinweise:

Anmerkung:

Beispiele:

Um Abh&ngigkeiten von anderen Zugbewegungen zu bestimmen und aus-
zunutzen.

K, n, b[,d]
b = {B; F}
d = {AND; OR}

zwei (n und b) oder wahlweise drei (n, b und d)
n Kontaktnummer

Bereich: numerisch 0 bis 1024
b Status, 2 Mdglichkeiten:

B = Besetzt oder F = Frei
d AND oder OR (wahlweise)

Mit dem Befehl wird bei diesem Kontakt auf den angegebenen Status gewartet. Die
Verarbeitung des betr. Fahrplanes lauft erst weiter, wenn der Zustand eingetroffen
ist. Wird n=0 gewabhlt, so wird der aktuelle Wert der SET-Variablen verwendet.

Im automatischen Ablauf kann man spéter einen nicht eintretenden Zustand Uber
1 u

das Icon ignorieren.

K, 10, B = Kontakt 10 "besetzt" abwarten

K, 11, B, OR = Kontakt 11 “besetzt* oder Kontakt 12 “besetzt* abwarten.
K, 12, B

14.2.11 Lok steuern (L)
Bedeutung: Loksteuerung

Mit diesem Befehl kdnnen Loks gesteuert werden, d.h. Lokdecoder ange-
sprochen werden. Dabei ist es mdglich, eine direkte Geschwindigkeitsstufe
anzugeben oder um eine bestimmte Zahl von Stufen zu erhéhen oder zu ver-
ringern. Nach einem "Bremsen auf Null" kann auf den "alten" Geschwindig-
keitswert beschleunigt werden. Licht (Funktion FO) kann ein- fausgeschaltet
werden. Ebenso ist ein Umschalten nach (langsamen) Bremsen und anschl.
Beschleunigen moglich.

Einsatz: Fir die gesamte Steuerung von Loks bzw. Lokdecoder.
Definition: L , n, x, g[, f, 1]
x ={U; B; S}
g = {ALT;L;MH V, R}
Parameter: drei (n, X, g) oder wahlweise funf (n, x, g, f, I)
n Lokadresse
Bereich: numerisch 0 bis 9999
X Art, 3 Mdglichkeiten:
U = Umkehr bei langsamer Geschwindigkeitsanderung
Umschalten bei Lenz auch U, V oder U, R
oder
B = Beschleunigen / Bremsen (langsam) oder
S = direkte Geschwindigkeitsstufe
g absolute Geschwindigkeit (beix=S)
Bereich: numerisch 0 bis 14 (bzw. bis 126) *)
oder Erhéhung/Reduzierung Geschwindigkeit (bei x =B )
Bereich: numerisch -14 (bzw. —126) bis +14 (bzw. +126)
oder (nur in Verbindung mit a=B)
g=ALT auf alte Geschwindigkeit (vor Bremsen auf Null),
g=L auf langsame, g=M auf mittlere, g=H auf hohe Geschwindigkeit
oder nur bei Lenz:
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Hinweise:

Beispiele:

in Verbindung mit x=U (Umschalten)
0=V Umschalten auf vorwarts, g=R Umschalten auf rickwérts
f Funktion FO z.B. Licht (wahlweise)
F = Funktion folgt, dann nachster Parameter:
I Funktionswert
0 oder A = Aus oder 1 oder E = Ein

*)  Werte zwischen 15 und 28 gelten fur Lenz und ab Lenz SW-Version 2.x, Werte >28
fur Lenz SW-Version 3.x, sonst bis 14.

Mit diesem Befehl wird die Loksteuerung durchgefiihrt. Bei dem Parameter x = U
(Umkehr) entfallen bei Méarklin und Arnold die nachsten Parameter (mit Komma), da
es bei diesen Digitalsystemen (noch) keine gezielte Umschaltung gibt.

Beim U-Befehl wird die Lok aus der momentanen Geschwindigkeit langsam abge-
bremst und nach Umschalten wieder langsam auf die alte Geschwindigkeit be-
schleunigt, der Funktionszustand bleibt erhalten.

Wird beim 2. Parameter die Angabe "B" benutzt, so muss dem 3. Parameter ein
Vorzeichen "+" oder "-" mitgegeben werden. Beim Ablauf werden die im Computer
gespeicherten augenblicklichen Geschwindigkeiten (und definierten Verzégerungs-
/Beschleunigungswerte berlcksichtigt) um die angegebene Zahl langsam erhéht
(+g) oder verringert.

Die Pausen richten sich dabei nach den oben genannten Werten flir die entspr.
Loknummer.
Bei der Analog-Lok erfolgt keine Abfrage auf die Licht-Funktion.

L, 10,S,3,F, 1 = Lok Nr. 10 soll mit Geschwindigkeit 3 und mit
Licht EIN fahren.

L, 10, B, +3 = Lok Nr. 10 soll die Geschwindigkeit langsam um
3 Stufen erhéhen ohne Veranderung von Licht.

L, 11, B, -14 = Lok Nr. 11 bremsen auf Null (bei 14 Fahrstufen).

L, 12, U = Lok Nr. 12 langsam bis zur Geschwindigkeit Null
abbremsen, die Richtung umkehren und dann langsam
dann bis zur alten Geschwindigkeit beschleunigen.
Es erfolgt keine Anderung von Licht.

und bei Lenz:

L, 11, B, -28 = Lok Nr. 11 bremsen auf Null (bei 28 Fahrstufen).

L, 12, U,V = Lok Nr. 12 langsam bis zur Geschwindigkeit Null

abbremsen, Richtung auf vorwdrts und langsam
dann bis zur alten Geschwindigkeit beschleunigen.
Es erfolgt keine Anderung von Licht. Fahrt die

Lok bereits vorwarts, so erfolgt keine Ubertragung.

14.2.12 Magnetartikel (M)
Bedeutung: Magnetartikel (z.B. Weiche) stellen oder Einzel-Magnet auslosen

Einsatz:

Definition:

Mit diesem Befehl kdnnen die Magnetartikel (wie Weichen, Signale, allg.
Magnetartikel) gestellt werden. Handelt es sich um einen Einzelmagnet,
dann bestimmt ROT bzw. GRUN nur den Decoderausgang, da es nur eine
Stellung gibt. Magnetartikel, die durch einen FahrstralRen-Befehl "verriegelt"
wurden, werden unter Fahrplanbetrieb dennoch geschaltet. Allerdings kann
eine Fahrstral3e z.B. vorher auf "Reservierung" abgefragt werden.

Das Stellen von Magnetartikeln sind Grundaufgaben im Fahrplanbetrieb.

M n, b
b ={GR QO S}

Parameter: zwei (n und b)

n Magnetartikel-Nummer, Einzel-Magnet-Nr.
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Hinweise:

Beispiele:

Bereich: numerisch 0 bis 1024
b Stellung, 4 Moglichkeiten:
G (Grun/Gerade/Frei) oder
R (Rot/Rund/Halt/Besetzt oder
O (Orange) oder S (Sonderstellung)
Fur Einzel-Magnete ist b der Decoderausgang (nur Rot oder Griin)

Mit diesem Befehl erfolgt das Stellen von Magnetartikeln wie z.B. Weichen oder Ein-
zel-Magnete wie z.B. Entkupplungsgleise. Fir Signale gibt es einen eigenen Befehl,
aber auch mit diesem koénnen Signale gestellt werden. Wird n=0 gewé&hlt, so wird der
aktuelle Wert der SET-Variablen verwendet.

M, 1, G
M, 5, R

Magnet(Weiche/Signal) Nr. 1 auf "Grin" stellen
Entkupplungsgleis Nr. 5r auslosen
(Dies gilt, wenn Nr. 5 ein Einzelmagnet vom Typ ME ist.)

14.2.13 Nachladen (N oder N[#])

Bedeutung:

Einsatz:

Definition:

Parameter:

Hinweise:

Beispiele:

Nachladen eines Fahrplanes von Festplatte.

Mit diesem Befehl kann ein (neuer) Fahrplan auf die gleiche Fahrplannum-
mer oder auf eine andere (nach)geladen werden. Die Variable - nach dem
Namen - zeigt auf die erste Zeilennummer zum Starten.

Zum Laden neuer Fahrpléne unter speziellen Bedingungen oder am Ende
eines Programms sowie zum automatischen Starten mehrerer Fahrpléne
durch einen einzigen.

N[ #], d, n
# wahlweise Fahrplan-Nr. (1 bis 9)

einer (d) oder wahlweise zwei (d und n)
d Voller Dateiname (Gerat:\Ordner\Dateiname) einer sfp-Fahrplandatei
n Startzeile fur Fahrplan

Bereich: 1 bis 9999

Mit diesem Befehl erfolgt das automatische Nachladen eines neuen Fahrplanes.
Sind aufrufende Fahrplan-Nr. identisch mit neuer Fahrplan-Nr. (N ohne Nr.), dann
wird der alte Fahrplan voll aus dem Arbeitsspeicher entfernt und der neue Fahrplan
startet an der unter n angegebenen Zeile. Mit der Funktion N# kénnen parallel neue
Fahrplane auf die angegebene Nummer geladen werden; der aufrufende Fahrplan
lauft weiter.

N, C:\Programme\STW2001\STWWIN\STWBSPO01.SFP
= Aktueller Fahrplan wird durch STW_0011
ersetzt und bei Zeile 1 gestartet.
N3, PROGC.SFP, 10 = Der aktuelle Fahrplan ladt einen neuen mit
mit dem Namen PROGC.SFP auf Fahrplan
Nr. 3 mit Start ab Zeile 10.

14.2.14 Sound/Gerausch Starten (P)
Bedeutung: Starten einer definierten Sound/Gerausch-Nummer oder einer angegebenen

WAV-Datei.

Mit diesem Befehl kann ein Sound/Gerausch gestartet werden.
Sounds/Gerausche sind WAV-Dateien, die allerdings auf dem PC ebenso
vorhanden sein missen wie eine Sound-Karte. Es ist zu bedenken, dass fur
das Laden von gfs. grol3en WAV-Dateien eine gewisse Ladezeit bendtigt
wird. Wird eine WAV-Datei geladen und eine vorherige ist noch nicht voll
abgespielt, so wird die erste abrupt unterbrochen.
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Einsatz: Zur akustischen Untermalung von bestimmten Situationen.

Definition:

Parameter:

Hinweise:

Beispiele:

P, d
einer (d)
d definierte Sound/Geréduschsymbol-Nr.
Bereich: numerisch 1 bis 99
oder

voller WAV-Dateiname (mit Gerat:\Ordner)

Voraussetzung zum Abspielen ist das Vorhandensein einer Sound-Karte. Die angege-
bene WAV-Datei wird eréffnet und abgespielt (weitere Hinweise Kapitel 8.5).

P, 1 = Laden und Auslosen des definierten Sound/Gerausches Nr. 1

P, C:\Programme\STW2001\STW_001.WAV =
Laden und Ausldsen der angegebenen WAV-Datei

14.2.15 Queue-Befehle -Abfragefelder- (Q oder Q[#])
Bedeutung: Bearbeitung von Queues (Abfragefelder)

Mit diesem Befehl kdnnen Queues (Abfragefelder) bearbeitet werden. In bis
zu 9 derartigen Feldern je Fahrplannummer kénnen Variable gespeichert
werden, die fir einen Ablauf sinnvoll sind. Solche Queues kann man sich als
Tabelle vorstellen: Jede Queue stellt dabei eine Spalte dar, und die bis zu 9
Eintrage einer Queue sind die (bis zu) 9 Zeilen.

Einsatz: Fur komplexe Aufgaben z.B. zur Festlegung einer Zugfolge, fur Speicherung
bestimmter (Lok)Geschwindigkeiten oder zur Zuordnung bestimmter Ablauf-
werte, Rundenzahler zu z.B. Kontakten. Durch die Mdglichkeit auch zu
Queues oder zu den SET-Variablen anderer parallel laufender Fahrplane
zugreifen zu kdnnen, ergeben sich weitere Moglichkeiten.

Definition: Q@ #], X, n, w

x = {A;E;G;M;P;S;V}
# wahlweise Fahrplan-Nr. (1 bis 9)
Parameter: drei (x, n und w)
X Art, 7 Mdglichkeiten:
A Anfang einer Queue
E Erweiterung/Ende einer Queue
G Gehe zu Feld-Nr.
M Bringe (move) SET-Variable => akt. Feld einer Queue
P plus/addiere Wert w
S Stepweises Vor-/Ruckwartsgehen in Queue
\ Ubernahme Queue-Wert in SET-Variable
n Queue-Nummer
Bereich 1 bis 9
w Wert, Feld-Nr. bzw. Step
Bereich fur Wert bei "A" und "E": 1 bis 9999
Bereich fur Wert bei "P": -9999 bis 9999
Bereich fur Step (bei "S") oder Feld-Nr. (bei “G*): -9 bis +9
Bei "V" entféllt dieser Parameter (mit Komma)
Es kdnnen flr jeden Fahrplan bis zu 9 Queues Uber n definiert und angesprochen
werden. Jede Queue n besteht ihrerseits wieder aus bis zu 9 Feldern, die jeweils ei-
nen numerischen Wert w von 0 bis 9999 enthalten kénnen. Wird beim Parameter P
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als Ergebnis ein Wert auRerhalb der obigen Grenzen erreicht, so wird der entspr.
Grenzwert gewahlt.
Hinweise: Es gibt sieben Varianten des Q-Befehles:
1. Q, A n,w Anfangswert der Queue Nr. n ist w
2. Q,E,n,w Na&chster/letzter Wert der Queue Nr. n ist w
3. Q,G,n,w Gehe zu Feld w der Queue-Nr. n
4. Q, M, n Bringe(move) SET-Variable zum aktuellen Feld der Queue Nr. n.
5. Q, P, n,w Addiere auf aktuelles Feld der Queue-Nr. n den Wert w
6. Q,S,n,w InQueue Nr. nvor/rickwarts um w Eintrage
7. Q,V,n Aktuellen Wert der Queue Nr. n in SET-Variablelibernehmen.
Mit P, w (5. Mdglichkeit) kdnnen z.B. Rundenz&hlungen durchgefiihrt werden. Das
Ergebnis kann z.B. als “Loknummer” (mit H-Befehl) bei einem virtuellen Kontakt an-
gezeigt werden.
Mit w Steps (6. Moglichkeit) kann die Queue vorwérts (Wert=positiv bis +9) und
rickwarts (Wert=negativ bis -9) bearbeitet werden. Die Queues sind jeweils als Ring
anzusehen (wrap around).
Auf diese Weise kdnnen z.B. Zahlungen tber Rickmeldemodule und anschl. Aus-
wahl der richtigen Lok in einem Blockbetrieb erreicht werden. Der Befehl “Q, M, n* ist
praktisch die Umkehrung des Befehls “Q, V, n“.
Mit dem Magnetartikel “Universalzahler” sind jedoch Rundenzahler leichter realisier-
bar
Beispiele: Dies sind Beispielzeilen fiir Queue-Abhandlungen der Queue 1:
QA1 20 1. Queue: 1.(Lok) - Nr. =20
Q,E 1,30 1. Queue: 2.(Lok) - Nr. = 30
Q,E 1,40 1. Queue: 3.(Lok) - Nr. =40
Q, V1 Ubergabe aktueller Wert 1. Queue an SET-Variable (= 20)
Q,S1,-1 1. Queue um 1 Feld riickwarts "schalten", damit ist nunmehr der
aktuelle Wert der Queue Nr. 1 = 40 (wrap around).
Q,S,1,2 1. Queue um 2 Felder vorwarts "schalten”, damit ist jetzt der
aktuelle Wert der Queue Nr. 1 = 30.
Q G 13 Gehe zum 3. Feld der Queue-Nr. 1, damit ist der aktuelle Wert = 40
Q2, Vv, 1 SET-Variable fur Fahrplan-Nr. 2 erhalt aktuellen Wert (=40).

14.2.16 Rufe Unterprogramm (R)
Bedeutung: Rufe das Unterprogramm mit dem Namen d

Mit diesem Befehl kann ein Unterprogramm innerhalb eines Fahrplanes aufge-
rufen werden. Es kann dabei eine Variable Gbergeben werden, die automa-
tisch zur SET-Variablen wird. Rekursive Spriinge oder Spriinge in ein anderes
Unterprogramm sind nicht erlaubt.

Einsatz: Zur Vereinfachung eines Programms bei haufigen, gleichen Routinen.
Definition: R, d[, W
Parameter: einer (d) oder wahlweise zwei (d und w)
d Unterprogramm-Name (1 bis 12-stellig)
alphanumerisch/GrofRbuchstaben (auch gemischt)
w numerischer Wert -> SET-Variable (wahlweise)
Bereich: O bis 9999
Hinweise:  Mit diesem Befehl wird ein Unterprogramm aufgerufen. Dem Aufruf kann wahlweise
eine numerische Variable mitgegeben werden. Dieser Wert wird dann als neue "globa-
le SET-Variable" der entspr. Fahrplan-Nr. verwendet, und eine evtl. Variable 0 (Null)
wird durch sie im Unterprogramm ersetzt. Es gibt je Fahrplan-Nr. eine "globale SET-
Variable".
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Beispiel:

14.2.17 Signal (S)
Bedeutung:

Einsatz:

Definition:

Parameter:

Hinweise:

Beispiel:

Die Gesamtzahl der Namen (UP's und !) werden durch den Initialisierungs-Parameter
"Maximale Adressen je Fahrplan" festgelegt. Eine Variabelen-Uberprufung findet nicht
statt.

Jedes Unterprogramm muss mit dem Befehl "E, U" = Ende Unterprogramm beendet
werden, da sonst ein unvorhersehbarer Ablauf eintritt. UP-Aufrufe in Unterprogram-
men (rekursive Aufrufe) sind nicht gestattet.

R, ANFAHR, 20= Rufe das "ANFAHR" Unterprogramm, die SET-Variable
ist nun 20. Hiermitist z.B. das gezielte Anfahren der Lok
Nr. 20 in einem speziellen Unterprogramm zu realisieren.

Signal Nr. n auf b stellen

Mit diesem Befehl kdnnen die Signale gestellt werden. Mit dem M-Befehl
(Magnetartikel stellen) kdbnnen ebenfalls Signale gestellt werden. Signale, die
durch einen Fahrstral3en-Befehl "verriegelt" wurden, werden unter Fahrplan-
betrieb dennoch geschaltet. Allerdings kann eine Fahrstral3e z.B. vorher auf
"Reservierung" abgefragt werden.

Das Stellen von Signalen ist eine der Grundaufgaben im Fahrplanbetrieb.

S, n, b
b ={G;R;0;S}
zwei (n und b)
n Signalnummer
Bereich: numerisch 0 bis 1024
b Stellung, 4 Moglichkeiten:

G (Griun/Freie Fahrt) oder
R (Rot/Halt) oder
O (Orange/Langsamfahrt) oder S (Sonderstellung)

Wird n=0 gewabhlt, so wird der aktuelle Wert der SET-Variablen verwendet. Fur Wei-
chen bzw. allg. Magnetartikel gibt es einen eigenen Befehl, aber auch mit diesem kén-
nen sie gestellt werden, da keine Prifung erfolgt. Es erfolgt im Fahrplanbetrieb keine
Abfrage auf durch Fahrstral’en-Reservierung “verriegelter” Signale.

Bei Signalen mit mehr wie 2 Eingdngen werden unterschiedliche Schaltungen in Ab-
hangigkeit vom Typ ausgefiuhrt, siehe Kapitel 8.7 .

S,18,0 = Signal Nr. 18 auf Langsamfahrt stellen.

14.2.18 Time (Modellzeit) abwarten oder setzen (T)

Bedeutung:

Angegebene Modellzeit (h:m) abwarten, die Uhr stellen oder anhalten. Mit
diesem Befehl kann die Modellzeit auf einen bestimmten Wert gestellt oder die
Uhr angehalten, sowie auf einen bestimmten Zeitpunkt gewartet werden. Beim
Abwarten bis zu einer bestimmten Modellzeit wird der jeweilige Fahrplan so-
lange angehalten bis die gewiinschte Zeit erreicht ist; andere parallel laufende
Fahrplane laufen weiter. Die Modellzeituhr kann auch manuell gestellt werden.

Einsatz: Pausensteuerung im Programm und Abfahrten nach Modellzeit.
Definition: T, h, n{, c]
c ={S;H}
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Parameter:

Hinweise:

Anmerkung:

Beispiele:

zwei (h, m) oder wahlweise drei (h, m, c)

h Modellstunde

Bereich: numerisch 0 bis 23
m Modellminute

Bereich: numerisch 0 bis 59
c Codezeichen

S = Uhrzeit setzen und mit angegebener Zeit starten
H = Modellzeituhr anhalten

Mit diesem Befehl kann eine bestimmte Modelluhrzeit abgefragt werden, es lauft dann
die Verarbeitung der entspr. Fahrplan-Nr. erst weiter, wenn die Modellzeit dem Ver-
gleich entspricht. Der Vergleich erfolgt auf “grof3er gleich” (>=). Mit dem 3. Parameter
wird die Uhr auf einen speziellen Wert gesetzt oder die Uhr angehalten.

Auch wahrend des automatischen Ablaufes kann man spater die Modellzeit durch
Doi pelklick auf die Digitaluhr gezielt starten oder &ndern. Es ist auch mdglich mit dem

1--
Icon den Uhr-Befehl Befehl zu tiberspringen.

3,1

, Warte bis Modellzeit 13:15 ist
, 0, Setze Modellzeit auf 00:00 Uhr
0

Modellzeituhr anhalten

T'I
TI
T

O O

5
S
H

14.2.19 Unterprogramm (U)

Bedeutung:

Einsatz:
Definition:

Parameter:

Hinweise:

Beispiel:

Startbeginn des Unterprogramms mit dem Namen a

Mit diesem Befehl wird der Beginn einer Unterprogramm-Routine innerhalb ei-
nes Fahrplanes festgelegt. Jedes Unterprogramm muss mit einem Ende-
Befehl (E, U =-Ende Unterprogramm beendet werden. Rekursive Spriinge o-
der Springe in ein anderes Unterprogramm sind in einem Unterprogramm
nicht erlaubt.

Zur Vereinfachung eines Programms bei haufigen, gleichen Routinen.

U d
einer (d)
d Unterprogramm-Name

1 bis 12-stellig alphanumerisch (Grof3buchstaben und/oder Ziffern)

Mit diesem Befehl wird der Einsprungbeginn eines Unterprogramms festgelegt. Die
Gesamtzahl der Namen (UP’s und !) einer Fahrplan-Nr. werden durch den Initialisie-
rungs-Parameter "Max. Adressen je Fahrplan" festgelegt. Jedes Unterprogramm muss
mit dem Befehl "Ende Unterprogramm” (E, U) beendet werden, da sonst unvorherseh-
barer Ablauf eintritt. UP-Aufrufe in Unterprogrammen (rekursive Aufrufe) sind nicht
gestattet. Es kann nicht zu Unterprogrammen einer anderen Fahrplan-Nr. verzweigt
werden.

U, FAHREN = Startpunkt Unterprogramm FAHREN

14.2.20 Setze Variable (V oder V[#])

Bedeutung:

Setze die "globale SET-Variable" auf den Wert w

Mit diesem Befehl kann gezielt die SET-Variable auf einen bestimmten Wert
gesetzt werden. Es ist mdglich die SET-Variable eines anderen parallel lau-
fenden Fahrplanes einen Wert zu Gibergeben. Jede Fahrplan-Nr. hat seine ei-
gene SET-Variable.
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Einsatz:

Definition:

Parameter:

Hinweise:

Beispiel:

Zur Zwischenspeicherung oder Ubergabe von Variablen.

V[#], n

# wahlweise Fahrplan-Nr. (1 bis 9)
einer (n)

n Wert mit Bereich: O bis 9999

Mit diesem Befehl kann die globale SET-Variable eines Fahrplanes auf den angege-
benen Wert gesetzt werden. Auf diese Variable kann dann z.B. in den eigenen Unter-
programmen zugegriffen werden.

Setze SET-Variable auf Wert 12
Setze SET-Variable von Fahrplan-Nr. 2 auf Wert 20

V, 12
V2, 29

14.2.21 Wiederhole (W)
Bedeutung: Wiederhole nachfolgende Befehle z mal.

Einsatz:

Definition:

Parameter:

Hinweise:

Beispiel:

Mit diesem Befehl wird eine Wiederholschleife eingeleitet. Am Ende jeder
Wiederholschleife muss der Ende-Befehl (E, W = Ende Wiederholschleife)
stehen. Alle Befehle innerhalb dieser Schleife werden entspr. der Angabe
durchlaufen.

Fur mehrfach genutzte Routinen oder lange Zeitschleifen.
W z

einer (z2)

z Wiederholzahler mit dem Bereich: 0 bis 999

Wird z=0 gewahlt, so wird der aktuelle Wert der SET-Variable verwendet. Mit diesem
Befehl kdnnen Schleifen definiert werden. Jede Schleife muss mit dem Ende-Befehl
E, W (Ende Wiederhole) abgeschlossen werden.

W, 10 = Wiederhole 10-mal nachfolgende Befehle (bis E, W)

14.2.22 FahrstraRen-Befehl (X)
Bedeutung: Fahrstral3e Nr. f schalten, reservieren/freigegeben, Status abwarten.

Mit diesem Befehl kdnnen Fahrstral3en nicht nur geschaltet, sondern auch "re-
serviert" und "freigegeben" werden. Weiterhin ist es hiermit méglich, auf eine
Reservierung einer Fahrstral3e oder deren Freigabe zu warten. Mit dem Falls-
Befehl kann eine FahrstralRe auf Ihren Zustand abgefragt werden. Reservierte
FahrstralRen kénnen manuell nicht geschaltet werden, ebenso kénnen Mag-
netartikel, die in einer reservierten Fahrstral3e liegen manuell nicht geschaltet
werden. Fahrstralen missen Uber das Fahrstral3en-Definitionsmeni definiert
sein.

Einsatz: Belegen von Strecken- oder Bahnhofsgleisen sowie fir die Steuerung eines
Schattenbahnhofs oder das Stellen von Weichenstral3en.
Definition: X, f[, X, s]
x = {S;R;F;W}
Parameter: einer (f), zwei (f, xX) oder drei (f, X, S)
f FahrstralRen-Nummer
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Hinweise:

Beispiele:

Bereich: numerisch 0 bis 512

X Art
S = Fahrstral3e stellen
Bei nur 1. Variable (f) = identisch mit ,Fahrstral3e stellen”
oder
R = FahrstralRe reservieren/stellen oder
F = FahrstralRe freigeben oder
W = Warten auf Fahrstralle...
S = Freiwerden oder

F =
R = Reservierung

Wird f=0 gewahlt, so wird der aktuelle Wert der SET-Variablen verwendet. Mit diesem
Befehl kénnen Fahrstral3en angesprochen werden, die mit Hilfe des Fahrstra3en-
Fensters definiert wurden. Der Befehl fuhrt bei nur einem Parameter (f) praktisch das
Gleiche aus wie Klicks mit Maustaste auf Start- und Zielsymbol einer Fahrstra3e bzw.
die Kombination der &quivalenten Funktionstasten-Kombination. Freie Fahrstral3en-
Symbole werden mit gelbem Hintergrund, evtl. vorhandene Fahrstra3en-Elemente mit
weil3er Unterteilung und reservierte Fahrstralen-Teile mit roter Unterteilung darge-
stellt.

Fahrstral3e Nr. 1 schalten wie manuell: <Strg> <F1>
Fahrstraf3e Nr. 1 schalten wie manuell: <Strg> <F1>
Fahrstral3e Nr. 2 reservieren/schalten

Fahrstrafl3e Nr. 3 freigeben

Warten bis Fahrstral3e Nr. 4 frei wird.

14.2.23 FahrstraRen-Befehl via Marker (Y)
Bedeutung: Einen Wert aus der Markernummer n entnehmen und mit diesem Wert eine

FahrstralB3e Nr. schalten, reservieren/freigegeben, Status abwarten.

Dieser Befehl hat die gleichen Mdglichkeiten wie der Fahrstra3enbefehl X, nur
wird hier die Fahrstraf3e nicht direkt angegeben, sondern sie wird aus einem
Marker entnommen (indirekte Aktivitat).

Mit diesem Befehl kdnnen also ebenso Fahrstral3en nicht nur geschaltet, son-
dern auch "reserviert" und "freigegeben" werden. Weiterhin ist es hiermit mog-
lich, auf eine Reservierung einer Fahrstral3e oder deren Freigabe zu warten.
Mit dem Falls-Befehl kann ein Marker auf seinen Wert abgefragt werden. Re-
servierte FahrstralRen kénnen manuell nicht geschaltet werden, ebenso kon-
nen Magnetartikel, die in einer reservierten Fahrstrafle liegen manuell nicht
geschaltet werden. FahrstraBen muissen (Uber das FahrstralRen-
Definitionsmenu definiert sein.

Einsatz: Indirektes Belegen von Strecken- oder Bahnhofsgleisen sowie fir die Steue-
rung eines Schattenbahnhofs oder das Stellen von Weichenstral3en anhand
von vorab gespeichertem Wert.

Definition: Y, n[, X, s]

x = {S;F;R;W}
Parameter: einer (n), zwei (n, X) oder drei (n, X, S)
n Marker-Nummer
Bereich: numerisch 1 bis 99

X Art

S = Fahrstral3e stellen

Bei nur 1. Variable (f) = identisch mit ,Fahrstraf3e Uber Marker stellen
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oder

F = Fahrstral3e Uber Marker freigeben oder

R = Fahrstral3e tUiber Marker reservieren/stellen oder
wW = Warten Uber Marker auf Fahrstral3e...

s F = Freiwerden oder
R = Reservierung

Hinweise: Mit diesem Befehl konnen tber einen Marker FahrstralRen angesprochen werden, die
mit Hilfe des FahrstraRen-Fensters definiert wurden. Freie Fahrstralen-Symbole wer-
den mit gelbem Hintergrund, evtl. vorhandene Fahrstral3en-Elemente mit weil3er Un-
terteilung und reservierte Fahrstral3en-Teile mit roter Unterteilung dargestellt.

Beispiele: Vv, 1 = Uber Marker-Nr. 1 eine FahrstralRe schalten. Enthalt Marker-

Nr. 1 z.B. den Wert 4, so wird Fahrstral3e 4 geschaltet.

Uber Marker-Nr. 1 FahrstraRe schalten (wie oben)

Uber Marker-Nr. 2 FahrstraRe reservieren/schalten

Uber Marker-Nr. 3 FahrstralRe freigeben

Uber Marker-Nr. 4 warten bis FahrstraRe frei wird.

X < < <
AwN R
SsTIO

, F

14.2.24 Zeitverzdgerung (2Z)

Bedeutung: Zeitverzogerung von t (1/10 Sekunden) vorsehen
Mit diesem Befehl kann eine Zeitverzogerung im Ablauf eines Fahrplanes ein-
gebaut werden. Laufen andere Fahrplane parallel, so ist deren Ablauf davon
unbertuhrt. Die Angabe erfolgt in 1/10 Sekunden.

Einsatz: Fir die Steuerung von Pausen, Aufenthalten.
Definition: Z, t

Parameter: einer (t)
t Zeit (in 1/10 Sekunden)
Bereich: numerisch 0 bis 999

Hinweise: Mit diesem Befehl kénnen Zeitverzégerungen bis zu ca. 100 Sekunden vorgesehen
werden. Langere Zeiten sind in Verbindung mit Schleifen denkbar. Die Angaben er-
folgen in 1/10 Sekunden, also z.B. 15 = 1,5 Sekunden. Die Zeitverzdgerung wird im
Rechner Gber Timer-Funktion gesteuert. Jede Fahrplan-Nr. hat seinen eigenen Timer.

Beispiel: Z,20 = 2, 0 Sekunden warten

14.2.25 Ablaufbefehle (/ Schragstrich)

Bedeutung: Aktivitdten wahrend des Fahrplanablaufes.
Mit diesem Befehl kdnnen verschiedene Ablaufaktivitaten erfolgen. So ist es
maoglich, eine Information (ohne Beantwortung), eine Meldung (mit Beantwor-
tung) auszugeben oder einen TRACE gezielt in bestimmten Abschnitten ab-
laufen zu lassen. Eine Information wird in Farbe CYAN auf dem Feld der Mag-
netartikel-Bezeichnungen ausgegeben. Bei Meldungen erfolgt die Ausgabe in
Fensterart ebenfalls in CYAN. Die Meldung kann man nur mit "OK" beantwor-
ten; allerdings kann auch der gesamte Ablauf tiber Exit-lcon beendet werden.

Einsatz: Fur Ablaufiberwachung (Operator-Meldungen) und als Testhilfe.

Definition: [/, Xx, t
x ={M;T}

Parameter: zwei (X, t)
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X Art

Information ohne Beantwortung ausgeben oder
Meldung mit Beantwortung ausgeben oder
TRACE aus- bzw. einschalten

I
M
T

t bei x=I oder x=M:
alphanumerischer Text (max. 30)
bei x=T:
t=0  Trace ausschalten
t=1  Trace einschalten

Hinweise: Die ersten beiden Arten des Befehls sind als sog. Operator-Mitteilungen gedacht. Die
letzte Form dient Testzwecken, speziell um Teile einer Fahrplan-Nr. zu Gberwachen.
Auch hier ist zu beachten, dass Trace-Dateien insbesondere bei Endlos-Schleifen
sehr grof3 werden kénnen (VORSICHT!). Bei der Information ist zu beachten, dass
diese auf das Feld der Magnetartikel-Bezeichnungen* ausgegeben wird, damit sie
nicht von anderen Fahrplanbefehlen in der Anzeige Uberschrieben wird. Allerdings
kann die Information auch durch manuelles Stellen eines Magnetartikels oder Ausga-
be einer Information von einer anderen Fahrplan-Nr. geldscht werden. Das Fenster ei-
ner Meldung erscheint im gerade aktuellen Bereich des Gleisbildes. Der Wert der ak-
tuellen SET-Variable kann tber das Codewort &SETVAR& in den Text einbezogen
werden.

Beispiele: /, 1, Zug falsches Gleis = Information (ohne Antwort)
/, 1, Lok-Nr. &SETVAR& steht im Schattenbahnhof!
(z.B. bei aktueller &SETVAR& von 20, erfolgt folgende Ausgabe:
Lok-Nr. 20 steht im Schattenbahnhof! )
/, M, Noch weitere Ablaufe? = Meldung mit Beantwortung
/T, 1 = Trace einschalten

14.2.26 Adresse / Sprungziel (1)

Bedeutung: Dies ist eine Einsprungadresse
Mit diesem Befehl wird eine Sprungadresse innerhalb eines Fahrplanes fest-
gelegt. Falls-Befehle oder Gehe-zu-Befehle kdnnen zu diesen Adressen sprin-
gen.

Einsatz: Zur Realisierung eines Fahrplanes unbedingt erforderlich.
Definition: !, a
Parameter: einer (a)

a Name einer Einsprungadresse

(1 bis 12-stellig alphanumerisch (GroRbuchstaben und/oder Ziffern)

Hinweise: Mit diesem Befehl (Ausrufezeichen) kdnnen gezielte Sprungadressen festgelegt wer-
den. Die Gesamtzahl der Namen (UP’s und !) werden durch den Initialisierungs-
Parameter "Max. Adressen je Fahrplan" festgelegt.

Beispiel: I, START = Markierung mit dem Namen START

14.2.27 Bemerkung (*)

Bedeutung: Bemerkungszeile
Mit diesem Befehl kbnnen Bemerkungen in einen Fahrplan eingebaut werden.
Sie dienen zur Programmubersicht. Bemerkungen werden zwar eingelesen,
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aber es erfolgt keine echte Aktivitat. Bemerkungszeilen sollten jedoch mog-
lichst so eingebaut werden, dass diese nicht in haufig benutzten Schleifen auf-
treten, da der Ablauf gfs. unnitz langsamer werden kann.

Einsatz: Zur besseren Lesbarkeit von Fahrplanen.

Definition: *, text oder *text

Parameter: einer (text)
beliebiger Text bis max. 76 Stellen

Hinweise: Die Bemerkungszeile hat keinen Einfluss auf den Ablauf, sie dient nur der Dokumenta-
tion. Sie werden allerdings auch in der Arbeitsspeichertabelle vorgehalten und wéah-
rend des Ablaufes kurz angesprochen, daher sollten Bemerkungszeilen moglichst we-
nig in haufig durchlaufenden Schleifen erstellt werden.

Beispiel: *, Hier beginnt das Unterprogramm FAHREN

14.3 Fahrplan-Editor STWEdit

14.3.1 Fahrplan-Editor Allgemeines

Fahrplane fir STELLWERK 2001 Version 10.5 (STW2001) kénnen zwar mit jedem Win-
dows Editor (z.B. Notepad) erstellt und geandert werden, es ist dann jedoch darauf zu ach-
ten, dass die Datei-Endung fur STW2001-Fahrplane sfp*) ist und einige Editor-Programme
standardmafig die Endung txt erzeugen. Gfs. muss dann die Datei umbenannt werden.

Um Stellwerk 2001-Fahrplane zu erstellen oder zu andern wird daher ab der Version 10.5
der STELLWERK FAHRPLAN-EDITOR mit STW2001 ausgeliefert.

Das Programm "STELLWERK-Editor" (STWEdit) ist ein grafikorientiertes Hilfsprogramm ftr
das STW2001 Modellbahn-Steuerungsprogramm. Es wurde unter Windows XP entwickelt
und ist auch unter Windows'98, Windows ME, Windows XP und Windows 2000 ablauffahig.
Ein Ablauf unter Windows 3.1 und WfW 3.11 ist nicht mdglich.

Das Programm besteht aus zwei Teilen:

Magliche Codes: Weitere Hilfe-Information jeweils iiber Fl1-Taste
A = Alles auf Grundstellung setzen

B = Belege Kontakt Hr. als BELEGT / FREI

C = Funktionsmodul auslisen

D = Definiere Marker .

E = Ende von Hauptprogramm ! Unterprogramm ! Wiederholschleife l m

F = Fallz Kontakt /| Magnetartikel / Universalzdhler / Fahrstrafe / Marker / Modellzeit / SET-Variable ei ne BefehISIiSte

G = Gehe zu einer Adresse (Sprungziel) -

H = Hole Loknummer von Kontakt und speichere sie in SET-Variable mit allen vorhande-
1 = Erzeuge Zufallszahl

K = Kontakt-Status (FREI { BELEGT) abwarten nen Fahrplanbefeh-
e len zur Auswabhl.

M = Magnetartikel stellen oder Einzelmagnet auslisen
H = Hachladen eines Fahrplanes von Datentrager

P = Starten eines definierten Gerausches oder angegebener WAV-Datei
0 = Bearbeiten von Queues (Abfragefelder)

R = Aufrufen eines Unterprogramm

5 = Signal stellen

T = Time (Modellzeit) abwarten oder setzen / anhalten
U = Startbeginn eines Unterprogramms

V = Setze die "globale SET-Variable'

W = Wiederhole nachfolgende Befehle x mal

X = Fahrstrafien-Befehl

Y = Fahrstrafien-Befehl via Marker

Z = Zeitverziogerung von w (110 Sekunden) vorsehen
J laufbefehl

! = Einsprungadresse definieren

* = Bemerkungszeile
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*)

Anmerkung:
Fahrplan-Daten (sfp) = fur alle Fahrpléne (Stellwerk Fahrplan Programm)

und
FAHRPLAN-EDITOR fir STELLWERK 2001 C*Programme'STW2001'Stw_001.sfp E
Datei Bearbeiten Optionen  Hilfe
. |Fahrplan-Anweisungen - Auflistung
* BEISPIEL STW 001.FPL Vers. 10.0
I, START
2. rechts :
der eigentliche
Editorteil
mit Eingabe-
bereichen und
Steuer-
Elementen.

Bitte 2. Parameter

Steuerungsart

S (absolute Stufe),

B {heschleunigen, bremsen) oder
U {um=chalten)

eingeben.

libernehmen in Holen von libernehmen Einfiigen leere Lischen
erste leere Zeile Zeile 10 in Zeile 10 Zeile bei Hr. 10 Zeile 10

Die einzelnen Parameter der Fahrplan-Befehle werden je nach Fahrplan-Code vorgegeben und
erlautert.

Die in STELLWERK 2001 vorhandenen Befehle sind in ab Kapitel 14.2 “Fahrplan-Befehle* exakt
beschrieben. AuRRerdem finden Sie unter der Hilfe von STWEdit ebenfalls Beschreibungen zu den
einzelnen Befehlen.

Es existieren folgende Menupunkte:
Datei
Bearbeiten
Optionen
Hilfe

14.3.2 Fahrplan-Editor Menupunkte

Datei

In diesem Meniteil sind folgende Eintrdge vorhanden:

Neue Fahrplan-Datei, Einlesen Fahrplan-Datei, Sichern Fahrplan-Datei und Pro-
gramm-Ende

Unter Neue Fahrplandatei
kann eine Fahrplan-Datei neu erstellt werden. Ein im Fenster vorhandener
Fahrplan mit seinen Werten wird nach einer Sicherheitsabfrage geléscht.
Unter Einlesen Fahrplandatei
kann ein bereits vorhandener Fahrplan von einem Dateitréger gelesen und
dann geandert oder erweitert werden. Datei-Typ (Endung) ist sfp.
Unter Sichern Fahrplandatei
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kann ein erstellter Fahrplan auf einen Dateitrdger gespeichert werden. Datei-
Typ (Endung) ist sfp.

Unter Programm-Ende
erfolgt die normale Programm-Beendigung. Nach einer Sicherheitsabfrage bei
neu aufgebauten oder veranderten Fahrplan-Daten wird das Programm been-
det.

Wird Uber das Windows-lcon x oder Uber die Tastenkombination <Alt> F4 beendet, so
wird ebenfalls die Beendigung eingeleitet.

Weiterhin werden anschl. die letzten vier Fahrplannamen angezeigt, die direkt geladen wer-
den kénnen.

Bearbeiten
In diesem Menditeil sind folgende Eintrdge vorhanden:
Suchen Zeichen und Ersetzen Zeichen
Unter Suchen Zeichen
kann nach einzelnen Zeichen oder Zeichenketten gesucht werden.
Unter Ersetzen Zeichen
wird nach einem angegebenen Zeichen oder Zeichenkette gesucht und dies
gfs. durch neue Zeichen oder Zeichenkette ersetzt.

Optionen

Dieser Teil enthalt als Text im Menl entweder

"Sprache Englisch" oder "Language German".

Durch "Sprache Englisch"
werden alle Texte im Programm in englischer/US-Sprache dargestellt. Wenn stén-
dig die englische Form vom Fahrplan-Editor genutzt werden soll, so ist die Installati-
on der englischen Fassung sinnvoll, da dann direkt das englische Meni angezeigt
wird.

Im "Toggle-Modus" kann wieder Uber den nun angezeigten Menlpunkt "Language Ger-
man" in die deutsche Sprachform umgeschaltet werden.

Weitere Sprachalternativen sind nicht vorgesehen.

Hilfe
Ein Bestandteil vom Fahrplan-Editor ist eine Hilfe-Datei um Unterstitzung zu geben.
Basis ist das Windows Hilfesystem, welches zur Integration verwendet wurde. Die Hilfe
kann wie folgt aufgerufen werden:

1. Uber Meni: Hilfe:

Am Beginn wird das Inhaltsverzeichnis angezeigt, sonst der aktuelle Hilfe-Text.

2. Mit <F1>-Taste wird immer der aktuelle Hilfe-Text angezeigt.
Im Rahmen des Hilfesystems kann auf weitere Punkte zugegriffen, zu speziellen Abschnit-
ten gesprungen oder nach Indexnamen gesucht werden.

14.3.3 Editor-Befehlsschaltflachen und Anderungsmaoglichkeiten
Das Programm besteht aus dem Hauptfenster rechts und einem Werkzeugfenster links.

Im Werkzeugfenster sind alle mdglichen Fahrplanbefehle aufgefuhrt. Durch Klick auf eine
Zeile dieser Befehlsauflistung wird der Befehlstyp in das Hauptfenster ibernommen, hier
werden dann alle weiteren Eingaben vorgenommen. Es werden am Anfang 99 leere Zeilen
angezeigt, die Zeilenzahl wird um jeweils 10 erhéht wenn man auf der letzten Zeile eine
Eingabe durchgefuhrt hat. Es kdnnen auch groRere Bereiche angehangen werden, wenn
z.B. Uber “Ubernahme nach Zeile xx“ Werte bis zur maximalen Zeilenzahl angegeben wer-
den.
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Im unteren Teil des Hauptfensters werden die einzelnen Parameter eingegeben und lber-
prift. Die Zahl der méglichen Eingabefelder flr Eintragungen ist vom Befehlstyp abhangig.
Hinweise werden im Feld unter dem Eingabefeld gegeben.

Im oberen Teil des Hauptfenster befindet sich eine Tabelle, in der Fahrplan-Befehle direkt,
aber ungeprift eingegeben werden kénnen.

Mit der "Backspace"-Taste konnen Daten in einer Zeile von riickwarts geldscht werden.
Die "Enter"-Taste positioniert auf die nachste Zeile.

Ein Doppelklick auf die Zeilennummer bringt den Inhalt in den unteren Bereich zur Gber-
prufbaren Eingabe. Zeilennummern sind nicht direkt anderbar.

Zur Ubertragung vom oberen zum unteren Bereich bzw. umgekehrt stehen 5 Befehls-
schaltflachen zur Verfugung:

Ubernahme in erste freie Zeile
Der Befehl von den einzelnen, unteren Feldern wird zur ersten freien Zeile Gbertragen.

Holen von Zeile xx
Der Befehl von der aktuellen, aufgefuihrten Zeile wird in die einzelnen, unteren Felder
zur Bearbeitung Ubertragen.

Ubernahme nach Zeile xx

Der Befehl von den einzelnen, unteren Feldern wird zur aktuellen, aufgefiihrten Zeile
Ubertragen.

Einfihren leere Zeile bei Zeile xx

Es wird eine freie Zeile bei der aufgefiihrten, aktiven Zeilennummer eingefihrt, die da-
hinter liegenden Befehle werden verschoben.

Loschen Zeile xx

Es wird der Inhalt der aufgefuhrten, aktiven Zeile geléscht.
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15 Steuern und Fahren

15.1 Allgemeines -Ablaufleiste-

Der eigentliche Ablauf des Modellbahn-Betriebes erfolgt tiber Ablauf-Icon . oder tber die Menu-
auswahl "Ablauf / Erst-Start". Zusétzlich besteht nach einem erstmaligen Einsprung oder nach "Ab-
lauf / Stop" die Mdglichkeit von "Ablauf / Fortsetzung". Voraussetzung fur den Ablauf ist das vorhe-
rige Erstellen oder Einlesen eines Gleisbildes (mindestens ein Symbol!).

Wahrend des Ablaufs sind andere Icons (als zur Aufbauzeit) zur Steuerung sichtbar.

Lokauswabhl, Loksteuerung (Geschwindigkeit, Richtungsanderung und Licht) sowie Schalten/Stellen
von Magnetartikeln/Fahrstra3en, Starten von Fahrplanen und Modell-Uhrzeit sind mdglich.

Wahrend des Ablaufes ist im unteren Bildschirmbereich eine Ablauf-Leiste sichtbar, die aus zwei Tei-
len besteht:

links: der Lok-Steuerungsteil fur Lokauswahl und Geschwindigkeit u.a.

rechts: der Stell- / Fahrplan-Teil fir Magnetartikel, Anzeige Fahrplan-Info u.a.

Grafik: Ablauf-Leiste: Lok-Steuerungsteil

BR 127 Eurosprinter

Grafik: Ablauf-Leiste: Stell-/Fahrplan-Teil

B R o=

Fahiplan- und Ablaufmeldungen 1: 5Ty _001

Beide Teile werden in den néchsten Kapiteln ausfihrlich erlautert.

15.2 Fahren und Steuern von Loks

Der linke Teil der Ablauf-Leiste beinhaltet Komponenten zur Loksteuerung wie Lokauswahl und
Wabhl der Richtung, Geschwindigkeit sowie Licht.

Von links nach rechts gibt es folgende Icons/Symbole:

Loksymbol Mit diesem Icon kann die Auswahl einer Lok vorgenommen werden. N&-
heres siehe Kapitel 15.2.1 "Lokauswahl".

Funktionssymbol Mit diesem Icon kénnen aul3er bei “Arnold mit Marklin Interface Para-
meter fir Funktionsmodule festgelegt und die entspr. Funktionen ausgeldst
werden. Naheres siehe Kapitel 15.3 "Funktionsmodul".

Loknummer Die Nummer der ausgewahlten Lok wird neben dem Loksymbol dargestellt.

Lichtsymbol Das Licht-Icon zeigt (im Toggle-Modus) die Funktion "Licht an" bzw. @
"Licht aus". Durch jedes Klick wird abwechselnd fur die gewahlte Lok die
Funktion ein- bzw. ausgeschaltet.
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Umschaltsymbol Der Pfeil als Icon E’ |6st eine Richtungsumschaltung aus (mit Anzeige nach
rechts / V) bzw. links / R). N&heres siehe Kapitel 15.2.2 "Richtungswechsel"

Geschwindigkeit Unter dem Umschalt-Icon wird die aktuelle Geschwindigkeit als Wert ange-
zeigt.

Stop Durch Betétigung des Stop-Icon wird die ausgewdhlte Lok abrupt ge-
stoppt.

Horizontaler Regler Uber den Hebel = kann die Lokgeschwindigkeit per Maus gesteuert

mit Hebel werden.

Standard- Drei kleine, zyanfarbige Quadrate (mit fester Position) markieren die fir Loks

Geschwindigkeiten definierten Standard-Geschwindigkeiten: (L=langsame, M=mittlere, H=hohe).

Durch Klick auf einen dieser Punkte kann schnell zum definierten Geschwin-
digkeits-Wert gesprungen werden.

Anzeigeband Das Anzeigeband (griin) zeigt grafischen Geschwindigkeitswert. N&heres

siehe Kapitel 15.2.1 "Lokauswahl" und folgende.

Lokbezeichnung In dem unteren Anzeigefeld erscheint der entspr. Text, wenn fir eine Lok

eine “lange Bezeichnung* definiert wurde.

15.2.1 Lokauswahl (Lokbild)

Die Lokauswabhl erfolgt entweder:

» Steppweise Uber das Lok-Icon oder
» durch Eingabe einer Loknummer (bis vierstellig) tiber die Tastatur oder
» durch Auswahl einer Lok aus der Lok-Leiste

Bei Loknummern-Eingabe Uber Tastatur und Loknummern mit weniger als die mdgliche Zif-
fernzahl der max. Loknummer muss der Abschluss der Auswabhl iber die <Enter>-Taste er-
folgen. (z.B. bei Eingabe weniger als 4 Ziffern und max. Lok = 9999, oder bei weniger als 2 Ziffern
und max. Lok = 99). Weiterhin muss die Lok iber die Lokdefinition vorhanden (definiert) sein.

Durch Klick auf Lok-lcon wird aus der aktuellen Lokliste eine Lok ausgewahlt. Dabei gilt:

1. Gibt es keine definierten Loks so wird mit Nr. 1 begonnen und in Schritten von 1 mit je-
dem "Klick" weitergeschaltet, wobei die rechte Maustaste vorwarts und die linke Maus-
taste rickwarts zahlt.

2. Ist mindestens eine Lok Uber die Lokdefinition vorhanden, so werden mit jedem "Klick"
nur die definierten Loks angezeigt, andere Nummern sind nicht ansprechbar. Auch hier
erfolgt ein Vorwartszéhlen mit der rechten Maustaste und ein Ruckwartszahlen mit der
linken Maustaste.

3. Mit dem Initialisierungs-Parameter "Hochste verwendete Loknummer” kann die grofte
Digital-Loknummer in der Z&hlkette festgelegt werden. Die Loknummer O fiir die Analog-
Lok hat eine Sonderfunktion, sie ist immer ansprechbar.

4. Istfur die aktuelle Lok eine lange Bezeichnung vorhanden, so wird diese auf der unteren
Textanzeige dargestellt.

Weitere Steuerungseingaben kdnnen Uber Maus und/oder Tastatur durchgefiihrt werden;
so konnen Uber die Tastatur auch die Geschwindigkeit und die Richtung gesteuert werden

Eine Loknummer, die bei Marklin/Arnold direkt Giber das Fahrpult oder Handregler eingege-
ben wurde, ist solange diese dort angezeigt wird, fir den PC nicht erreichbar. Beim Lenz Digi-

STELLWERK 2001 April 2005
Dipl.-Ing. Jirgen Schwarz Version 10.5



Steuern und Fahren 103

tal plus System erfolgt ein Hinweis (unter Lokbezeichnung) und anschl. kann die Lok “lUber-
nommen* werden.

Loknummern grofRer 80 kénnen bei Marklin/Arnold nicht tber das Marklin Interface gesteuert
werden, auch wenn dies z.B. das Control 80f zuldsst (Hardware Einschrankung des Sys-
temsl).

15.2.2 Richtungswechsel

Mit dem Pfeil-Icon E’ bzw. oder Uber die Tastenkombination <Strg> <Pfeil nach
rechts> oder <Strg> <Pfeil nach links> wird ein Richtungswechsel der ausgewahlten Lok
vorgenommen. Die Lok wird langsam schrittweise auf die Geschwindigkeit O gebracht und
nach Richtungsumkehr langsam wieder auf die alte Geschwindigkeit beschleunigt. Der
Richtungswechsel wird rechts durch den blauen Pfeil auf dem Icon verdeutlicht. Funktion
(Licht Ein/Aus) bleiben erhalten. Nur bei Lenz ist gezielt vor- und riickwarts durch rechten
bzw. linken Maustasten-Klick wéahlbar.

15.2.3 Anhalten Lok (Stop)

Das rote Symbol & "Stop" dient zur Loksteuerung. Die vorher ausgewéhlte bzw. noch akti-
ve Lok wird sofort mit dem Befehl "Geschwindigkeit = 0" (bei Lenz erst intern 1) versorgt,
d.h. es wird u.U. abrupt gebremst. Das Icon hat bei Geschwindigkeit O eine hellrote Farbe.
Uber die Tastatur sind zwei Arten zum Anhalten einer Lok moglich:

die <Pos1> Taste stoppt sofort und
die <Ende> Taste stoppt schrittweise langsam.

15.2.4 Geschwindigkeitseingabe
Uber den Hebel " eines waagerechten Reglers mit grilnem Anzeigeband wird die erste
Art der Geschwindigkeitssteuerung durchgefiihrt und angezeigt. Die einzelnen Stufen ent-
sprechen den Fahrstufen von Minimum (z. B. 1) bis Maximum (z.B. 14). Durch "Ziehen" des
"Hebelknopfes" tber den Bereich des Reglers wird die Geschwindigkeit fur die ausgewéahlte
Lok gewahlt und sofort tbertragen.

Ebenfalls tiber Tasten ist eine Geschwindigkeitsanderung fir eine vorher ausgewéhlte Lok
moglich; und zwar:

mit <Pfeil nach rechts> Taste eine Geschwindigkeits-Erhéhung und
mit <Pfeil nach links> Taste eine Geschwindigkeits-Reduzierung.

Hierzu muss die Ablaufleiste (im Sinne von Windows® 98/ME/XP/2000) aktiv sein, d.h. vor-
her "angeklickt" worden sein und die Loknummer angezeigt sein.

Die aktuelle Geschwindigkeit wird hellgriin als Band dargestellt und der aktuelle Ge-
schwindigkeitswert wird rechts neben dem Licht-lcon angezeigt.

15.2.5 Lokfunktion FO (Licht)

Durch das Licht-lcon @wird das Thema "Lokfunktion FO=Licht" gesteuert und im "Toggle-
Modus" der Status angezeigt.

Anmerkung:
Es wird hierbei nur die Grundfunktion FO "Licht einfaus" unterstiitzt, Sonderfunktionen sind tiber

das Sonderfunktions-Icon steuerbar, siehe nachstes Kapitel.
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15.3 Funktionsmodule

Beim Lenz Digital plus System ist die Steuerung von Funktionsmodulen per PC voll integriert. Fur
das Marklin System ist dies nur in Verbindung mit den Zentraleinheiten 6020 oder 6021 im Wechsel-
stromsystem madglich, ein Ansprechen in Verbindung mit den Zentraleinheiten 6027 oder 6030 sowie
bei Arnold mit Mérklin Interface sind laut Fa. Marklin nicht mdglich.

Das Funktions-Icon ist nur sichtbar bei Angabe der méglichen Interface-Typen. Fur Méarklin-
Gleichstrom-Systeme mit Méarklin-Interface ist es deshalb sinnvoll den Initialisierungs-Parameter:

“Digital System/Interface-Typ“ = “Arnold mit Marklin Interface (6050;6051)"

zu verwenden, da dies sich wie Arnold verhalt und entspr. Einschrankungen hat.

Anmerkung: Bei neueren Arnold-Zentralen soll die Funktionsauslésung nunmehr méglich sein. Wenn Sie eine der-
artige Zentrale haben, verwenden Sie den Eintrag “Digital System/Interface-Typ* = “Marklin (6050,6051)"

Uber das Funktions-lcon wird —abh&ngig von der Art der Funktionsauslésung- ein spezielles Fenster
aufgerufen, in dem die entsprechenden Eingaben durchgefiihrt werden kdénnen wie z.B. F1
Sound/Gerausch, F3 Rauch ein/aus usw.

Bei der parallelen Funktionsauslosung wird die gewiinschte Funktion direkt -wie Tasten-
eingabe- durchgefihrt.

Bei serieller Funktionsauslésung (speziell fur LGB-Loks mit Lenz Digital-System) wird
entspr. der Tastenummer hintereinander so oft die F1-Funktion automatisch getriggert.

Bei Lenz erfolgt ein automatisches Auslesen der Lokinformationen der ausgewahlten Lok.

Fenster: Funktionsmodul parallele und serielle Auslésung

Farallele Funktionsauslosung

G‘ 9 @ @ Lok-Nr.: 12 ﬁ‘ 9 @ @ Lok-Nr.: 11
9090 0000

Schlieszen Schlieszen

Funktionsadresse:
Eingabe der Adresse des gewiinschten (Sonder) Funktionsmoduls (Adresse 1 bis zur definierten Max. Lo-
knummer. bei Lenz oder Marklin).

parallele Ausldsung:

Die Funktionstasten F1 bis max. F12, bzw. bis zum definierten Maximalwert (in Lok Definitionsfenster) kon-
nen Uber “Kontrollkdstchen* gesetzt oder ausgeschaltet werden. Ist eine Funktion gesetzt, so erscheint eine
gelbe Umrandung (hier bei Rauch F3).

serielle Ausldsung:

Die Funktionstasten F1 bis max. F12, bzw. bis zum definierten Maximalwert (in Lok Definitionsfenster) kon-
nen Uber “Kontrollk&stchen® getriggert werden. Es erfolgt jeweils eine Auslésung (bei z.B. 5 wird 5mal F1
gesendet. Der Grundstatus von F1 erfolgt in der Regel beim Einschalten/Ricksetzen der Zentrale. Der Zu-
stand einzelner Funktionen kann hierbei nicht erkannt werden.

Das Fenster kann beliebig im Gleisbild verschoben werden und bei Wechsel zu einer anderen
Loknummer werden die zugehdrigen Funktionen angezeigt.

Weiter:
Durch diesen Befehlsknopf wird nur das Fenster geschlossen, es erfolgt keine Auslésung.

(Sonder)Funktionsmodule kdnnen beim Marklin-Wechselstromsystem und beim Lenz-Digital plus
System auch tber einen speziellen Fahrplanbefehl (C) angesprochen werden.
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15.4 Stellen und Ausldsen

Der rechte Teil der Ablauf-Leiste beinhaltet Icons und Anzeigen fir das Stellen von Magnetartikeln,

das Belegen und Freigeben von Kontaktgleisen sowie das Starten von Fahrplanen. Von links nach
rechts gibt es folgende Icons:

154.1

Grundstellung (GrSt) Grundstellung ausfiihren (siehe Kapitel 15.4.2).

Kettensymbol Im Toggle-Modus Steuerung zwischen Einzel- und
@l Kettenschaltung (siehe Kapitel15.4.3).

™
Ausldsen Kette Symbol zum Starten der Kettenschaltung
(unter Kapitel 15.4.4 beschrieben).

1-- .
Auftrag Loschsymbol Ldschen eines Steps bei Kette und/oder Ubergehen
eines Fahrplan-Befehls (siehe Kapitel 15.4.5).

Belegungs-Symbol Belegung oder Freigabe eines Kontaktgleises
(siehe Kapitel 15.4.6)

Lok-Definition Definition/Anderung/Léschung einer speziellen Lok-
nummer mit Ubernahme bzw. Léschen in Lok-Leiste
(Siehe Kapitel 15.4.7).

= Eh_ Start eines Fahrplans oder aller eingelesenen
Fahrpléne (siehe Kapitel 15.4.8)

Fahrplanstart

Schalten Magnetartikel

Alle Magnetartikel werden durch Anklicken (auf Mitte Grafikzeichen) mit der linken, rechten
oder mittlerer Maustaste angewahlt. Dabei gilt grundsatzlich immer:

Linke Maustaste signalisiert den Stellwunsch: "ROT".
Rechte Maustaste signalisiert den Stellwunsch: "GRUN".
Mittlere Maustaste signalisiert den Stellwunsch: "ORANGE".
Anmerkung: Es wird eine 3-Tasten-Maus empfohlen.

Beim Einzel-Magnet (z.B. Entkupplungsgleis) erfolgt das Ausldsen sowohl mit der linken wie
auch der rechten Maustaste, und zwar stets in der definierten (GrSt=Ausgang) Form.

Nach diesem Anklicken erscheint die Magnetartikel-Nummer im rechten Teil der Ablaufleiste
(in der Stellwunsch-Farbe ROT/GRUN/ORANGE) und gfs. die dem Magnetartikel zugeordne-
te Bemerkung.

Die Schaltung erfolgt nun in Abhangigkeit der gewahlten (durch Kette-Symbol festgelegten)
Schaltart:

1. Standardmé&Rig erfolgt eine Einzelschaltung mit sofortiger Auslésung und Darstellung der neu-
en Schaltstellung.

2. Bei Wabhl einer Kettenschaltung kdnnen erst durch Anklicken des Icons LEi] "Ausldsen Kette"
alle bisher angeklickten Magnetartikel geschaltet werden (siehe Kapitel 15.4.4) oder durch das
Icon "Léschen” die letzte Auswahl ignoriert werden (siehe Kapitel 15.4.5).

Die Umschaltung von der Einzel- zur Kettenschaltung und umgekehrt werden im Kapitel
15.4.3 und folgende beschrieben.
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15.4.2

15.4.3

154.4

15.4.5

15.4.6

Beim Lenz-System kann der aktuelle Magnetartikel-Status gfs. auch Uber die <F5>-Taste wéh-
rend des Ablaufes aktualisiert werden, z.B. wenn Veradnderungen Uber den Handregler erfolg-
ten.

Grundstellung (GrSt)

Dieses Icon E dient dazu, alle Magnetartikel und Kontaktgleise des eingelesenen Gleisbil-
des auf die jeweils definierte "Grundstellung” zu bringen. Alle Magnetartikel (aufRer Einzel-
Magnete) werden aufsteigend hintereinander geschaltet. Ebenso werden Kontaktgleise auf
ihre "theoretische" Grundstellung gebracht.

Einzel- / Kettenschaltung

Durch das Symbol "Einzelglied einer Kette" kann als "Toggle-Modus" zwischen der stan-
dardmé&nigen Einzelschaltung und Kettenschaltung (Seriewechselt werden. Ist auf Kette
chaltet worden, dann erscheint ein anderes Icon-Bild @l (Kette) und das zuséatzliche Icon

i zur Auslosung der Kette (siehe Kapitel 15.4.4). Solange "Kettenschaltung besteht wer-
den bei "Klick" auf das Gleissymbol keine direkten Schaltungen durchgefihrt (Ausnahme: der
Maximalwert=20 wurde erreicht). Durch das Losch-Icon kann der jeweils letzte "Klick" igno-
riert werden (siehe Kapitel 15.4.5). Beim Umschalten auf Einzelschaltung werden alle noch
bestehenden Schaltauftrage geldscht.

Kettenschaltung ausldésen

Wenn dieses Icon (Symbol einer Kette) vorhanden ist, d.h. von Einzel- auf Ketten-

] .
schaltung gewechselt wurde, kénnen durch Auslésung mit Icon alle bisher auf dem
Gleisbild "angeklickten" Magnetartikel hintereinander als Serie geschaltet werden. In der
Textanzeige erscheint nur die Angabe, wie viele Schaltungen zur Serie gehorten.

Auftrag l6schen (1 LO)

1--
Dieses Icon hat eine Doppelfunktion:

1. Im Ablauf mit Aktivierung der Kettenschaltung dient dieses Icon dazu, das zuletzt an-
geklickte Symbol eines Magnetartikels zu vergessen, d.h. ein vorgesehener Schalt-
wunsch wird ignoriert.

2. Istder in der Auswahl IE= Eh_ der Fahrplan mit der angezeigten Nummer aktiv, so
wird sein z.Zt. aktiver Befehl ohne weitere Ausfihrung tUbersprungen. Diese Funktion
ist z.B. sehr nutzlich, wenn auf eine Kontaktstellung (Frei oder Belegt) oder eine be-
stimmte Modellzeit gewartet wird, dies aber aus speziellen Gegebenheiten nicht ein-
treten kann und der entspr. Fahrplan fortgesetzt werden soll.

Belegung / Freigabe eines Kontaktgleises

Durch dieses spezielle Icon kann ein (von der Nummer) bekanntes Kontaktgleis mit einer
Loknummer gezielt belegt werden oder -falls notwendig- wieder als frei definiert werden. Es
erscheint ein spezielles Fenster.
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15.4.7

15.4.8

Fenster: Belegen/Freigeben Kontaktgleise

Belegen/Freigeben Kontaktgleis E | Kontakt-Nummer:

Eingabe einer gultigen Kontakthummer

[ RCH e 161 wird belegt mit Lok-Nr.:
(von 1 bis 480) Eingabe einer glltigen Loknummer
bei fehlender Eingabe wird Kontakt auf ,FREI"
| wird belegt mit Lok-Nr.: 12 gesetzt.
[leer = freigeben] Es erscheint -falls vorhanden- der Loktext flr

die eingegebene Loknummer.
Mit OK wird die Eingabe beendet und der Auf-

trag ausgefuhrt, bei Abbruch erfolgt keine Aus-
GhHiECD | ¥ OK | fiihrung.

Auch durch einen "Doppelklick" auf ein Kontaktgleis kann das Fenster zum Bele-
gen/Freigeben eines Kontaktes aufgerufen werden.

I BR 127 Eurosprinter

Auswahl einer Lok-Nr. fur Anderungen

Dies ist ein Icon m fur die Durchfiihrung einer Lok-Definition/Anderung der angezeig-
ten/aktuellen Loknummer und gfs. der anschlieRenden Ubernahme/Léschen in der Lokliste.
Mit Hilfe der Lok-Icons in der Lok-Leiste ist eine schnellere Steuerung der Lokgeschwindig-
keit fur verschiedene Loks mdglich.

Es wird das Lok-Definitionsfenster eréffnet und weitere Angaben werden angefordert. Ins-
besondere sei darauf hingewiesen, dass zur Ubernahme in die Lok-Leiste die beiden rechts
aufgefuhrten Checkbox-Punkte ausgewahlt sein missen:

Loknummer in Lokliste ubemehmen 2 v
Loknummer: IB ﬂ

Loknummer in Lok-Leiste einfugen 7 v

Einzelheiten siehe Kapitel 11.

In der Lok-Leiste kann dann die Lokgeschwindigkeit mit der Maustaste wie folgt variiert wer-
den:

sofort 1 Stufe héher
sofort 1 Stufe geringer
langsames Anhalten und Umschalten.

rechte Taste
linke Taste
mittlere Taste

Gleichzeitig werden alle Lokwerte in die Aktivanzeige der Ablaufleiste tbernommen. Wéah-
rend einer Umschaltfunktion oder “langsames Anhalten* sind die Icons in der Lok-Leiste ohne
Funktion.

Anmerkung:
Beim Laden STELLWERK 2001 Datei (*.stw) werden alle definierten Loks mit den richtigen Eintré-

gen automatisch in die Lok-Leiste aufgenommen.

Fahrplane starten

Dieses Icon ist nur zu betatigen, wenn als Initialisierungs-Parameter die Alternative
“Fahrplan-Steuerung” gewéhlt wurde. Fahrplane konnen tber die Auswahl gezielt fir spe-
zielle Fahrplannummern gestartet werden. Sollen alle Fahrplane gestartet werden, so ist tber
die Scroll-Leiste ,A* auszuwahlen. Ist mind. noch ein Fahrplan aktiv, dann erscheint das Icon

-

-1 als "gedrickt". Laufende Fahrplane kénnen Uber erneuten Klick auf das Symbol
abrupt beendet werden. Normal sollten die Fahrplane jeweils Uber Ende-Befehle verlassen
werden. Eine andere Methode ist die Abfrage eines (sonst ungenutzten) Kontaktes oder der
Modellzeit iber den "Falls"- und “Ende“-Befehl. Weiterhin kann ein Fahrplan tiber das Men
“Ablauf / Stop“ an seinem gerade aktivem Befehl unterbrochen werden.
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15.5 Steuerungen Uber Menul-Leiste

In der Menu-Leiste sind neben den Aufrufen fur spezielle MenlUpunkte auch einige Icons zur Steue-
rung wahren des Ablaufes verfugbar. Die sind von links nach rechts:

Aufbau oder Ldsen einer Doppeltraktion
(N&heres siehe Kapitel 17.1)

Doppeltraktion

Lok-Decoder programmieren Programmieren von Lokdecodern bei Verwendung des

(nur Lenz) Lenz Digital plus System (siehe Kapitel 17.2).

~ i} : : :
Com/Reset-Symbol c] Auslosung der Reset/GO-Funktion (siehe Kapitel 15.5.1)
NOTHALT-Symbol EI Mit dem NOTHALT-Icon kdnnen sofort alle Loks auf Ge-

schwindigkeit Null gebracht werden (abruptes Bremsen!).
Magnetartikel konnen anschl. noch gestellt werden Diese
Sonderfunktion wird im Kapitel 15.5.1 "Reset und Notbrem-
sen (Nothalt und Notaus)" néaher erlautert.

NOTAUS-Symbol Mit dem NOTAUS-Icon kann sofort der gesamte Anlagenbe-
trieb unterbrochen werden. Es kdnnen keine weiteren Ein-
gaben (auRer GO im Notaus-Fenster und F4) getatigt wer-
den. Diese Sonderfunktion wird im Kapitel 15.5.1 "Reset und
Notbremsen (Nothalt und Notaus)" naher erlautert.

Uhrzeit-Anzeige 09:30 Anzeige sowie Einstellen, Starten oder Stop einer
Modellzeituhr (siehe Kapitel 15.5.2)

15.5.1 Go und Notbremsen (Nothalt und Notaus)

=
Das COM-Icon L] entspricht z.B. der griinen Go-Taste vom Marklin Control oder der F1
Funktion beim Lenz Handregler. Es dient zum Reset der Ablaufe zum Interface. Mit dieser
Taste wird auch der “NOTHALT* wieder aufgeldst.

Mit dem Driicken der 1. “Notbremse* @Werden alle Loks sofort auf die Geschwindigkeit
Null gebracht (abruptes Bremsen!). Es kdnnen andere Eingaben wie z.B. “Magnetartikel
stellen* durchgefiihrt werden.

Die 2. “Notbremse* entspricht der roten Stop-Taste am Digital-Fahrpult bzw. der F1-
Funktion am Lenz-Handregler. Mit dem Driicken dieses Icon werden alle Aktivitaten ein-
gefroren. Dies bedeutet fur das Programm STW2001, dass keine Eingaben moglich sind.
Es erscheint ein spezielles (blinkendes) Fenster und nur tber die in diesem Fenster
vorhandene Go-Taste oder liber die <F4>-Taste der Tastatur kann der Betrieb wieder
aufgenommen werden.
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Fenster: NOTAUS

NOTAUS K

Der Fahrbetrieb und
Ablauf wurden abrupt
unterbrochen!

Weiter nur mit Go- oder F4-T aste |

Es kénnen auch folgende Funktionstasten benutzt werden:

fur "NOTAUS"-Icon <F9>,
fur "NOTHALT"-lcon <F8> und
fur "COM"- Icon <F4> .

15.5.2 Modellzeituhr einstellen / starten

Durch Doppelklick auf die Uhrzeit-Anzeige Im:aﬂ rechts in der Meni-Leiste wird ein ei-
genes Fenster aufgerufen, in dem die Modelluhrzeit eingestellt und mit der neuen Zeit gestar-
tet werden kann.

Fenster: Modellzeituhr stellen

Einstellungen der Steuerungzuhr |

— I_ I_ Start-/aktuelle Zeit:
| Start- / aktuelle Zeit: |03 - |30 Die Einstellungen kénnen als Werte

- _ . zwischen 00:00 und 23:59 Uhr an-
| Zeitraffer-Faktor: IZU [1 = Echtzeit] gegeben werden.
| Starten mit obigen Werten Zeitraffer-Faktor:

Es ist ein Wert zwischen:
1 = Echtzeit und
600 = Maximalwert
eingebbar.

| Obige Werte nur ubernehmen

| Uhr anhalten Abbruch

Der Zeitraffer-Faktor zeigt wie schnell die Uhr laufen soll (Mdglichkeiten 1 bis 600). Beim Wert 20
bedeutet dies, dass im Takt von 60:20 Sekunden eine Modellminute angezeigt wird (alle 3 Sek.
lauft die Modelluhr 1 Minute weiter). Die Uhr kann zur Steuerung in Verbindung mit der Uhrzeit-
steuerung (siehe Kapitel 13) oder in Verbindung mit Fahrplanen verwendet werden.

15.6 Sound/Geréusch-Auslésung

Durch die definierbaren Sound/Gerauschsymbole (Kreise z.B.® ) kénnen bis zu 99 verschiedene
Sounds/Gerausche (als Standard-WAV Dateien) per Mausklick ausgelost werden. Weiterhin kbnnen
Uber Kontakt-Steuerung (siehe Kapitel 10.3) und Uber einen Fahrplanbefehl (siehe Kapitel 14.2.14)
Sounds/Gerausche gestartet werden. Voraussetzung hierzu ist das Vorhandensein einer Sound-
Karte. Bei einer Auslésung sollten folgende Punkte bedacht werden:

1. WAV-Dateien kdnnen erhebliche Dateigrof3en haben und dementsprechend dauert der La-
devorgang gfs. eine “langere” Zeit. Dies ist speziell beim Automatikbetrieb zu beachten.
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Bei einer Sound/Geréuschauslosung wird eine vorher verwendete WAV-Datei geschlossen
(u.U. abrupt beendet) und verschwindet aus dem Arbeitsspeicher.

Der Ablauf der WAV-Datei erfolgt nach dem Laden frei im Hintergrund

Bei der Definition (siehe Kapitel 8.5) der Sound/Gerauschsymbole darf jeweils nur ein Sym-
bol (Kreis) mit der gleichen Nummer und maximal bis zur Nummer 99 vorhanden sein, wah-
rend bei Kontakt-Steuerung oder bei Fahrplanaufruf (mit vollem Dateinamen) keine Be-
schrankung in der Zahl vorhanden ist.

15.7 Fahrstral3en Auslosung

15.7.1

15.7.2

Allgemeines

Sollen FahrstralRen per Mausklick Gber Symbole ausgeldst, reserviert oder freigegeben
werden, SO muss:
» eine FahrstraRe mit Hilfe des Fahrstral3en-Definitionsfensters aufgebaut und

» damit jeweils ein Startsymbol (z.B. G':') und ein Zielsymbol (z.B. ':G) vorhanden
sein.
Zur Definition wird im Aufbaumodus das Fahrstral3en-Fenster durch Klick mit linker Maus-
taste auf den Startpunkt aufgerufen.

FahrstraBen wechseln mit den FahrstraRen-Elementen (z.B. ©%) beim STELLEN /
FREIGEBEN die Anzeige, z.B.:

o L 7 A o—r 0

von gelb/weil3 auf rot

Reservierte Fahrstrallen konnen manuell per PC nicht gestellt werden. Ist eine Fahr-
stralRe reserviert, dann kdnnen die darin definierten Magnetartikel manuell per PC
nicht gestellt werden!

Achtung!
Eine manuelle Schaltung von Magnetartikeln in Fahrstra3en tiber Keyboard oder Handreg-

ler ist stets mdglich, da der PC keine Information tGber "Verriegelungen" an die entspre-
chenden Geréte senden kann oder von diesen erhalt (z.B. vom Marklin Memory) bzw. keine
Ruckmeldungen zum Interface erfolgen.

Anmerkungen:
In der friheren STWWIN Version 9.0 gab es nur ein spezielles, einzelnes Fahrstra3en-Symbol (z.B.

(1] =frei W =belegt ) ohne Anzeige von Fahrstral3en-Elementen. Diese wurden durch einmaligen
Klick auf das einzige Symbol gestellt. Deshalb ist es aus Kompatibilitatsgriinden bei STELLWERK
2001 auch méglich, zweimal (langsam) auf das gleiche Symbol zu klicken, wenn dieses als Start und
Zielpunkt definiert wurde. Diese Definierung erfolgt bei der Umsetzung von STWWIN Version 9.0
Dateien automatisch durch das Programm STW_CONV.EXE.

Manuelles Stellen

Es wird zuerst das Start-Symbol(von) und dann das Ziel-Symbol (hach) im Gleisbild gedrtickt,
dabei gilt:

Klick mit linker Maustaste (rot) bedeutet fur Fahrstrale
STELLEN / RESERVIEREN

Klick mit rechter Maustaste (griin) bedeutet flir Fahrstral3e
FREIGEBEN / RUCKSETZEN

Bei STELLEN erfolgen nunmehr die Aktivitaten:
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15.7.3

+ Uberpriifen, ob fiir Start->Ziel eine Fahrstrale besteht.

+ Uberpriifen, ob gefundene FahrstraRe “FREI* ist.
Wenn nicht Suchen, ob weitere Fahrstral3e mit gleichem Start und Ziel besteht.

Wenn frei:
+ Uberpriifen der einzelnen FahrstraRen-Elemente ob “FREI".
Wenn nicht Suchen, ob weitere Fahrstralle mit Start/Ziel besteht.

Wenn frei:
« “RESERVIEREN" der FahrstralRe

e Zeichnen der FahrstralRe mit allen Elementen auf “RESERVIERT".

» Schalten der enthaltenen Schaltelemente auf den gewiinschten Status unter Beach-
tung evtl. Wartezeiten.

Bei FREIGEBEN erfolgen nunmehr folgende Aktivitaten:
« Uberpriifen, ob fur FahrstraRe mit Start->Ziel eine FahrstraRe besteht.

+ Uberpriifen, ob gefundene FahrstraRe “RESERVIERT" ist.
Wenn nicht:
Suchen ob weitere Fahrstral3e mit Start/Ziel besteht.

* Wenn die nun gefundene RESERVIERT" ist:
Uberpriifen der einzelnen FahrstraRen-Elemente ob sie noch von anderen Fahr-
stral’e “RESERVIERT" sind.
Wenn ja:
Suchen ob weitere Fahrstrae mit Start/Ziel besteht (s.0.)

* Wenn fiur eine gefundene Fahrstral3e alle Elemente nicht noch woanders
“RESERVIERT" sind:
Zeichnen der FahrstraRe mit allen Elementen auf “FREI".

» Schalten der enthaltenen Schaltelemente auf Grundstellung ohne Beachtung evitl.
Wartezeiten

* Freigeben der Fahrstral3e

Uber Tastenkombination kénnen FahrstraRen nur ausgelést werden. Tastenkombinationen
sind nur fir die ersten 20 Fahrstral3en mdglich:

FahrstraRen 1 bis 10
FahrstraRen 11 bis 20

<Strg><F1> his <Strg><F10> =
<Shift><F1> bis <Shift><F10> =
Die manuelle Auslosung kann auch wahrend der “Kontakt-Steuerung” oder wahrend des
Fahrplanablaufes erfolgen. In neueren Windows-Versionen sind die Funktionen <Strg> <F4>
und <Strg> <F6> nicht nutzbar; es kann die oben genannte Funktion jedoch verwendet wer-
den, wenn zusatzlich gleichzeitig die <Alt> Taste gedrickt wird.

Fahrstral3en bei Kontakt-Steuerung

Wenn die Kontakt-Steuerung fur Automatikbetrieb genutzt wird, so missen neben der Fahr-
stral3en-Definition die Aktivitaten im Kontakt-Definitionsfenster festgelegt werden. Es sind da-
bei je Kontakt direkt maximal 2 verschiedene Fahrstraf3en zu stellen / freizugeben.
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[+ 3.] Erste FahrztraBen-Mr.: Iq & heigeben  stellen

¥ 4.] Zweite FahrstraBen-Nr.: |5 " feigeben ¢ stellen

Die gewinschten Aktivitdten werden dann entsprechend den Bedingungen wie unter “manu-
ell“ beschrieben ausgelst.

Weiterhin gibt es Uber Marker die Moglichkeit, eine dritte Fahrstral3e indirekt zu stel-
len/freizugeben.

— B]Marker
Marker-Hr. IE fullen mit ‘wWert: |1 9 = FahrstrabBen-Mr.

[¥ FahrstraBe via Marker-Mr I}' = freigeben  stellen

Marker-Nr. IE Wert lozchen

15.7.4 FahrstralRen bei Fahrplan-Steuerung

Alternativen sind fir die Anwendung von FahrstraR3en im Fahrplanbetrieb mdglich. So sind
folgende Aktivitdten maoglich:

Abfragen auf “Reserviert” bzw. “Frei“ mit Hilfe des Falls-Befehls.

Reservierung bzw. Freigabe einer FahrstralRe mit “Verriegelung fir manuelles
Stellen” der enthaltenen Magnetartikel mit dem X-Befehl.

Warten auf Freigabe bzw. Reservierung einer Fahrstral3e mit dem X-Befehl.
Weiterhin sind Uber Marker indirekte Fahrstra3en-Aktivitaten moglich.
Zum Auslésen (Stellen) einer Fahrstral3e wird der einfache X-Befehl in der Form:
X,nr oder X,nr,S (nr=FahrstralBen-Nummer)
verwendet.

Fir die indirekten FahrstraRen-Aktivitaten stehen die entsprechenden Y-Befehle zur Verfu-
gung.

Da ein Nichtschalten einer reservierten Fahrstral3e im Fahrplan ebenso falsch sein kann wie
ein Schalten oder nur ein teilweises Schalten wegen der von anderen Fahrstral3en “verrie-
gelten* Magnetartikel, wird auf ein Nichtschalten bewusst verzichtet. Sinnvoll erscheint es, in-
nerhalb eines Fahrplanes erst den oder die Fahrstra3en auf Reservierung abzufragen, da
man ja die in ihr enthaltenen Magnetartikel kennt, und dann bei Reservierung andere Alterna-
tiven im Fahrplan vorsehen kann oder man wartet (Uber den X, nr, W, F Befehl) bis die Fahr-
stral3e wieder frei ist.

Dies konnte bei Uberprufung der Fahrstrale Nr. 1 mit folgenden Befehlen erfolgen:

F, X, 1,R falls FahrstraRe Nr. 1 reserviert
G, PRUEF_N_FST gehe zur nachsten FahrstraRen-Prifung.

15.8 Automatische Ablaufe

15.8.1 Allgemeines

Der automatische Ablauf erfordert, dass:
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15.8.2

Entweder Kontakt-Steuerung gewahlt wurde und tber die Kontakte die Aktivitaten defi-
niert wurden

oder

bei Fahrplan-Steuerung ein Gleisbild und mindestens ein Fahrplan eingelesen wurde. Es
konnen bis zu max. 9 Fahrplane parallel ablaufen. Der Start von Fahrplanen erfolgt tiber

das E Icon (siehe Kapitel 15.4.8) in der Ablauf-Leiste. Jeder Befehl wird (sehr kurzzei-
tig) auf der letzten Zeile angezeigt und Steppweise ausgefiihrt, sofern der Initialisierungs-
Parameter “Anzeige aller Fahrplanbefehle?* = Ja angegeben wurde. Sonst werden nur
Wartebefehle angezeigt.

1--
Lauft ein einzelner Fahrplan nicht weiter so kann gfs. durch Anklicken des Icon je-
weils ein einzelner Befehl Gbersprungen werden. Auch “Notaus* bzw. <F9>, "Notbrem-
se" bzw. <F8> sowie "Go" bzw. <F4> und "Exit" kbnnen jederzeit genutzt werden.

Zu beachten ist, dass alle Fahrplane zyklisch angesprochen werden und bei Wartebefeh-
len oder Beendigung eines einzelnen Fahrplanes die anderen unabhangig weiterlaufen.

Fahrplane kénnen sich gegenseitig beeinflussen, da mit dem N,- Q- oder N-Befehl ge-
zZielt Informationen ausgetauscht werden kénnen, es ist auf ungewollte Beeinflussungen
zu achten. Es kénnen einzelne Fahrplane fur spezielle, vielleicht unabhéngige Aufgaben
vorgesehen werden. Zum Beispiel die Steuerung einer Seilbahn, parallel zum Zugbetrieb
oder die Ein- und Ausfahrten in einem Schattenbahnhof.

Bei der Wahl im Meni "Ablauf / Fortsetzung" werden Fahrplane an der letzten unterbro-
chenen Stelle aufgesetzt (z.B. bei vorheriger Nutzung vom Wiederanlauf!). Es wird da-
von ausgegangen, dass auf der Anlage zwischenzeitlich keine manuellen Anderungen
(wie z.B. Lok versetzen) erfolgten.

Manuelle Eingaben fur alle Magnetartikel und Loksteuerungs-Funktionen kdnnen ebenso wie
die im Kapitel 15.7 "Fahrstrafl3en Auslosung" aufgefiihrten Moglichkeiten parallel zur Kontakt-
Steuerung oder zum Fahrplan ausgelést werden (Achtung, gegenseitige Beeinflussung!).
Ebenso kénnen Betriebsdaten stets parallel zum Ablauf angezeigt (oder ausgedruckt) wer-
den.

Far einen "vollautomatischen” Betrieb sind sicher eine Vielzahl von anlagenspezifischen Fak-
toren malgebend, bedenken Sie deshalb, dass lhnen mit STELLWERK 2001 zwar ein Hilfs-
mittel aber kein Wunderwerk in die Hand gegeben wurde.

Automatik beim Laden und Starten

Durch verschiedene Mdglichkeiten kann man eine Beschleunigung des Startens und/ oder
einen Automatik-Betrieb erreichen.

15.8.2.1 Vorgabe einer Dateigruppe im Ladekommando

In der Kommandozeile fir den Aufruf von STW2001 kann eine Dateigruppen-Bezeichnung
angegeben werden. Hierzu muss in den "Windows Programm Eigenschaften" unter "Ver-
kettung" hinter dem Programmnamen und einem Leerzeichen eine Dateigruppen-
Bezeichnung angefugt werden, als Beispiel:

C:\Programme\STW2001\STW2001.EXE MODBAHN

Es werden dann beim Laden von STW2001 alle -bis zu drei- méglichen Dateitypen auf
Vorhandensein des angegeben Namens uberprift und bei Vorhandensein automatisch
geladen.

im 0.g. Beispiel waren dies:
MODBAHN.BMP = Grafik(folie),
MODBAHN.STW = Stellwerk-(Gleisbild)daten
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15.8.2.2

15.8.2.3

15.8.2.4

und zusatzlich, wenn die Steuerungsart "tUber Fahrplane" vorgegeben wurde, werden
alle Fahrplane mit den Namen:

MODBAHN.SFP, MODBAHNL1.SFP, .... bis gfs. MODBAHN9.SFP

geladen, wobei die Namen mit "...1", "...9" auf die entspr. Fahrplannummer geladen wer-
den.

Nach dem Ladevorgang kann dann (Uber "Ablauf") der Fahrbetrieb aufgenommen werden.

Start mit Checkpoint

In der Kommandozeile fur den Aufruf von STW2001 kann ein Codewort angegeben wer-
den. Hierzu muss in den "Windows Programm Eigenschaften" unter "Verkettung" hinter
dem Programmnamen und einem Leerzeichen CHKP angefligt werden, als Beispiel:

C:\Programme\STW2001\STW2001.EXE CHKP

Es wird dann beim Laden von STW2001 die letzte Checkpoint-Datei geladen und der Ab-
lauf automatisch gestartet.

Weiterhin kann ein Wiederanlauf Gber Checkpoint unter dem Menupunkt "Datei / Wie-
deranlauf / Checkpoint einlesen" gestartet werden, dabei wird als erstes ein vorher ge-
schriebener Checkpoint wieder geladen und gestartet. Im Kapitel 17.3 (Ablauf mit Wieder-
anlauf) wird das Thema “Checkpoint‘ ndher behandelt.

Fahrplan automatisch laden Uber F11 und/oder F12-Taste

Sollen z.B. immer bestimmte Fahrplane (schnell) geladen werden, kdnnen bis zu zwei
Namen in speziellen Parametern "Fahrplan laden Gber F11" bzw. "Fahrplan laden tber
F12"im Initialisierungsfenster angegeben werden. Bitte geben Sie den vollen Name an,
z.B. C:\Programme\STW\fahrplandatei.SFP an.

Sie werden stets auf die Fahrplan-Nr. 1 geladen.

Loks automatisch in die Lok-Leiste aufnehmen

Auch die Moglichkeit, dass alle Loks automatisch in die Lok-Leiste aufgenommen werden,
soll hier nicht unerwéhnt bleiben. Hierzu miissen beim Aufbau einer Loknummer die bei-
den Angaben:

Loknummer:

Iﬂ—ﬂ Loknummer in Lokliste ubemehmen 2 ¥

Loknummer in Lok-Leiste einfugen 7 v

ausgewahlt werden.

Alle so definierten Loks werden -soweit Platz vorhanden ist- aufsteigend in die Lok-Leiste
aufgenommen.

Anmerkung:
In die Lok-Leiste passen in Abh&ngigkeit von der Grafikauflosung im Grafikmodus

800x600 bis zu 27 Loks und im Modus 1024x768 bis zu 35 Loks.
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16 Betriebsdaten

16.1 Allgemeines

Betriebsdaten sind die augenblicklich im Arbeitsspeicher vorhandenen Daten, die den Status
der Anlage bezogen auf:

» Magnetartikel (z.B. Weichen, Signale, Universalzahler)

» Kontakte,

* Gleise, Fahrweg-Elemente, Sonderzeichen und Texte,

e Fahrstral3en,

» Sound/Geréausche,

e Loks,

* Lokverfolgung,

* Marker,

* Initialisierungsdaten,

» Fahrplanen

* sowie beim Lenz-System: Lenz-Systemdaten
widerspiegeln.

Sie kdnnen einerseits bei Auswahl Ansicht in einem eigenen Fenster detailliert und sortiert gelesen
oder bei der Auswahl Drucken Uber den Windows Standard-Drucker ausgegeben werden.

Hinweis:
Direkte Anderungen im Betriebsdaten-Fenster sind nicht durchfiihrbar. Es kénnen jedoch -bis auf
Fahrplane- die definierten Teile in speziellen Fenstern der Symbole verandert werden.

16.2 Ansicht

Bei dieser Auswahl erscheint ein eigenes Fenster

Fenster: Betriebsdaten Ansicht

im Betriebsdaten - Ansicht

M][][®] [=] [=] =] ] (s8] (& [x] m] =]

Aktualisieren | e Schliessenl

bei dem folgende Auswahl-Mdglichkeiten Uber die Icons bestehen:

IEI Magnetartikel Anzeige Status und Definition aller Magnetartikel
...nur Weichen oder Weichen
...nur Signale bzw. Signale.
Kontaktgleise Anzeige Status und Definition aller Kontaktgleise.
Gleise /Sonderz. Information Uber die "einfachen" Gleissymbole,

Fahrweg-Elemente und Sonderzeichen.
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WY

Fahrstral3en Information Uber Fahrstraen mit den zu schaltenden

Elementen.

i Sound/Gerausche Anzeige der definierten WAV-Dateien.

Loks Anzeige der aktuellen Lokdaten.

Lokverfolgung Darstellung der definierten Abh&angigkeiten.

Marker Werte-Anzeige der verwendeten Marker

@ Initialisierung Information Uber die aktuell verwendeten Grundeinstellungen
und Farben

Fahrplane Auflistung der Fahrplane, (evtl. Teile tber Nr.) in Klartext

und Definition.

= ih_ die Fahr-

Bei Fahrplanen kann tiber einen Zusatz IE=
plan-Nr. oder A = alle ausgewahlt werden.

Die Darstellung erfolgt jeweils als Tabelle, wobei die Breite der Spalten durch "Mausziehen" an den
R&ndern gedndert werden kann. Beim Blattern - moglich durch Scrollbar an der Seite- werden stets
die nachsten/vorherigen Werte angezeigt. Scrollen in waagerechter Richtung ist ebenfalls maglich. In
der Uberschrift erscheint gfs. der volle Dateiname der STELLWERK 2001 Datei.

Wird ein Klick auf3erhalb des Fensters durchgefuihrt, so verschwindet es, es kann durch den gleichen
Aufruf wieder angezeigt werden. Uber "Schliessen” wird das Fenster geschlossen.

Uber “Aktualisieren” werden die Anzeigen gfs. durch aktuellere Werte ersetzt.

16.2.1 Magnetartikel Ansicht

Bei der Auswahl tber IEI erscheint die Anzeige aller definierten Magnetartikel,
L
bei der Auswahl tber erscheint die Anzeige nur der definierten Weichen und

bei der Auswahl Uber EI erscheint die Anzeige nur der definierten Signale,
jeweils nach ihren Nummern sortiert:

Fenster: Anzeige Magnetartikel

. Betniebzdaten - Ansicht [_ (O] =]

][9] [= =] = ] =] B [=] ] Ale MAGNETARTIKEL

Mr. [Status | it s Typ |Elundstellung | Pos.[X.7] |gek. |5-Zeit| Beschieibung -
1 Geradeaus [grun] 4176 Geradeaus [grun) 54, B0 110 Bhf links |
2 Abzweigung [rot] 47 /¥ | Abzweigung [rot] 104, 80 110 Bhf rechts
3  |Zughalt / HpO 59 /10 Fughalt / HpD 60, 78 110 Bhf-Gleis 1 <-
4  |Zughalt / HpD 59 /10 Fughalt / HpO 60, 74 110 Bhf-Gleis 2 <-
b Freie Fahrt / Hpl 3711  Freie Fahrt f Hpl 44, 20 110 Stecke links -
4] | _*I_I

Aktualisieren | T4 Schliessenl

Fur Universalzéahler wird bei Status und Grundstellung der Zahlerwert in Klammern angege-
ben.

| 200 |Vorwartz-Zahlen [16] 153 7 2F VYorwartz-Zahlen [1] 118, 40 110 | Nr. 200: Univerzalzahle:

Die Fenstergrof3e ist variable und die Darstellung erfolgt jeweils als Tabelle, wobei die Breite
der Spalten jeweils durch "Mausziehen" an den Randern geéndert werden kann.

Nr. = Magnetartikel-Nummer
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Status = augenblicklicher Status

#/Typ = interne Symbolnummer und Symboltyp

Grundstellung = definierte Grundstellung

Pos.(X,Y) = X- und Y-Position (Spalte, Zeile) vom Symbol

gek. = wenn gekoppelt mit anderem Magnetartikel, dann Angabe der entspr. Nr. und
gfs. mit anschl. *, wenn “Vertauschtes Stellen® definiert wurde.

S-Zeit = Schaltzeit in Millisekunden

Beschreibung = vom Anwender angegebene Bezeichnung oder Standardbeschreibung

Bei Einzel-Magneten erscheint die Nr. mit Zusatz r oder g (definierter Decoderausgang).

Die Darstellungsarten von "nur Weichen" oder "nur Signale" sind im Aufbau identisch.

16.2.2 Kontaktgleise Ansicht

Bei der Auswahl tber EI erscheint die Anzeige aller definierten Kontakte nach ihren Num-
mern sortiert:

Fenster: Anzeige Kontaktgleise

im Betriebzdaten - Anzicht

M|[<[[®] =] =] & ] @] [F X[ ™ £ KONTAKTE
Mr. | Status |Luk-Nr.| # 7 Typ |Léinge|l3rundstellung | Pos [X.¥] |gek_|Beschreihung -
1 [Frei [gelb) 2573 1 | Frei [gelb] 94,76 Bhf. Abzw.
2 |Belegt [rot] 20 2173 4 | Belegt [rot] 64, 76 Bhf Abzw_ vor Signal
3 | Frei [gelb] 2113 1 | Frei [gelb] 96, 80 Gleis Bhf. Durchi.
4 | Frei [gelb] 2173 B | Frei [gelb) 66, 80 Gleiz Bhf. Durchi. vor 5
5 |Frei [gelb] 2874 4 | Frei [gelb) 46, 80 Kurve schrag unten Aus
<] e

Aktualisieren | i Schliessenl

Die Fenstergrof3e ist variable und die Darstellung erfolgt als Tabelle, wobei die Breite der
Spalten jeweils durch "Mausziehen" an den Randern geéndert werden kann.

Nr. = Kontaktnummer (von 1 bis zur max. Kontaktnummer)

Status = augenblicklicher Status

Lok-Nr. = falls belegt evtl. Angabe einer Loknummer

#/Typ = interne Symbolnummer und Symboltyp

Léange = Lange des Kontaktgleises

Grundstellung = definierte Grundstellung

Pos.(X,Y) = X- und Y-Position (Spalte, Zeile) vom Symbol

gek. = wenn gekoppelt mit anderem Magnetartikel, dann Angabe der entspr. Nummer
Beschreibung = vom Anwender angegebene Bezeichnung oder Standardbeschreibung

16.2.3 Gleise / Sonderzeichen Ansicht

Bei der Auswahl Uber EI erscheint die Anzeige aller definierten Gleise, Fahrstral3en-
Elemente, Sonderzeichen und Texte nach den internen Typen und Speicheradressen sor-
tiert.
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Fenster: Anzeige Gleise/Sonderzeichen/Text
& Betriebsdaten - Ansicht C:\Programme\S TW20011Stw_005_stw
M| [£][8] [=| ] [£] & LEISE/Sonderzeichen
it/ Typ Lange | Poz. [X.Y] | Gr. / Br |Falhe |Bezeichnung der Gleise + Sonderzeichen A
170 36 b4, 38 gerades Gleis mit Lange 36 [nach rechts]
10 18 b4, 42 gerades Gleis mit Lange 18 [nach rechts) J
3/0 2 12, 58 gerades Gleizs mit Lange 2 [nach links)
1 /1 ] 52,50 Diagonalgleis mit Lange 8 [nach links unten)
152 7 32 4, 62 372 schwarz Punkte
152 f 32 b, 58 172 | schwarz Punkte
152 / 32 b, 70 172 schwarz |Punkte
152 / 33 8. 58 172 |blau Prfeil einfach
152 / 31 10, 72 16 /1 schwarz Linie -
4 I I 3
Aktualizieren | 1 Schliessenl

Die FenstergroR3e ist variable und die Darstellung erfolgt jeweils als Tabelle, wobei die Breite
der Spalten jeweils durch "Mausziehen" an den Randern geédndert werden kann.

#/Typ = interne Symbolnummer und Symboltyp

Lange = Gleislange bei Gleisen, Fahrstral3en-Elemente

Pos.(X,Y) = X- und Y-Position (Spalte, Zeile) vom Symbol

Gr. /Br. = GroRe und Breite bei Sonderzeichen und Text

Farbe = Farbbezeichnung bei Sonderzeichen und Text

Bezeichnung = vom Anwender angegebene Bezeichnung oder Standardbeschreibung

16.2.4 FahrstralRen Ansicht
Bei der Auswabhl Uber [== erscheint die Anzeige aller definierten FahrstraBen nach ihren
Nummern sortiert:
Fenster: Anzeige Fahrstral3en
M| (][9] [=] [~ E [] [m] (7 (][] FAHRSTRASSEN
Mr_[Status [ 1. Pos (%.¥]) | 2. Pos.[X.¥] |Anz. Elem. |Magn.-Nr_| W Zeit |Stellen auf Status | GiSt [Beschieibung 1«
1 |Frei b4, 28 3. 40 ] Abst-GL1
1 62 0 Halt! Fahrverbot / ShD 1a
1 63 1] Halt! Fahrverbot / ShD ja
1 b4 0 Halt!! Fahuverbot 7 ShQ 1a
1 65 0 Halt! Fahrverbot / ShD 1a
1 66 0 Halt! Fahrverbot / ShD 1a
1 67 1] Halt! Fahrverbot / ShD ja
1 1 0 Geradeaus [grun) 1a
1 2 0 Abzweigung [rot] 1a
1 61 2 Fahrverbot aufgehoben £ Shi ja
2 |Frei b4, 24 3. 40 ] Abst.-Gl. 2 -
4| 3
Aktualisieren | 1 Schliessenl
Die Fenstergrof3e ist variable und die Darstellung erfolgt jeweils als Tabelle, wobei die Breite
der Spalten jeweils durch "Mausziehen" an den Randern geéndert werden kann.
Nr. = FahrstralBen-Nummer
Status = augenblicklicher Status
1. Pos.(X,Y) = X- und Y-Position (Spalte, Zeile) des FahrstralRen-Startsymbols
2. Pos.(X,Y) = X- und Y-Position (Spalte, Zeile) des FahrstralRen-Zielsymbols
Anz. Elem. = Anzahl der in der Fahrstral3e definierten Elemente
Magn.-Nr. = Magnetartikelnummer
W-Zeit = Wartezeit (in Sekunden) vor dem Stellen
STELLWERK 2001 April 2005
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Stellen auf Status = Stellwunsch bei auslésen/belegen
Grst = auf Grundstellung schalten bei Freigabe Fahrstral3e
Beschreibung = vom Anwender angegebene Bezeichnung oder Standardbeschreibung

Um weitere Informationen wie Typ der enthaltenen Schaltelemente einer Fahrstral3e zu se-
hen, muss man im "Aufbau- / Verdnderungs- Modus" mit Klick der rechten Maustaste auf das
Startsymbol der Fahrstral3e das Definitionsfenster fur die entspr. FahrstraBe aufrufen.

16.2.5 Sounds/Gerdusche Ansicht

o
Bei Auswahl von werden aufsteigend nach Sound/Gerdusch-Nummer dargestellt:

Nr. = definierte Nummer des Symbols ( des Kreises , z.B. ® ),
Pos.(X,Y) = X- und Y-Position (Spalte, Zeile) des WAV-Symbols,
WAV-Dateiname = der volle WAV-Dateiname

16.2.6 Lok-Informationen Ansicht
Bei der Auswabhl tiber erscheint die Anzeige aller Loks nach ihren Nummern sortiert:
Fenster: Anzeige Lok-Informationen

& Betriebsdaten - Ansicht H[=] E3
M][£][8] [=] =] & F.] B [ %] ] LOKS
Ni. | Kurzname |'akt. GS |Richtung | Licht [ DT # [min. G5[max. GS|theor. max. |Beschl-¥_ | Biems¥. [ Fkt_ p/s [Beschieibung |
2 |BR 240 DIESEL STOP wvorwarts | aus 1 12 14 1 1 parallel BR 240 Dlese_l
3 |E103 TEE-/IC S5TOP vorwarts | aus 4 14 14 1 1 parallel E 103 TEE-/I!
4 |E 103 IC-LOK STOP wvorwarts | aus 3 13 14 1 1 parallel E 103 IC-Lok
6 |DR 05 DAMPFLOK 3 vorwarts 2 11 14 1 1 parallel DR 05 Dampf
8 |BR 41 DAMPFLOK 2 rickwarts aus 1 10 14 1 1 parallel BR 41 Dampfl
11 |¥T 11.5TEE STOP wvorwarts | aus 4 14 14 2 2 parallel ¥T 11.5 TEE
12 |BR 120-1 ROT STOP vorwarts | aus 26 1 14 14 2 2 parallel BR 120-1 rot &
4 | | »
Aktualisieren | 17 Schliessen |

Die Fenstergrof3e ist variable und die Darstellung erfolgt jeweils als Tabelle, wobei die Breite
der Spalten jeweils durch "Mausziehen" an den Randern geéandert werden kann.

Nr. = Loknummer

Kurzname = kurzer Lokname

akt. GS = augenblickliche Geschwindigkeit

Richtung = Richtungsangabe vorwarts oder riickwarts

Licht = Licht ein oder aus

DT # = Nummer der 2. Lok, wenn eine Doppeltraktion vorhanden ist
min. GS = kleinste Anfahrgeschwindigkeit

max. GS = hochste Endgeschwindigkeit

theor. max. = theoretische Maximalgeschwindigkeit (z.B. 14, 28, 126)
Beschl.-V. = Wert der Beschleunigungsverzégerung

Brems-V. = Wert der Bremsverzdgerung

Fkt. p/s = Art der Funktionsauslésung, parallel oder seriell (fir z.B. LGB-Loks)

Beschreibung = vom Anwender angegebene lange Lokbezeichnung

16.2.7 Lokververfolgung Ansicht

Bei der Auswahl Uber erscheint die Anzeige aller definierten Lokverfolgungssatze nach den
Zielnummern sortiert:
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Fenster: Anzeige Lokverfolgung

% Betriebzdaten - Ansicht M=l E3

M][L][®] [=] [=] [ ] [w] B =] ] LOKVERFOLGUNG

Ziel | Start |Bedingung i1 |Bedingung 2 |Bedingung it 3 |Bedingung i 4 |Bedingung HhH =
131 | 154 WGH 14 ROT MG# 6 GRON  |MG# 7 GRON |MGH# 8 GRON

131 155 MWGH 14 ROT MG# 6 GRUN MGH# 7 GRUN MGi# 8 ROT

131 156 MGH 14 ROT MG# 6 GRUN MG# 7 ROT

131 156 MGH 14 ROT MGi# 6 ROT

131 158 MGH# 14 GRON | MGH# 15 GRUN

132 | 13 -
Kl b
Aktualisieren | 1" Schliessen |

Die Fenstergrof3e ist variable und die Darstellung erfolgt jeweils als Tabelle, wobei die Breite
der Spalten jeweils durch "Mausziehen" an den Randern geéndert werden kann.

Ziel = Zielkontaktnummer (nach ..)
Start = Startkontakthummer (von ...)
Bedingung #1 = 1. Bedingung bis
Bedingung #6 = max. 6. Bedingung

Die Bedingungen sind innerhalb einer Zeile durch logisches "UND" verknupft.

Gibt es mehrere Alternativen (bis max. 9) fur die gleiche Ziel-Nummer, dann bilden diese lo-
gische "ODER" Verknipfungen zur vorhergehenden, gleichen Ziel-Nummer.

Beispiel fiur Ziel-Nr. 131:

Lok kommt von Kontakt-Nr. 154, wenn:
Magnetartikel-Nr. 14 auf ROT UND
die Magnetartikel-Nr. 6 , 7 und auch Nr. 8 auf GRUN sind
ODER aber
Lok kommt von Kontakt-Nr. 155, wenn:

Magnetartikel-Nr. 14 auf ROT UND
die Magnetartikel-Nr. 6 und auch Nr. 7 auf GRUN  UND
Magnetartikel-Nr. 8 auf ROT ist

ODER aber ... usw. (2 weitere ODER Bedingungen)

16.2.8 Marker Ansicht

Bei der Auswahl uber erscheint die Anzeige aller verwendeten Markernummern nach ih-
ren Nummern sortiert:

Fenster: Anzeige Marker

. Betriebsdaten - Ansicht [_ (O] x|
[M](:£)[®] [=] =] [=] . o] 2 & ] [£] MARKER
Marker-Nr_ | Aktueller Wert | | bei Kontakt-Mr. | wird gefiillt mit Wert | Marker-FahrstraBe | wird geldscht
b 13 10 ia
Fi 10 stellen
8 10 19

Aktualisieren | 1 Schliessenl

Die Fenstergrof3e ist variable und die Darstellung erfolgt jeweils als Tabelle, wobei die Breite
der Spalten jeweils durch "Mausziehen" an den Randern gedndert werden kann.

Marker-Nr. = Marker-Nummer
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Aktueller Wert = augenblicklicher Wert

bei Kontakt-Nr. = Kontakt-Nr. bei der eine der folgenden drei Aktivitdten ausgefuhrt wird.
wird gefullt mit Wert = Angabe des zu fillenden Wertes bei Kontakt-Nr.

Marker-Fahrstralle = Angabe der Aktivitat bei Kontakt-Nr.: stellen oder freigeben

wird geléscht = Angabe: ja wenn Ldschung bei Kontakt definiert wurde.

16.2.9 Initialisierungs-Parameter Ansicht

Es werden die Namen der einzelnen Initialisierungs-Parameter, ihr augenblicklicher und der
Standardwert angezeigt. Das Fenster zeigt als Uberschrift —falls vorhanden- den Dateinamen
der aktuellen STELLWERK 2001 Datei.

Fenster: Anzeige Initialisierungs-Parameter

& Betriebsdaten - Ansicht

M][2][®] [=] [=] [= [.] [8] [ (=] [0

C:\Programme\S T'W 2001 \Kell10_stw

Digital System { Interface-Typ

PC-Schnitistelle (R5232/COM)

Datenrate (Baud)

Unterbrechungszeit {nach)

Hichste verwendete Loknummer

Steuerung Loks (manuell und uber __.))

Max. Zahl paralleler Fahrplane

Fahrplan laden iiber F11

Fahrplan laden iiber F12

Standard Kontakt-Typ

Hochste Kontaktnummer

Kontakt automatisch frei?

Abfrage Rickmeldemodule

Ausfuhren "Fahrplan-Trace® ?

LENZ Digital plus mit LIT00

COM1
9.600
5 Sekunde(n)

80
Fahrplan-Steuerung
3

Reed-Kontakt
144

JA

0 = automatisch

Alle Fahrplan-Nummern

MARKLIN (6050:6051)
ohne

2.400

5 Sekunde(n)

80
Kontakt-Steuerung
3

Max. Zahl aller Fahrplanzeilen 5000 3000
Max. Adressen je Fahrplan 500 300
Anzeige aller Fahrplan Befehle ? NEIN NEIN

Reed-Kontakt
64
JA
alle 150 msek.

Farbe: Hintergrund grau grau
Farbe: Meldungen blau blau
Farbe: Ziffern Kontakt-Nummern schwarz schwarz
Farbe: Ziffern Magnetartike -Nr.'n. blau blau
Farbe: Fehlertext rot rot
Farbe: Gleise. Kreuzungen schwarz schwarz
Kontaktfarbe: Frei-Status gelb gelb
Kontaktfarbe: Belegt-Status rot rot
Kontaktfarbe: Blockier-Status dunkelrot dunkelrot
Weichenfarbe: Geradeaus grin grin
Weichenfarbe: 1. Abzweigung rot rot
Weichenfarbe: 2. Abzweigung (Sonderst) |gelb gelb
Weichenfarbe: Falsche Stellung schwarz schwarz
Farbe Magnete: Ein f Griin cyan cyan
Farbe Magnete: Aus f Rot violett violett
Signalfarbe: Freie Fahrt f Hpl griin griin
Signalfarbe: Zughalt { HpD rot rot
Signalfarbe: Langsamfahrt / Hp2 gelb gelb
Signalfarbe: Fahrverbot aufgehoben § Shl |weiB weib
Signalfarbe: Zughalt erwarten /%l gelb gelb
Fahrstr-Farbe: Frei (Star-{Zielpunkt) gelb gelb
Fahrstr-Farbe: Frei (Gleisteil) schwarz schwarz
Fahrstr-Farbe: Reserviert (Punkt/Gleis) rot rot
Ausfiithren "EinfAus-Trace" ? JA NEIN
Ausfiihren "Fehler-Trace® ? JA NEIN

Parameter-Bezeichnung Aktueller Wert |Standard ﬂ
Gleisbildbreite 200 110
Gleisbildhdhe 200 110
Max. Zahl von Magnetartikeln 256 256
Pause zwischen Schaltungen (msek) 111 111
Anzeige Magnet-Nummern ? NEIN JA
Anzeige Kontakt-Nummern ? NEIN JA

NEIN =
|| _'lJ
Aktualisieren | e Schliessenl
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Es werden in einer Standardreihenfolge dargestellt:

Parameter-Bezeichnung
Aktueller Wert und
Standard

16.2.10 Fahrplane Ansicht

Bei der Auswahl tiber erscheint die Anzeige aller Fahrplane nach Fahrplannummern und
Zeilennummern sortiert:

Fenster: Anzeige Fahrplane

im. Betnebsdaten - Anzicht C:AProgramme\S TW20011\Kell10.sfp

M| |£][®] [=] = =] ] | [Z (] [m] FAHRPLANE
F# |ZNr. |F ahrplan-Texanweisung |Befehlszeile -]
1 5 Falls Kontakt 36 FREI. dann: F.K 36.F [
1 | B Gehe zu KONT_37 <ZNr.= 1: 15> G, KONT_37
1 |7 Hole Lok-Nr. von Kontakt 36 —> SET-VYariable[] H. 36
1 |8 Belege Kontakt 33 =» FREI B.33. F
1 9 Falls Signal 245 —» HALT, dann: F.S5.245. R
1 |10 Gehe zu SIGN_245_HP2Z <ZNr.=1: 13> G, SIGN_245_HF?Z
1 |11 Lok 0 Geschw. —»alte {(bevor=0) L. 0. B ALT
1 |12 Gehe zu KONT_37 <ZNr.=1: 15> G, KONT_37
1 |13 ISIGN_245_HP2 I, SIGN_245_HP2
1 14 Lok 0 Geschw. verringern um: 5 L.0.B. -5 -

<] e

Aklualisieren | L Schliessenl

Die Fenstergrof3e ist variable und die Darstellung erfolgt jeweils als Tabelle, wobei die Breite
der Spalten jeweils durch "Mausziehen" an den Randern geéandert werden kann.

F# = Fahrplannummer
ZNr. = Zeilenummer innerhalb einer Fahrplannummer
Textanweisung = von Stellwerk 2001 erstellte Textanweisung der Befehlszeile
Befehlszeile =vom Anwender durch Editor erstellte Befehlszeile

16.3 Druck

Alle Ausgaben zum Ausdrucken der Betriebsdaten werden Uber ein eigenes Fenster gesteuert.

Es enthalt die gleichen Komponenten wie unter “Betriebsdaten / Ansicht” beschrieben:
» Magnetartikel (oder nur Weichen, Signale),
» Kontaktgleise,

» Gleise / Sonderzeichen / Text,
e Fahrstral3en,

» Sound/Gerausche,

» Lokinformation,

* Lok-Verfolgung,

* Marker,

* Initialisierungs-Parameter,

» Fahrplane.

Mit Befehlsflache “Schriftart* wird ein Windows-Standardfenster zur Anderung von Schrifttyp,
Schriftart und SchriftgréRe getffnet; dabei stehen die im aktuellen System vorhandenen stehen
Schriften zur Auswahl. Als Standard wird Arial mit der Schriftgrof3e 10 vorgeschlagen. Eine verander-
te Schrift wird am Ende automatisch auf den vorherigen Standard zuriickgesetzt.
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Fenster: Betriebsdaten / Druck

STELLWERK 2001 Drucksuswahl |
M][][®] [=|[=] =] -] [#] [ [=] ] ]

| KDONTAKTE

Druck starten

| » Ausdruck izt vorbereitet! <

Schriftart | Arial 10.03 Vachliessen

Bei Druck starten wird der gewéhlte Ausdruck aufbereitet und auf dem Windows-Systemdrucker
ausgegeben. Im unteren Feld werden Hinweise ausgegeben.

Das Fenster kann danach oder - wenn kein Druck gewiinscht wird — tGber “Schliessen” verlassen
werden.

Alle nachfolgenden Aufstellungen zeigen die spezifischen Bezeichnungen in Uberschriftzeilen und
evtl. Erlauterungen.

16.3.1 Drucken aller Magnetartikel

Aufsteigend nach der Magnetartikel-Nummer

werden dargestellt:
Nr. = Magnetartikel-Nummer,
bei Einzel-Magneten mit Zusatz r bzw. g (z.B. 10r, 10g),
#/ Typ = interne Symbolnummer und interner Typ,
Pos.(X,Y) = Position (Spalte, Zeile) im Gleisbild,
Status = augenblicklicher Stellung,
gek. = gfs. gekoppelte Magnetartikelnummer, evtl. mit anschl. *, wenn “Vertauschtes Stellen”
definiert wurde.
S-Zeit = Magnetschaltzeit (Dauer) in Millisekunden,
GrSt = Grundstellung,

Beschreibung = Standard oder selbst definierter Text.
Fur Universalzahler wird bei Status und Grundstellung der Zahlerwert in Klammern angegeben.

In einer zweiten Liste werden die Verknipfungen dargestellt, d.h. welche Fahrstral3en und/oder
Kontakte schalten die einzelnen Magnetartikel. Die Bedeutung der Abktrzungen wird am Ende der
Liste durch Beispiele erlautert.

Der prinzipielle Aufbau der Auflistung von "nur Weichen" und "nur Signale" ist identisch.
Fir Universalzéhler wird bei Status und Grundstellung der Zahlerwert in Klammern angegeben

16.3.2 Drucken aller Kontaktgleise

Die Liste hat 2 Teile, im ersten Teil werden aufsteigend nach der Kontakthnummer darge-
stellt:

Nr. = Kontaktnummer (Nr.)

#/ Typ = interne Symbolnummer und interner Typ
Lange = Lange des Kontaktgleises

Pos.(X,Y) Position (Spalte, Zeile) im Gleisbild,

Status = augenblicklicher Status (bl.=blockiert)

gek. = gfs. gekoppelte Kontaktnummer,

Lok = gfs. belegt mit Lok-Nr.,

GrSt = Grundstellung,

Beschreibung = Standard oder selbst definierter Text.
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Zusatzlich bei Kontakt-Steuerung wird im zweiten Teil aufsteigend nach der Kontakthnummer dar-
gestellt:
Nr. = Kontaktnummer
FStl = 1. Fahrstral3en-Nr. mit Schaltwunsch (f = freigeben s = stellen) FSt1
FSt2 = 2. FahrstralZen-Nr. mit Schaltwunsch (f = freigeben s = stellen),
Magn = Magnetartikel-Nr. mit Wunschstellung (g = GRUN r = ROT o0 = ORANGE),
Lok = Zu steuernde Loknummer,
Wenn “?“ und Auswahl vom anderen Kontakt, dann: Kontakt-Nr. fiir Lok-Nr.,
Gs = Geschwindigkeit evtl. mit Fahrtrichtungsangabe,
(<> = umkehren -> = vorwarts <- riickwarts),
L = Licht schalten (0 = aus 1 = ein),
F = Funktionsnummer zum Auslésen (ST = Nothalt Lok),
spZ = Kontakt-Sperrzeit in Sekunden,
Nur fir Lok-Nr‘n. = nur diese Loknummern I6sen Aktivitaten aus,
WAV Datei = voller Sound Dateiname fiir Auslésung.

In einer dritten Liste werden die Verknipfungen dargestellt, d.h. welche Magnetartikel aktivieren
eine Kontaktauslosung oder welche Magnetartikel sperren die einzelnen Kontakte. Die Bedeutung
der Abkirzungen wird am Ende der Liste durch Beispiele erlautert.

16.3.3 Drucken von Gleisen / Sonderzeichen / Texte
In der Reihenfolge von interner Symbolnummer und Speicheradresse werden dargestellt:

#/ Typ = interne Symbolnummer und interner Typ,

Lange = definierte Lange des Gleises, FahrstraRen-Element,
Pos.(X,Y) = Position (Spalte, Zeile) im Gleisbild,

Gr. / Br. = Grol3e und Breite von Sonderzeichen / Text
Farbe = Farbbezeichnung von Sonderzeichen / Text
Beschreibung = Standard oder selbst definierter Text

16.3.4 Drucken der FahrstraRen mit ihren Schaltelementen

Aufsteigend nach der Fahrstral3en-Nummer werden dargestellt:
: Nr. = FahrstralBen-Nummer
Status = augenblicklicher Status der Fahrstral3e
1. Pos.(X,Y) = Position (Spalte, Zeile) des Start-Symbols (von) im Gleisbild,
2. Pos.(X,Y) = Position (Spalte, Zeile) des Ziel-Symbols (nach) im Gleisbild,
Anz. Elem. = Anzahl der Elemente der Fahrstral3e,
Magn.-Nr. = Nummer des zu stellenden Schaltelementes,
W-Zeit = Wartezeit vor dem Schalten (in Sekunden)
Stellen auf Status = Wunschstellung fuir Schaltelement bei STELLEN
GrSt = auf Grundstellung schalten bei Freigabe FahrstralRe
Bem = Standard oder selbst definierter Text fir Fahrstral3e.

16.3.5 Drucken von Sounds/Gerauschen
Aufsteigend nach Sound/Gerduschnummer werden dargestellt:

Nr. = definierte Nummer des Symbols ( des Kreises , z.B. ® ),
Pos.(X,Y) = Position (Spalte, Zeile) des Sound-Symbols (von) im Gleisbild
WAV-Dateiname = der volle Dateiname der Sound-Datei

16.3.6 Drucken der Lokinformationen
Aufsteigend nach der Loknummer werden dargestellt:
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Nr. = Loknummer,

Ri. = Fahrtrichtung (angezeigt durch ==> vorwarts, <== rlickwérts),
Licht = augenblickliche Funktion FO = Licht (AUS/EIN)),

DT = gfs. die 2. Loknummer bei ausgefuhrter Doppeltraktion,

GS = augenblickliche Geschwindigkeit,

min/max/theor. = Anfangs-/End- und theoretische max. Geschwindigkeit (in Klammern),
BsV = Verzogerungswert bei Beschleunigung,

BrV = Verzdgerungswert beim Bremsen,

F-p/s = Art der Funktionsauslosung (par=parallel, ser=seriell),

<=>P = Pausenzeit bei Umschaltbefehlen,

Beschreibung die vom Benutzer definierte lange Lokbezeichnung.

16.3.7 Drucken der Lokverfolgungsdaten
Aufsteigend nach Ziel-Kontaktnummer werden dargestellt:

Ziel = Ziel-Kontaktgleis (nach),
Start = das Start/Ausgangs-Kontaktgleis (von),
unter den (max. 6) Bedingungen von:
im Klartext die maximal 6 Bedingungen, z.B. :
Nr. 46 = Abzweigung (rot) UND Nr. 47 = Geradeaus (griin)
In jeder Zeile stehen bis zu zwei Bedingungen getrennt durch UND, so dass fir eine Alternative
bis zu 3 Zeilen gedruckt werden. Neue Alternativen beginnen auf neuer Zeile mit neuer Angabe
von Start und Ziel.

16.3.8 Drucken Marker
Aufsteigend nach verwendeter Marker-Nummer :werden dargestellt:

Marker-Nr. = Marker-Nummer,

Aktueller Wert = augenblicklicher Wert,

bei Kontakt-Nr. = Kontakt-Nr. bei der eine der folgenden drei Aktivitaten ausgefiihrt,
wird gefullt mit Wert = Angabe des zu fullenden Wertes bei Kontakt-Nr.,
Marker-Fahrstra3e = Angabe der Aktivitat bei Kontakt-Nr.: stellen oder freigeben.
wird geldscht = Angabe: ja wenn Loschung bei Kontakt definiert wurde.

16.3.9 Drucken der Initialisierungs-Parameter
Es werden in einer Standardreihenfolge dargestellt:

die Parameter-Bezeichnung
der aktuell definierte Wert und
der Standard

16.3.10 Drucken aller Fahrplane
= Eh_ uber die Scroll-Leiste ei-

Es kénnen entweder mit dem Zusatz tUber “A" = alle oder
ne spezielle Fahrplan-Nr. ausgewahlt werden.

Aufsteigend nach Fahrplan-Nr. und Fahrplan-Zeilennummer (ZNr.) werden dargestellt:

ZNr = laufende Zeilennummer als Bezugspunkt,
Fahrplan-Textanweisung=imKlartext,

bei Spriingen wird die Sprungadresse in spitzen Klammern (< >) angegeben,
Originalbefehl.

Anmerkung: Zwischen den einzelnen Fahrplanen erfolgt ein Seitenvorschub.
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16.4 Systemdaten - nur Lenz System -

Diese Informationen kénnen wahrend des Ablaufes Uber das MenU jedoch nur in Verbindung mit
dem Digital plus System der Firma Lenz abgerufen werden. Es erfolgt die Darstellung in einem eige-
nem Fenster:

Fenster: Betriebsdaten / Lenz System-Information

LEMZ System-Informationen

Software-Version
Anzeige: aktuelle SW-Version in der Form

Software-Yerzion ‘ Startmodus z.B.3.5
LZ 100 LENZ-Zentrale Startmodus Lenz-Zentrale
35 Fahrstufe Hull Anzeige: manuell oder Fahrstufe Null

Status Anzeigen der Lenz-Zentrale
augenblickliche Statusmeldung von der

Status Anzeigen
der LENZ-Zentrale Zentrale,

HOTHALT es konnten sein:

Programmiermodus, Notaus oder Nothalt

Fenster wird geschlossen.
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17 Optionen und Sonderthemen

17.1 Doppeltraktion (Koppeln von Loks)

Eine Doppeltraktion bedeutet das gemeinsame Steuern zweier Loks, also das Koppeln von Loks;
dabei ist es gleich, ob die erste oder zweite Nummer zur Steuerung benutzt wird. Beide Loks wer-
den mit gleicher Geschwindigkeit und Funktion versorgt. Wahrend diese Funktion beim Digital plus
System der Firma Lenz durch spezielle Befehle an die Zentrale erméglicht wird, gibt es solche spe-
ziellen Befehle beim Marklin-Interface nicht.

Far Marklin/Arnold werden die zwei notwendigen Lokbefehle direkt hintereinander an das Interface
gesendet. Die Richtung muss jeweils vorab so festgelegt sein, dass die Loks nicht gegeneinander
arbeiten. Generell kdnnen alle Loks miteinander gekoppelt sowie mehrere Doppeltraktionen festge-
legt werden. Es sollte jedoch darauf geachtet werden, dass die zwei zu koppelnden Loks ein etwa
gleichartiges Fahrverhalten aufweisen (z.B. gleiche Eintrage fir Brems- und Beschleunigungsart fur
die entspr. Lok), da sonst evtl. Motoren oder Getriebe beschadigt werden kdnnen. Aul3erdem ist zu
beachten, dass bei Trennstellen evtl. die hintere Lok noch schiebt, wahrend die vordere Lok (wegen
z.B. Signal auf rot) Uber ein Relais keinen Strom mehr bekommt. Vor der Kopplung sollten (bei Lenz)
beide Loks einen Fahrbefehl erhalten haben (z.B. Geschwindigkeit = 0).

Zum Festlegen der Doppeltraktion wird im Ablauf-Modus tber das Ment “Optionen / Doppeltraktion*

oder Uber das ®** Icon in der Meni-Leiste ein spezielles Fenster aufgerufen.

Fenster: Doppeltraktion

DOPPELTRAKTION 1. Loknummer und 2. Loknummer:

Angabe von jeweils giltigen Loknummern. Voraus-
setzung ist, dass beide Loks die Geschwindigkeit

1. Loknummer: Null haben miissen.

Umschaltbare Auswabhl:

| 2. Loknummer: Zusammenstellen oder Auflésen einer Doppeltrakti-
on.

0 Doppelie Jim AvesmmaeiElEr Weiterhin werden in einem kleinen Bereich Ablauf -

i~ Doppeltraktion auflosen oder Bemerkungen / Hinweise angezeigt.
Ausfuhren:

_ Die gewilinschte Doppeltraktion wird ausgefiihrt bzw.
aufgeldst und das Fenster wird geschlossen.

fhusﬁihren Abbr.UCh: . . .. .
Es wird keine Aktion durchgefiihrt, das Fenster wird

geschlossen

Bei durchgefihrter Doppeltraktion wird bei der Lokbezeichnung (im Steuerungsteil fir Loks und
Funktionsmodule) am Ende des jeweiligen Textes die Angabe (DT mit ##) angehangt, wobei ##
die jeweils andere Loknummer ist. Bei der Lokauswahl per Lok-Icon, Tastatur oder Icon in der Lok-
Leiste ist es gleich, ob 1. Lok-Nr. oder 2. Lok-Nr. benutzt wird. Eine Doppeltraktion gilt solange bis
sie entweder wieder aufgeldst wird, oder das Programm beendet wird.

Die Funktion “Licht* wird jeweils nur bei der aktiven Lok (in Anzeige) gedndert, so kann z.B. nur die
fuhrende Lok Spitzenlicht erhalten. Andere Funktionen F1...F12 werden ebenfalls nur fir die aktive
Lok ausgelost.

Beim Lenz-System ist eine Kopplung mit der Analog-Lok (0) nicht mdglich.
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17.2 Programmieren von Lok-Empfangern - nur Lenz System-

Unter der Voraussetzung, dass das “Lenz Digital plus System“ verwendet wird ist es mdglich Lok-
Empfanger Uber das Interface mit dem PC zu programmieren.

Es muss zuerst darauf hingewiesen werden, dass eine Programmierung von (Lok) Empfangern nur
moglich ist, wenn die Lok auf einem getrennten Programmierabschnitt steht, so dass keine ande-
ren Empfanger per PC/Interface erreichbar sind.

Far alle Eintrage sollten Sie unbedingt die Hersteller- Bedienungsanleitung des in der Lok
eingebauten Decoders lesen und nur die vorgegeben CV's und die zugelassenen Werte fir
jeden einzelnen CV verwenden, da es sonst zu nicht nachvollziehbaren Fehlern kommen
kann.

*) Anmerkung: CV = Configuration Variable (Bezeichnung nach amerikanischer Normung).

Durch Klick auf Icon in der Meni-Leiste oder durch Aufruf des Menipunktes “Programmieren
Lok-Empféanger unter “Optionen“ wird ein separates Fenster aufgerufen. Dieser Menupunkt ist nur
zum Ablaufzeitpunkt -oder wenn COM=0 ist- ansprechbar.

Fenster: Lok-Empféanger Daten

Programmierung Lokdecoder --= Haupt-Definitionen und Fahrstufen-Kennlinie <--

—
Die Lok mubB alleine auf einem - vom Gleisbild getrennten - Programmiergleis stehen, welches uber den : Lenz
Programmierausgang angeschlossen ist.
Zum Auslesen/Programmieren sollten evtl. Luk-Be_tliehsarten-ﬁchaller laut Herstellerangabe gestellt
sein.

Firmen-Code: 93§ Yersion: 5.1
| C¥1: Lok-Empianger-Adresse || 2 :I | C¥2: Anfahrspannung || 4 :I
| C¥3: Beschleunigungszeitwert ‘ [ 4 :I | C¥4: Bremszeitwert || 1 :I
| C¥5: Maximale Spannung ‘ [ 10 :I | C¥9: Motor-Ansteuerung -PyWM- || 4 :I
MMRBA / CV29

Fahrstufen: 14 (28 Analogbetrieb: ' gespemt (* erlaubt
Fahr-Eennlinie: * intermne ( programmierte Lokadresse: i+ 128 " 3»=128

Fahrtrichtung: * normal  invers

Cws BY B2 B3 70 T V2 72 T4 V5 FE 7FY ¥R 78 80 & 82 &3 24 28R Q6 27 88 83 40 4 52 A3 4

Herte

max.

(s 255
(" 63

16 24 32 40 48 56 64 72 &0 82 96 104 112 120 128 126 144 152 160 168 176 1834 196 208 224 240 255

:I:I:I:I:I:I:I:I:I:I:I:I:I:I:I:I:I:I:I:I:I:I:I:Ij:lzlzl

1M 20 21 22 23 24 25 26 27 2%

Decoder Lenz LE...: Bedeutung der CV Werte siehe Hersteller-Dokumentation! |

Einzel CW
wWert Auslesen CV-Nr. Programmieren Regl biz Regd H B8k Auslesen angezeigte CV's bis 29 'T

I —leglammleren I j Einlesen aus Datei | Speichern in Datei i Abbruch / Ende:

Sie haben folgende Moglichkeiten:

Auslesen von Lokdecodern mit 6 verschiedenen Alternativen (Auswahl tiber Scroll-Leiste)

E Auzlezen angezeigte CV'z biz 29 H

Auslesen angezeigte CV's bis 29
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Auslesen Fahrstufen-Kennlinie
Auslesen alle angezeigten CV's
Auslesen alle CV's bis CV29
Auslesen bis CV66

Auslesen alle CV's bis CV128

Programmieren von Lokdecodern mit 7 verschienen Alternativen (Auswahl tiber Scroll-Leiste)

Programmieren Begl biz Regd H

Programmieren Regl bis Reg4
Programmieren angezeigte CV's bis 29
Programmieren Fahrstufen-Kennlinie
Programmieren alle angezeigten CV's
Programmieren alle CV's bis CV29
Programmieren alle CV's bis CV66
Programmieren alle CV's bis CV128

Einzel CY
Wert Auzlesen C¥-Hr.

| 2| | Programmieren|| 1 =]

Weiterhin kdnnen Sie jede einzelne CV zwischen CV1 und
CV128 “Auslesen” und "Programmieren”, sofern dies der entspr. Lokdecoder zul&sst.

Speichem in Datei Einlesen aus Datei |

| und

Ermittelte Werte kbnnen auf einem Datentrager als *.dec Datei gesichert werden und wieder fir an-
dere Aktivitdten eingelesen werden.

.. ' Abbruch / Ende: . .
Uber e L kann das Fenster nach erfolgreicher Durchfiihrung geschlossen oder

jederzeit ohne Durchfiihrung beendet werden.

' CV1: Lok-Empfanger-Adresse || 2 :I

Die Daten der CV-Nummern CV1 bis CV5 und CV9 werden einzeln dargestellt, da sie unabhéngig
von Herstellern gleiche Bedeutung haben.

Bei CV1 kdnnen auch Loknummern >127 angegeben werden, die Hinweise wechseln dann und die
“hohe Loknummer" wird -wie standardisiert- in CV17 und CV18 gespeichert.

| CV17{18: Lok-Empfanger-Adresse || 220 :I

Die nicht &nderbaren Daten von CV7 und CV8 werden unter einem fiktiven Bild angezeigt
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Fur CV29 werden die Daten in Optionsfeldern angezeigt und kénnen lUber diese festgelegt werden.

Analogbetrieb:  gezpertt ¢ erlaubt

7B Lokadresse:  £128 f= 2=128

Bei den CV29-Werten gelten laut NMRA:
Bit 1: Richtung der Lok (normal bzw. invers/vertauscht)

Bit 2 : Fahrstufenmodus (14 bzw. 28 Fahrstufen)
Fahrstufen-Modus 128 (126) wird ebenfalls mit 28 Fahrstufen definiert

Bit 3: Analogbetrieb (gesperrt bzw. erlaubt)
Bit4 unbenutzt

Bit 5: Fahrkennlinie (interne bzw. programmierbare)
Achtung! Bei Lenz hat die programmierbare Kennlinie keine Werte,
d.h. ohne Werte und Bit 5 gesetzt, fahrt die Lok nicht!

Bit 6: Lokadresse (<128 bzw. >=128)
Bei Verwendung der hohen Adressen (>=128) ist der Wert aus CV17 (MSB) und
CV18 (LSB) ermittelt bzw. wird dort abgelegt.
Gesamtadresse fur hohe Lokadressen = (MSB-192) x 256) + LSB

Bit 7: unbenutzt
Bit 8: unbenutzt

Hinweis fur Lenz 27/28/126 Fahrstufen:

Da sich der PC die Lokdaten automatisch (beim ersten Ansprechen jeder Lok) aus der Lenz-Zentrale abholt, muss bevor
STELLWERK 2001 die 27 oder 28 Fahrstufen fiir eine spezielle Lok verwenden kann, diese per "+" Taste am Handregler
fur den 27er oder 28er Modus vorgesehen werden. Dies gilt unabhéngig von einer evtl. durchgefiihrten Lok-Decoder-
Programmierung. Loks mit 126 Fahrstufen sind dabei wie Loks mit 28 Fahrstufen zu behandeln.

Cvsz: BF EBE E3 70 W T2 a0 91 92 93 94

Herte
bis
™max.
e 255
i B3

_‘

sy G

24 25 26 27 28

Die standardmafRig vorgesehene programmierbare Geschwindigkeitskurve liegt ab CV67 bis
CVv9a4,

entweder mit 14 oder 28 Eintragen, bei einigen Decodern dirfen diese Eintrage auch nur Werte bis
63 enthalten.

17.3 Ablauf mit Wiederanlauf (Checkpoint)

Die Checkpoint-Funktion erméglicht den Wiederanlauf eines Modellbahn-Betriebes zu einem spe-
ziellen Zeitpunkt, speziell in Verbindung mit der Fahrplan-Steuerung. Auf diese Weise ist es moglich,
den Status einer Anlage festzuhalten und nach Abschaltung des Gesamtsystems diesen zu einem
spateren Zeitpunkt wieder herzustellen.
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Bei diesem spateren Termin werden alle Lokgeschwindigkeiten, sowie alle Weichen- Signalzustande
usw. wieder auf den letzten (abgespeicherten) Stand gebracht. Allerdings kdnnen Loks nicht von ei-
nem evtl. neuen Standort auf den abgespeicherten gebracht werden. Fahrpléane sollten deshalb bei
einer Checkpoint-Ausgabe nicht im Zeitbefehl (Z) unterbrochen werden und Ziige sollten mdglichst
nicht fahren.

Die Auswahl "Wiederanlauf" unter dem MenUpunkt “Datei” beinhaltet zwei Teile:
Checkpoint Einlesen und Checkpoint Ausgabe

Checkpoint Einlesen ist nur als erste Funktion direkt nach dem Laden von STW2001 méglich, da
dadurch alle - von einem friheren Ablauf - ausgegebenen Checkpoint-Variablen den Pro-
grammablauf modifizieren. Die Datei STW2001.CHK muss im aktuellen Ordner liegen.

Bei Checkpoint Ausgabe werden der augenblickliche Zustand von STW2001 in eine Datei
(STW2001.CHK im aktuellen Ordner) geschrieben; eine evtl. friher erstellte Datei wird Gberschrie-
ben. Es werden dabei folgende Einzelpunkte festgehalten:

Verwendete, eingelesene Daten
Position und jeweiliger Status aller Magnetartikel, Kontaktgleise, Fahrstral3en und
Sound/Gerausch-Definitionen
Lokinformationen wie Geschwindigkeits-, Funktions- und Doppeltraktions-Zustand,
Meni- und Lok-Leisten Inhalt u.a.
Zustande aller Fahrplane

Far die Nutzung sind folgende Besonderheiten und Schritte zu beachten:

1.  Soll der Status der Anlage gespeichert werden, sollten alle Ziige anhalten, z.B. vor Sig-
nalen, innerhalb von Trennstellen oder die Geschwindigkeit Null auf freier Strecke ha-
ben.

2. Es sollte dann Uber den MenUpunkt:

"Datei / Wiederanlauf / Checkpoint Ausgeben™

ein Checkpoint geschrieben werden und anschl. das Programm STW2001 normal tber
den Menupunkt "Datei / Programm-Ende" beendet werden.

3. Trennstellen missen laut Digital-System Hersteller bei langeren Stromunterbrechungen
(> 2 Minuten) durch einen Widerstand 1,5 KOhm - 1/4 Watt parallel zum Fahrstrom -
berbrickt sein, damit der Lok-Empfanger (Decoder) seine Erinnerung an den letzten Be-
fehl nicht verliert. Deshalb ist eine Aktualisierung der Lokgeschwindigkeit innerhalb von
Trennstellen nach Wiedereinschalten nur méglich, wenn diese Voraussetzung gegeben
ist.

4. Die Analog-Loks kdnnen innerhalb von Trennstellen durch diese Methode nicht aktua-
lisiert werden. STW2001 zeigt nur in der Ablaufleiste (als Zahl und griines Band) die zu-
letzt benutzte Geschwindigkeit; sie muss aber "angeklickt" werden, z.B. wenn das Signal
wieder auf "griin" geschaltet wurde.

5. Der Wiederanlauf wird durch Auswahl des Mentpunktes:
"Datei / Wiederanlauf / Checkpoint Einlesen"
gestartet. Diese Auswabhl ist nur am Beginn des Programmstarts nutzbar, solange noch
keine anderen Aktivitdten eingeleitet wurden.

6. Magnetartikel-Stellungen, Status der Kontaktgleise und Lokgeschwindigkeiten werden
nach dem Einlesen des Checkpoints wieder hergestellt.

7. AnschlieBend wird sicherheitshalber in den "Nothalt" gesprungen (weiter mit "Go"). Bis
zu diesem Zeitpunkt sollten keine Maus- oder Tastatureingaben erfolgen.

8. Nach dem ,Go* kann der weitere Ablauf erfolgen.

9. Fahrplane kénnen tber das Icon fortgesetzt werden, sie werden - wenn sie un-
terbrochen wurden- mit dem letzten aktuellen Befehl gestartet.
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10. Anderungen in Dateien zwischen Ausgabe und wieder Einlesen eines Checkpoints wer-
den nicht wirksam, da von intern aufgebauten Programmtabellen ausgegangen wird.

11. Die Checkpoint-Datei hat stets die Extension "CHK". Checkpoint-Dateien sind nur in-
nerhalb der gleichen STW2001 Update-Version kompatibel.

17.4 Lok-Leiste

Unter Menu-Leiste wird wahrend der Ablaufphase eine Lok-Leiste dargestellt, in der alle nutzbaren
Loks als Icons dargestellt werden konnen. Loks werden durch Festlegung von Checkbox-Alternative
im Lok-Definitionsfenster “Loknummer in Lokliste ibernehmen ?“ eingefligt oder wieder entfernt.

Loknummer in Lokliste ubemehmen 2 v
Loknummer: IB ﬂ

Loknummer in Lok-Leiste einfugen 7 v

Das Lok-Definitionsfenster kann auch in der Ablaufphase Uber das Icon S aufgerufen werden. Die
Zahl der darstellbaren Loks in der Lok-Leiste ist abhdngig von der Grafikauflésung und Fenstergrof3e
(In die Lok-Leiste passen in Abhangigkeit von der Grafikauflosung im Grafikmodus 800x600 bis zu 27 Loks
und im Modus 1024x768 bis zu 35 Loks). Die Lokleiste kann Uber <Alt> F7 aus-/eingeblendet werden.

Alle Loks werden in aufsteigender Reihenfolge von links nach rechts eingereiht. Werden Loks ent-
fernt so entstehen keine Liicken. Beim Laden einer Stellwerk-Datei werden die entspr. der 0.g. Defi-
nition die Loks automatisch in die Lok-Leiste eingefligt.

Durch diese Lok-Icons ist ein schneller Wechsel von Loknummern und eine bequeme Ge-
schwindigkeitssteuerung moglich. Beim Bewegen des Mauszeigers tber diese Icons wird ein so ge-
nannter ToolTip mit der Lokbezeichnung, Lokgeschwindigkeit und Lokrichtung der entspr. Loknum-
mer gezeigt. Gleichzeitig wechselt der Mauszeiger nach "&” um die Moglichkeiten der Steuerung zu
verdeutlichen. Anzeige “V200 /Gs=3->" bedeutet Lok V200 fahrt vorwarts mit Geschwindigkeit 3.
“Klick" auf Icon bewirkt:

* linke Maustaste
e rechte Maustaste
e mittlere Maustaste

Geschwindigkeits-Verringerung (jeweils um eine Stufe)
Geschwindigkeits-Erhdhung (jeweils um eine Stufe).
Langsam auf Geschwindigkeit Null und Umschalten

Zusatzlich werden alle vorhandenen Lokinformationen unten in der Ablaufleiste dargestellt.

17.5 Anzeige ToolTip

Die wahrend des Aufbaus und Ablaufes angezeigten Bemerkungen kénnen durch den Mentpunkt
"Anzeige ToolTip" unterbunden bzw. wieder dargestellt werden.

ToolTips sind Kurzinformationen, die bei einigen Symbolen, Icons als Hilfe angezeigt werden; z.B.
die Bezeichnungen der einzelnen Grafiksymbole, der augenblickliche Status von Magnetartikeln o-
der Start- und Endpunkt von Fahrstralen-Definitionen. Die Anzeige erfolgt jeweils wenn sich der
Mauszeiger eine Weile auf dem entspr. Symbol befindet. Ist die ToolTip-Anzeige aktiv eingeschaltet,
so wird dies durch ein Hakchen im Menupunkt verdeutlicht.

17.6 Inversdarstellungen von Weichen

Um z.B. in Weichenstral3en die Weichen auch mit dem geraden Gleis in die 45-Grad-Schrage ein-
bauen zu kdnnen, ist es moéglich, so genannte Inversdarstellungen zu definieren. Dabei ist die Defini-
tion wie folgt:
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inverse Darstellungen Sollen z.B. eine Links- und eine Rechtsweiche hin-

tereinander in Richtung 3 dargestellt werden, wobei

die 2. Weiche mit dem geraden Zweig in der

grijp — Schrage liegen soll, so missen z.B. beide Weichen

rot g als Linksweichen gezeichnet, nur die zweite als
INVERS definiert werden..

Dies erfolgt durch Festlegung wahrend der Weichendefinition als spezielle Grundstellung mit Anga-
be: "Geradeaus in Diagonale" bzw. "Inverse Abzweigung" im Definitionsfenster

Weiterhin kann durch eine ahnliche Inversdarstellung bei Dreiwege-Weichen die Abzweigung nach
links bzw. rechts vertauscht werden (Vertauschung Rechts/Links-Abzweigung)

Das Beispiel STW_004.stw enthalt links die Weichen Nr. 1 und Nr. 2 als normale Darstellung und in
der Mitte die Weichen Nr. 3 und 4 als Weichenstral3e, bei der die Weiche Nr. 4 invers dargestellt
wird. Weiterhin finden Sie in dieser Datei eine normale Dreiwegeweiche als Nr. 11(+12) und eine in-
verse Dreiwegeweiche als Nr. 21(+22).

17.7 Koppeln von Magnetartikeln und gekoppelte Vorsignale

Wenn die Notwendigkeit besteht, zwei Magnetartikel durch einen "Klick" zu schalten, und zwar un-
abhéangig dabei ob der erste oder zweite Magnetartikel "angestof3en" wird, so ist es Uber folgende
Aktivitaten zu erreichen:

Die Definition erfolgt bei der Ersterstellung von Magnetartikeln durch Angabe unter:

Gekoppelt mit Magnetartikel-Nr.: v 44 Uertausghlﬂs L
Stellen 7 im Definitionsfenster. Sie kén-

nen fur die 2. Nummer “Vertauschtes Stellen festlegen, so dass die 2. Nummer zur 1. Nummer ver-
tauscht gestellt wird, d.h. beim Stellen auf “GRUN" der ersten Nummer wird die zweite Nummer auf
“ROT* gestellt (und umgekehrt). Dies gilt nicht fur “ORANGE*

Beispiel:

Wenn z.B. die Weiche Nr. 14 mit der Weiche Nr. 44 gekoppelt werden soll,
dann ist bei der Weiche Nr. 14 der obige Definitions-Eintrag notwendig. Ist zu-
satzlich auch die umgekehrte Kopplung gewtinscht, so ist entspr. bei Weiche 44
die Kopplung mit Nr. 14 festzulegen. Hier ist “Vertauschtes Stellen“ aktiv.

Im genannten Beispiel STW_004.stw gibt es als 3. Teil ein kleines Bild mit zwei gekoppelten Wei-
chen 5 +(6).

gekoppelte Symbole
Beide Magnetartikel werden geschaltet und der
Status angezeigt. Gibt es bei beiden Magnetartikeln

den Querverweis, so kann auf beide “geklickt” wer-
_:_< den; fehlt diese bei einem, so kann von diesem
H - keine Schaltung erfolgen.

Wenn einer der Magnetartikel nicht echt gestellt werden soll, so muss er zwar eine guiltige Nummer
(Max. Magnetartikel Nr. = grof3er wie die Nummer!) haben, aber der entspr. Decoder muss nicht vor-
handen sein. Es erfolgt dann: kein Schalten, keine Fehlermeldung, nur Anzeige.

Weiterhin besteht die Mdglichkeit, ein Vorsignal fest mit einem Hauptsignal zu koppeln, wie ebenfalls
im 3. Teil dieses Beispiels dargestellt. In diesem Fall wird bei der Vorsignal-Definition die entspr. An-
gabe “Verbunden mit identischer Hauptsignal-Nr.:“ ausgewahlt; die Magnetartikelnummer ent-
spricht (extern) der Hauptsignalnummer. Es kann nur das Hauptsignal gestellt werden, das Vorsignal
erhélt nur die Anzeige des Hauptsignals.
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17.8 Koppeln von Kontakten

Es ist grundsatzlich méglich bis zu zwei Kontakte zu koppeln. Hierzu erfolgt eine Angabe wéahrende
der Kontakt-Definition unter "Koppeln mit weiterer Kontakt-Nr."

Zum einen kdnnen:

* iber die Kontaktsteuerung der zweite Kontakt zur weiteren Steuerung genutzt werden o-
der

* manchmal erscheint es notwendig, die Anzeige zweier Kontakte zu verbinden.

Der zweite Kontakt wird nach der Sperrzeit des ersten ausgeldst und entspr. erfolgt die Anzeige.

Soll nur z.B. ein gerader und ein diagonaler Kontakt als ein einziger Kontakt behandelt werden, so
sollte die Sperrzeit des ersten auf O gesetzt werden und die Aktivitdten tGber den zweiten definiert
werden.

Der zweite Kontakt muss in Wirklichkeit auf der Anlage nicht vorhanden sein (=virtueller Kontakt). Er
wird nur unter der gekoppelten Nummer gezeichnet, jedoch muss die Nummer aber anhand des Ein-
trages "Hochste Kontaktnummer" in den Initialisierungsdaten noch fir STW2001 erreichbar sein.

17.9 Grafikteile

Bei Grafikteilen muss zwischen einzelnen Grafiksymbolen und einer gesamten Grafikdatei unter-
schieden werden. Einzelne Grafiksymbole kdnnen als Sonderzeichen wie im Kapitel 8.6 beschrieben
definiert werden. Sie werden wie die anderen Gleissymbole als Bestandteil eines Gleisbildes einge-
lesen. Eine Grafikdatei (auch als Folie bezeichnet) sollte stets die gleiche Aufldsung und GrélRe wie
das Gleisbild haben.

17.9.1 Einlesen Grafik (Folie)

Eine vorhandene Grafikdatei (als BMP-Datei) kann vor dem Einlesen eines Gleisbildes als
Art "Grafikfolie" dargestellt werden. Beim Menupunkt "Datei / Einlesen® existiert im Sub-
Meni u.a. "Grafikfolie" zum Einlesen. Ein anschl. eingelesenes Gleisbild legt sich tber die
vorher eingelesene Grafik.

Hat man bereits einmal ein Gleisbild als Grafik abgespeichert, kann man auf diese Weise
mit eigenen Mitteln und Geschick das Gleisbhild "verschdnern", wie z.B. das Malen von
Landschaften u.a. oder in der Gleisbild-Definition nur die variablen (schaltbaren) Elemente
aufbauen und andere Teile vorher graphisch erstellen.

17.9.2 Grafik speichern
Ein eingelesenes Gleisbild kann als Grafik gespeichert werden. Unter dem Menupunkt "Datei
/ Speichern als..” istim Sub-Menii u.a. die "Grafikbild-Ausgabe (bmp)" vorhanden. Die Gra-
fik (nur das eigentliche Gleisbild) wird als BMP-Datei auf das ausgewéhlte Gerét geschrieben
und kann mit Windows?- Programmen wie z.B. Paint (PAINT.EXE) bearbeitet und/oder
ausgedruckt werden.

Grafikdateien enthalten keine Angaben zu Gleissymbolen; daher muss zum Ablauf von
STW2001 stets eine Stellwerk-Datei (stw) zusétzlich eingelesen werden.

17.10 TRACE fur Fahrplane

Um den Ablauf eines Fahrplanes gfs. besser Uberprifen zu kdnnen, wurde im Programm
STELLWERK 2001 eine kleine TRACE-Hilfe geschaffen
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Durch Aktivierung der Checkbox vom Initialisierungs-Parameter "Fahrplan Trace ?" = JA und dfs.
mit Angabe einer speziellen Fahrplan-Nummer kann tber den Ablauf des automatischen Betriebes
ein Protokoll in eine spezielle Datei (STWTRACE.DAT) geschrieben werden. Diese Datei wird neu
im aktuellen Pfad erstellt, eine alte (mit gleichem Namen) ohne Warnung Uberschrieben. Mit spe-
ziellen Fahrplan-Befehlen (/, T, 0 or /, T, 1) ist es moglich den TRACE innerhalb eines Fahrplans
zu stoppen und wieder zu starten.

Es sollte bedacht werden, dass evil. durch die TRACE-Ausgabe der Ablauf gebremst werden kann
und damit nicht die gleichen Zeitverhaltnisse erreicht werden wie ohne TRACE-Funktion. Weiterhin
konnte durch einen fehlerhaften Fahrplan-Ablauf (Endlos-Schleife) die Dateigrof3e enorm anwachsen
und den Datentrager fullen.

Die erstellte TRACE-Datei kann mit jedem Editor (z.B. Notizbuch / NOTEPAD) angesehen
und/oder ausgedruckt werden.

17.11 Umstellungshinweise

Dateien der alteren STWWIN Version 9.0 kénnen -bis auf Fahrplane- nicht direkt eingelesen wer-
den. Es existiert jedoch eine Umsetzhilfe, mit der die Dateien der Version 9.0 zu einer neuen, ge-
meinsamen STELLWERK 2001 Datei (stw) zusammengefasst werden.

Dieses Umstellungsprogramm “STW_CONV.EXE" zeigt nach Aufruf folgendes Fenster:
Fenster: Umsetzprogramm Datei V.9.0 --> V. 10

"" UMSETZUNG STWWIN-DATEIEHN won VYersion 9.0 ==> Yersion 10.0 [_ [O] =]

Datei  SprachesLanguage

Bitte. alle die zu lhrem Gleisbild gehdrenden Dateien ankreuzen:

STWWIN_INI (immer notwendig)
Grafik-Folie (*.bmp) [
Gleisbild-Datei (*.sgb)
FahrstraBen-Datei (*.ssf)
Lokliste (*.slk)
Lokverfolgungsdatei (*.snwv)

i i BC

Fahrplan-Dateien liest das Programm STELLWERK 2001 direkt einl

AnschlieBend Umsetzung starten! Abbruch

START | ———
ENDE

Die moglichen Datei-Arten:
* Initialisierungsdatei (STWWIN.INI)
» Grafik-Folie (*.bmp)
» Gleisbild-Datei (*.sgb)
» Fahrstral’en-Datei (*.sst)
* Lokliste (*.slk)
» Lokverfolgungsdatei (*.snv)

konnen Uber die entspr. Checkboxen ausgewahlt werden. Es wird dann jeweils das Windows-
Standardfenster zur Dateiauswahl angezeigt, mit dem die gewiinschte Datei leicht gefunden werden
kann. Die STWWIN.INI-Datei und eine Gleisbild-Datei miissen immer eingelesen werden, die ande-
ren sind wabhlfrei.
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Uber “Start* wird die Umsetzung ausgefiihrt. Fir die Ausgabedatei wird wiederum das Windows-
Standardfenster aufgerufen und man kann den neuen Namen (*.stw) festlegen.

Am Ende jeder Datei-Umsetzung erscheint ein Hinweistext.

Das Programm kann Uber “Abbruch” jederzeit und Uber “Ende* normal beendet werden.

Es existiert eine Sprachumschaltung von deutsch auf Englisch.

Dateien von alteren STWWIN Versionen, wie 7.0 oder 8.0 sind nur unter Vorbehalt umstellbar, da
sich z.T. INI-Parameter u.a. geandert haben. Dateien der DOS-Version 5.0 sind nicht umstellbar.

Es besteht keine Ruickwartskompatibilitat von STELLWERK 2001 Version 10.5 zur STWWIN Version

9.0 oder friher.

Alte INI-Parameter werden wie folgt ersetzt:

Typ / Name
MaxSymbolZahl

MaxRModulZahl

Fahrplanzahl
MaxFahrplanZeilen

MaxFahrplanNamen

MaxFahrstrZahl
MaxWegHinweise

MaxSchaltZusammen

MaxDigitalLokNr

DigitalSystem
Seriallnterface
AnalogLokNr
InterruptTime
MagnetSchaltzeit
RMADbfrageZeit
BremsBeschlZeit
ModellZeitFaktor
MomentKontakte
KontaktAutoFrei
Lokverfolgung
AnzeigeFahrplan
DecAdrTausch
FahrplanF11
FahrplanF12
KontaktPause
LokUmschaltZeit

ALLE Farbeintrage

TraceFahrplan

Bezeichnung
Max. Zahl der Gleissymbole

Max. Zahl der Riickmeldemodule

Max. Anzahl paralleler Fahrpléane

Max. Gesamtzahl Zeilen aller Fahrplane)
Max. Anzahl Namen im Fahrplan

Max. Zahl von Fahrstraf3en

Max. Zahl der Wegbeschreibungen

Max. Anzahl zus.-hdngender Schaltungen
Grofte Digital-Lok-Nr

verwendetes Digital-System der Firma
serielles Interface tber COM
Loknummer der Analog-Lok
Interrupt-Zeit in Millisekunden
Schaltdauer fir Magnetartikel in msek.
Ruckmelde-Abfragezeit in msek.
Brems-/Beschleunigungszeit von Loks
Modellzeitraffer

Nutzung/Anzeige von Kontakten
Kontakte automatisch als “frei* zeichnen
Aktivierung der Lokverfolgung

Anzeige von Fahrplan-Ablaufmeldungen
Vertauschung rot/griin aller Decoder
Fahrplan laden Uber F11-Taste
Fahrplan laden Uber F12-Taste

Zeitwert bei BELEGT Abfragen
Umschaltzeit -fur Méarklin Loks-

Angaben der Farbparameter

Fahrplan-Trace

Lésung in Version 10.5
nunmehr generell 9999
festgelegt Gber max. Kontaktnummer

Angabe als Initialisierungs-Parameter
Angabe als Initialisierungs-Parameter
Angabe als Initialisierungs-Parameter
nunmehr generell 512

nunmehr 9 je Zielkontakt

nunmehr generell 20

Angabe als Initialisierungs-Parameter

Angabe als Initialisierungs-Parameter
Angabe als Initialisierungs-Parameter
entféllt, praktisch wie Digital-Nr
Angabe als Initialisierungs-Parameter
Angabe Uber Magnet-Definition
Angabe als Initialisierungs-Parameter
Angabe im Lok-Definitionsfenster
Angabe in Uhrzeit-Einstellungsfenster
Angabe in Kontaktdefinition

Angabe in Kontaktdefinition

Ist nunmehr Standard anhand Daten
Angabe als Initialisierungs-Parameter
Angabe bei Magnet-Definition
Angabe als Initialisierungs-Parameter
Angabe als Initialisierungs-Parameter
Angabe bei Kontakt-Definition
Angabe in Lok-Definition

Angabe als Farb-Parameter

Angabe als Initialisierungs-Parameter

Tracelnout Ein-/Ausgabe-Trace Angabe als Initialisierungs-Parameter
TraceErrors Fehler-Trace Angabe als Initialisierungs-Parameter
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18 Dateibeispiele

18.1 Beispielgruppe 1
Die Beispielgruppe Nr. 1 beinhaltet folgende Dateien:

STW_001.stw = Gleisbild oval mit 2 Weichen, 5 Signalen , 12 Kontaktgleisen so-
wie einem Sound/Geréusch,
FahrstralRen fiur Bhf. mit Ausweichgleis,
mit 4 definierten Loks
Lok-Verfolgungsdaten
STW_001.sfp = Fahrplan, der Zugfahrt (Lok 21) mit simulierter Statusanzeige.

Beide Dateien sind als Einheit anzusehen, und sie zeigen die Fahr- und Anzeigemdglichkeiten des Programms
STELLWERK 2001, wobei dies als Test ohne Interface in Art einer Demo ablauft. Das Fahrplan-Programm
muss getrennt eingelesen werden. Die Zeitschleifen und die Befehle "Belege Kontakt" im Fahrplan-Programm
"STW_001.sfp" dienen der Anschauung und nicht einem Echtablauf.

18.2 Weitere Gleisbild Beispiele
Das 2. Beispiel zeigt eine umfangreiche Gleisbilddatei:

STW_002.STW = grof3es Gleisbild mit Weichen, verschiedenen Signaltypen und
Kreuzungsweichen sowie Kontaktgleisen.

Dieses Gleisbild soll nur die Vielzahl und Grél3e, nicht aber die sinnvolle Darstellung einer guten
Modellbahnanlage darstellen.

Im 3. Beispiel werden alle Symbole fir ein Gleisbild gezeigt:
STW_003.STW =  Testgleishild mit allen Symbolen

In den jeweils vier verschiedenen Richtungen und den sinnvollen Grundstellungen werden alle
vorhandenen Symbole dargestellt.

Im 4. Beispiel werden drei verschiedene Gleisdarstellungen in einem Bild gezeigt:

STW_004.STW = Testbild fur inverse und gekoppelte Darstellungen
* Links: 2 normale Linksweichen und 1 normale Dreiwegeweiche,

* Mitte: 1 normale und 1 inverse Linksweiche sowie eine inverse Dreiwegeweiche,
* Rechts: verschiedene gekoppelte Magnetartikel, mit:

zwei gekoppelte Weichen,
ein Vorsignal mit fester Kopplung zum Hauptsignal und
eine Dreiwegeweiche mit 2. Nummer kleiner wie erste.

AuRerdem sind einige Testbeispiele vorhanden; diese Gleisbilddateien funktionieren mit der Kon-
taktsteuerung, nur das verwendete Digitalsystem und Schnittstelle muss gfs. verandert werden. Es
kénnen mit diesen Daten leicht die verwendeten Magnetartikelnummern und/oder Kontaktnummern
Uberpruft werden. Es sind dies folgende Dateien:

Testprogramme Magnetartikel:
Alle_Magnete_001_256.stw  Signalsymbole von Nr. 1 bis 256 sind schaltbar.
Alle_Magnete_257_512.stw  Signalsymbole von Nr. 257 bis 512 sind schaltbar.

Testprogramme Kontakte:

Alle_Kontakte_001_256.stw  Kontakte von Nr. 1 bis 256 sind triggerbar.
Alle_Kontakte_257 512.stw  Kontakte von Nr. 257 bis 512 sind triggerbar.
Alle_Kontakte 513 768.stw  Kontakte von Nr. 513 bis 768 sind triggerbar.
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18.3 Beispiele Schattenbahnhof

In der 5. Beispielgruppe werden zwei kleine Schattenbahnhofs-Steuerung - wie in den Grafiken dar-
gestellt - prinzipiell vorgestellt.

Grafik: Beispiel Schattenbahnhof Kontaktsteuerung

Beispiel Schattenbahnhof

Es gehoren dazu die Dateien:
STW_005K.stw und nahere Erlauterungen in der Textdatei STW_005K.txt, die bei Be-
darf mit einem Editor oder Textprogramm ausgegeben werden kann.

Grafik: Beispiel Schattenbahnhof Fahrplansteuerung

Prinzipieller Schattenbahnhof

K 4:'—9 Gleisbild unberiickzichtigt _}

Es gehoren dazu die Dateien:

STW_005F.stw und STW_O0O05F.sfp sowie ndhere Erlauterungen in der Textdatei
STW_O0O5F.txt, die bei Bedarf mit einem Editor oder Textprogramm ausgegeben werden
kann.

Beide Beispiele dienen nur zur Anregung beim Aufbau einer eigenen Schattenbahnhofs-Steuerung
unter Kontakt- und/oder Fahrplan-Steuerung, die Beispiele sind sicher verbesserungsfahig!
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18.4 Beispiele Blockstrecke

In der 6. Beispielgruppe werden zwei kleine Blockstrecken - wie in den Grafiken dargestellt - prin-
zipiell vorgestellt.

Grafik: Blockstrecke Kontaktsteuerung

Einfaches Beispiel Blockstrecke

13 33 2> 1> 3 > usw.

Block 3 ——

107
=

Es gehoren dazu die Dateien:

STW_006K.stw und ndhere Erlauterungen in der Textdatei STW_006K.txt, die bei Bedarf
mit einem Editor oder Textprogramm ausgegeben werden kann.

Grafik: Blockstrecke Fahrplansteuerung

Loks auf der Stre-
cke sollen entspre-
chend der jeweili-

Prinzipielle Blockstrecke gen  Blocksignal-
Stellung gesteuert
BEHED 10 werden. Wird z.B.

E BHE0 16 70 15
— o i —_;I:-:I:—

der Kontakt 16 be-
legt (und damit 15
wieder frei), dann
soll Blocksignal 60
wieder auf “Freie
Fahrt* schalten.

Es gehoren dazu die Dateien:

STW_006F.stw und STW_006F.sfp sowie néhere Erlauterungen in der Textdatei
STW_O0O06F.txt, die bei Bedarf mit einem Editor oder Textprogramm ausgegeben werden
kann.

Diese Beispiele dienen ebenfalls zur Anregung beim Aufbau einer eigenen Blockstrecken-Steuerung
und sind sicher auch zu verbessern.
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19 Fehlermeldungen und Hinweise
19.1 Einleitung

Fehlermeldungen kénnen aus drei Bereichen unter Windows? 98/ME/XP/2000 auftreten:

1. Falsche Anwendung der Windows?- Oberflache und Windows?- Standards. Diese Meldun-
gen sind meist in der Windows-Beschreibung zu finden oder sie sind selbsterklarend.

2. Meldungen aus den Ein-/Ausgabe Aktivitdten oder Programmfehlern. Auch hier gibt es
Standard Fehlernummern, die - wenn moglich- beim Auftreten unter STW2001 in einem
Fehlerfenster mit Nummer und Fehlertext ausgegeben werden.

3. Ablauffehler von STW2001 durch technische Fehler, unvorhersehbare Ereignisse und dergl.
Es wird versucht, derartige Fehler Uber die normale Icon-Oberflache abzuhandeln, Meldun-
gen - ohne Fenster- in der Ablaufleiste auszugeben und maoglichst eine Wiederholung zuzu-
lassen.

STELLWERK 2001 benutzt fur im Programm abgehandelte Fehler mit Meldungsausgabe eigene
Fehlernummern, die bei der Nummer 26001 beginnen, jedoch meistens werden nur die letzte bzw.
die letzten zwei Ziffern ausgegeben. In den nachfolgenden Tabellen werden diese Fehlermeldungen
aufgefihrt; meist wird ein eigenes Fehlermeldungsfenster eingeblendet oder der Fehlertext in der
Ablaufleiste in ROT dargestellt.

Achtung: Wenn eine generelle Fehlernummer 420 oder 480 ausgegeben wird, dann missen
die Initialisierungs-Parameter fur die Werte von Gleisbildbreite und Gleisbildhdhe
verkleinert werden, denn diese Parameter haben direkten Einfluss auf die Arbeits-
speichergrof3e (RAM).

19.2 Interface-Fehlerbehandlung

Da durch viele Einflisse die Mdglichkeit besteht, dass sich das Interface nicht wunschgeman verhélt
und ein "Datenubertragungsfehler" auftritt, wurde versucht Uber Fehlerroutinen einen Zu-
sammenbruch des Programms zu vermeiden und dem Benutzer die Mdglichkeit zu geben, Wie-
derholungen einzuleiten.

Bei den Fehlermeldungen 26021 bis 26027 erscheint hinter der Fehlernummer ein interner OCX-
Fehlercode und gfs. noch ein Hinweis vom Typ.

Als Beispiel: Fehler 26 (1002) Abfrage RM-Module (CTS)

Die Hinweise (1002) und/oder CTS weisen in der Regel auf ein nicht aktives Interface (‘Clear to
Send’ Signal fehlt) hin. Dies bedeutet in der Regel: Kurzschluss auf der Anlage (rote Lampe aus) und
ist standardmé&Rig - wenn Kurzschluss erledigt - tiber das COM-Icon oder die F4-Taste zu beheben.

In den meisten Fehlersituationen wird eine (rote) Fehlermeldung wie unter Kapitel 19.4 beschrieben)
ausgegeben, aus der nahere Angaben Uber Art und Status zu ersehen sind. Eventuell ist auch ein
manueller Eingriff (Kurzschlussursache suchen, Go-/Reset-Taste driicken usw.) zusétzlich notwen-
dig.
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19.3 Allgemeine und Ein-/Ausgabemeldungen

Tabelle: Allgemeine Meldungen (26001 — 26009)

Nr. Meldungstext

Hinweise

26001 || STELLWERK 2001 allgemeiner Fehler

Fehler wird durch Windows?® Fehlernummer naher spezifiziert

26002 || Fehler bei CHECKPOINT-DATEN

Beim Einlesen der Checkpoint-Daten trat ein Fehler auf, der darauf
hindeutet, dass die Checkpoint-Datei zwischenzeitlich veréandert
oder nicht zur aktuellen Programmversion passt.

Programm Neustarten ohne Checkpoint-Einlesen.

26003 || Gleissymbol auBerhalb des unter-
stitzten Bereiches

Programm nach Uberpriifung und gfs. VergroRerung folgender
Werte der Initialisierungs-Parameter:

Gleisbildbreite  und Gleisbildhthe
erneut starten.

26004 | STELLWERK 2001 Ablauffehler

Wahrend des Ablaufes trat ein Fehler auf, der durch die Windowsél
Fehlernummer néaher spezifiziert wird.

26005 || STELLWERK 2001 Meldung

Es wird ein mit weiteren Angaben versehener Ablauftext ausgege-
ben, der die Situation genauer beschreibt.

26006 | Undefinierter Fehler Code=

Es trat ein unerwarteter Fehler auf. Unter Code= ist die Win-
dows/DOS Fehlermeldung zu finden. Es werden in der Regel 3
Mdoglichkeiten im Fehlerfenster geboten:

1. Ignorieren Es wird versucht mit néchster Routine fortzuset-
zen.

2. Wiederholen Nur bei Ein-/Ausgabefehlern sinnvoll

3. Abbruch Routine oder sogar das Programm wird beendet.

26007 || Fahrplan zu grof3

Die Zahl der Fahrplan-Anweisungen ist zu grof3.

Entweder Fahrplan verkleinern oder den Initialisierungs-Parameter
“Max. Zahl der Fahrplanzeilen* vergroRern oder die Zahl der paralle-
len Fahrpléne verringern.

26008 [ Arbeitsspeicher zu klein

Der Arbeitsspeicher (RAM) ist fir die gewahlte Gleisbildgrofle
und/oder der benutzten Initialisierungs-Parameter zu klein. Mit gerin-
geren Werten bei Bildschirmbreite, Bildschirmhéhe und den Variablen
(Max-Werte) neu starten.

Geringere Bildschirmauflésung verwenden mit (nur) 256 verschiede-
nen Farben. Evtl. den Autor informieren!

26009 Entfallt
Tabelle: Ein-Ausgabemeldungen (26011 — 26013)
Nr. Ein- /Ausgabemeldungen Hinweise

26011 || Vorhandenes Gleisbild verwerfen?

Es soll ein neues Gleisbild aufgebaut werden, es existiert aber im
System eine Gleisbildgrafik. Bei “Ja“ wird die alte Grafik aus dem
Arbeitsspeicher entfernt.

26012 | Datei vorhanden, Uiberschreiben?

Eine Datei soll gesichert werden und ist bereits auf dem Gerat/Ordner
vorhanden. Bei “Ja“ wird Uberschrieben, bei “Nein“ muss Neuauswahl
erfolgen.

26013 || Fehlerhafte Eingabedaten

Daten haben falschen Wert oder falsches Format. Es erfolgt gfs. na-
herer Hinweis auf den Satz. Bei “OK" wird ndchster Satz gelesen, bei
“Abbruch” muss Neuauswabhl erfolgen.
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19.4 Interface / RS232-Meldungen

Tabelle: Interface-Meldungen (26021 — 26029)

Nr. Meldungstext Hinweise
26021 || Fehler Interface bei INIT Uber: Kabel, Interface, DIPs Uberprifen. Wurde die richtige COM-
Schnittstelle gewahlt?
26022 || Fehler Interface bei FREIGABE Uber: | Manuelles Riicksetzen Interface notwendig (Go-lcon / - Taste).
26023 || Fehler Interface bei NOTHALT uber: Manuelles Ricksetzen Interface notwendig (Go-Icon / - Taste).
26024 || Fehler Lok (LG,LN,LF) = Lokfehler trat auf bei:
LG = Lokgeschwindigkeit
LN = Loknummer
LF = Lokfunktion
26025 || Fehler Magnet (MN,MS) = Magnetartikelfehler trat auf bei:
MN = Magnetartikel-Nummer
MS = Magnetartikel-Status
26026 || Fehler Abfrage RM-Module Bei der Riickmeldung trat ein Fehler auf, Interface, Module Uberpri-
fen. Stimmt die Anzahl der Kontakte mit der moglichen Zahl der
Ruckmeldemodule Uiberein? Max. Kontaktzahl zu gering?
(Meist kann tiber "COM" Icon Betrieb fortgesetzt werden).
26027 || Fehler Interface inaktiv - Kurz- Interface, Module Uberpriifen. Kurzschluss beheben.
schluss? (Meist kann tiber "COM" Icon Betrieb fortgesetzt werden).
26029 [ Nicht zugelassene Loknummer LN Fir das gewabhlte Digitalsystem ist die verwendete Loknummer LN

nicht adressierbar (z.B. Loknummern >99 beim Lenz-System mit
Lenz Hardware-Versionen <3.0).

19.5 Funktionstasten und Tastenkombinationen

Verschiedene Funktionstasten werden verwendet:

F1
F2
F4
F5

pitel 15.4.1
F6
F7
F8
F9
F10

Aufruf der Hilfedatei (siehe Kapitel 20.7)

Aufruf Menupunkt Erstellen/Verandern Gleisbild (siehe Kapitel 7.3)
GO-Icon Aufruf, Rucksetzen Interface (siehe Kapitel 15.5.1)
Aktualisierung Magnetartikelstatus -nur beim Lenz-Systems- (siehe Ka-

Aufruf Menupunkt Erst-Start (siehe Kapitel 5.4.1)
Aufruf Menlpunkt Fortsetzung (siehe Kapitel 5.4.2)
Aufruf von NOTHALT (siehe Kapitel 15.5.1)

Aufruf von NOTAUS (siehe Kapitel 15.5.1)

Nachste Uhrsteuerung auslosen (siehe Kapitel 13)

F11 = Laden eines speziellen Fahrplanes, der im Initialisierungs-Parameter
unter F11 angegeben wurde.

F12 = Laden eines speziellen Fahrplanes, der im Initialisierungs-Parameter
unter F12 angegeben wurde.

Fur einige Meni-Aufrufe werden auch spezielle Tastenkombinationen sog. Shortcuts benutzt:

<Strg>+D = Ansicht / Display (siehe Kapitel 16.2)

<Strg>+E = Programm-Ende (siehe Kapitel 5.3.7)

<Strg> + | = Initialisierungs-Parameter (siehe Kapitel 6)

<Strg>+L = Erstellen/Verandern Lokliste (siehe Kapitel 11)

<Strg>+ N = Neu, Neuaufbau Gleisbild (siehe Kapitel 5.3.1)

<Strg>+P = Drucken / Print (siehe Kapitel 16.3)

<Strg>+ S = Speichern STW-Datei (siehe Kapitel 5.3.5)
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<Strg>+T

Anzeige ToolTip (siehe Kapitel 17.5)

Weiterhin werden bei unterschiedlichen Aktivitaten auch folgende Tasten / Tastenkombinationen der

Tastatur verwendet:

<Leertaste>

<Alt> +<F4>
<Esc>-Taste

<Enter>-Taste
<Tab>-Taste

<Pfeil>-Tasten

<Strg>+<Pfeil>
-Tasten

<Bild>-Tasten

Pos 1-Taste

Ende-Taste

Einmaliges Drucken der Leertaste I6st Nothalt F8 aus
(siehe Kapitel 15.5.1).

Programm-Beendigung

Sie sorgt in der Regel fur einen Abbruch bei den einzelnen
Fenstern (anstelle Benutzung der Abbruch-Kommandotaste).
Sie sorgt in der Regel fir eine Bestatigung von Eingaben
oder der OK-Kommandotaste.

Mit ihr kann in der Regel zum néachsten Eingabefeld oder
zur nachsten Kommandotaste weitergeschaltet werden.

Sie kdnnen fur die aktive Lok zur Geschwindigkeitsrege-
lung verwendet werden, und zwar:

Pfeil nach rechts oder Pfeil nach oben = schneller um eine Stufe.
Pfeil nach links oder Pfeil nach unten =langsamer um eine Stufe.

Sie konnen fir die aktive Lok zum Richtungswechsel ver-
wendet werden, und zwar:

Alle Pfeiltasten in Verbindung mit Strg-Taste reduzieren langsam
die aktuelle Geschwindigkeit auf Null, schalten die Richtung der
Lok um und erhdhn langsam auf die alte Geschwindigkeit.

Sie kdnnen fur die aktive Lok zur Geschwindigkeitsrege-
lung in gréReren Schritten verwendet werden, und zwar:

Bild mit Pfeil nach oben = schneller in Stufen von 5 (bei allen ver-
wendeten Fahrstufenzahlen).

Bild mit Pfeil nach unten = langsamer in Stufen von 5 (bei allen
verwendeten Fahrstufenzahlen).

Sofortige Geschwindigkeitsanderung der aktiven Lok auf
Geschwindigkeit Null.

Langsame Geschwindigkeitsdnderung der aktiven Lok auf
Geschwindigkeit Null.
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20 Anhange

20.1 RiUckmelder-Adressen - Kontaktnummern

Fir Rickmelder-Module (RM), bei denen Hardware-Einstellungen (z.B. Lenz LR101) notwendig
sind, kbnnen aus der Tabelle die Kontaktnummern fir die entsprechende RM-Adresse entnommen
werden. Ruckmelder mit 16 Kontakten (z.B. Lenz LR100) belegen zwei Hardware RM-Adressen.

Tabelle: Verbindung Ruckmelder-Adressen zu Kontakthummern

RM-Adresse Kontakt-Nummern RM-Adresse Kontakt-Nummern
1 1 bis 8 65 513 his 520
2 9 bis 16 66 521 bhis 528
3 17 bis 24 67 529 bhis 536
4 25 bis 32 68 537 bis 544
5 33 bis 40 69 545  bis 552
6 41 bis 48 70 553 his 560
7 49 bis 56 71 561 bis 568
8 57 bis 64 72 569 bhis 576
9 65 bis 72 73 577 bis 584

10 73 bis 80 74 585 his 592
11 81 bis 88 75 593 his 600
12 89 bis 96 76 601 bis 608
13 97 bis 104 77 609 his 616
14 105 bis 112 78 617 bis 624
15 113 bis 120 79 625 his 632
16 121  bis 128 80 633 his 640
17 129 bis 136 81 641 bhis 648
18 137 bis 144 82 649 bis 656
19 145 bis 152 83 657 bis 664
20 153 bis 160 84 665 bhis 672
21 161 bis 168 85 673 bis 680
22 169 bis 176 86 681 his 688
23 177 bis 184 87 689 bhis 696
24 185 bis 192 88 697 his 704
25 193 bis 200 89 705 bhis 712
26 201 bis 208 90 713  bis 720
27 209 bis 216 91 721 bis 728
28 217 bis 224 92 729 bis 736
29 225 bis 232 93 737 bis 744
30 233 bis 240 94 745 bis 752
31 241 bis 248 95 753 bhis 760
32 249 bis 256 96 761 bis 768
33 257 bis 264 97 769 bis 776
34 265 bis 272 98 777 bis 784
35 273 bis 280 99 785 bis 792
36 281 bis 288 100 793 bis 800
37 289 bis 296 101 801 his 808
38 297 bis 304 102 809 his 816
39 305 his 312 103 817 his 824
40 313 his 320 104 825 his 832
41 321 bhis 328 105 833 his 840
42 329 his 336 106 841 bhis 848
43 337 bhis 344 107 849 bhis 856
44 345 bhis 352 108 857 bhis 864
45 353 his 360 109 865 his 872
46 361 his 368 110 873 bis 880
47 369 his 376 111 881 his 888
48 377 bis 384 112 889 his 896
49 385 his 392 113 897 bis 904
50 393 his 400 114 905 bhis 912
51 401 bis 408 115 913 his 920
52 409 bis 416 116 921 his 928
53 417  bis 424 117 929 his 936
54 425 bis 432 118 937 his 944
55 433  bis 440 119 945  bhis 952
56 441  bis 448 120 953 his 960
57 449  bis 456 121 961 his 968
58 457  bis 464 122 969 his 976
59 465 bhis 472 123 977 bis 984
60 473  bis 480 124 985 his 992
61 481 bhis 488 125 993 his 1000
62 489 bhis 496 126 1001 bis 1008
63 497 bis 504 127 1009 bis 1016
64 505 bis 512 (128) 1017 bis 1024
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20.2 Schaltempfanger-Adressen - Magnetartikelnummern

Fur Schaltempfanger/Schaltdecoder sind je Hardware-Decoderadresse 4 Magnetartikel anschlieRbar
(z.B. Lenz LS100). Aus der Tabelle konnen Magnetartikelnummern fur die entsprechenden Decoder-
Adressen entnommen werden. Bei Marklin/Arnold sind nur Decoderadressen bis 64 zugelassen.

Bei Lenz-Adressen ist der gemeinsam belegte Adressbereich von z.B. LS100/110/120 und LR100/LR101 zu
beachten (siehe Kapitel Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden.).

Tabelle: Verbindung Schaltdecoder-Adressen zu Magnetartikelnummern

Magnetartikel- Magnetartikel-
Dec-Adresse Nummern Dec-Adresse Nummern
1 1 bis 4 65 257 bis 260
2 5 bis 8 66 261 his 264
3 9 bis 12 67 265 his 268
4 13 bis 16 68 269 his 272
5 17 bis 20 69 273  his 276
6 21 bis 24 70 277 bis 280
7 25 bis 28 71 281 his 284
8 29 bis 32 72 285 his 288
9 33 bis 36 73 289 his 292
10 37 bis 40 74 293 his 296
11 41 bis 44 75 297 bhis 300
12 45 bis 48 76 301 bis 304
13 49 bis 52 77 305 bis 308
14 53 bis 56 78 309 bhis 312
15 57 bis 60 79 313 bhis 316
16 61 bis 64 80 317 bis 320
17 65 bis 68 81 321 bhis 324
18 69 bis 72 82 325 bhis 328
19 73 bis 76 83 329 bhis 332
20 77 bis 80 84 333 his 336
21 81 bis 84 85 337 bis 340
22 85 bis 88 86 341 bis 344
23 89 bis 92 87 345 bis 348
24 93 bis 96 88 349 bis 352
25 97 bis 100 89 353 his 356
26 101 bis 104 90 357 bis 360
27 105 bis 108 91 361 bis 364
28 109 bis 112 92 365 bhis 368
29 113 bis 116 93 369 bis 372
30 117 bis 120 94 373 bis 376
31 121  bis 124 95 377 bis 380
32 125 bis 128 96 381 bhis 384
33 129 bis 132 97 385 his 388
34 133 bis 136 98 389 bhis 392
35 137 bis 140 929 393 his 396
36 141  bis 144 100 397 bis 400
37 145 bis 148 101 401 bis 404
38 149 bis 152 102 405 bis 408
39 153 bis 156 103 409 bis 412
40 157 bis 160 104 413 bis 416
41 161 bis 164 105 417 bis 420
42 165 bis 168 106 421 bis 424
43 169 bis 172 107 425 bis 428
44 173 bis 176 108 429 bis 432
45 177 bis 180 109 433 bis 436
46 181 bis 184 110 437 bis 440
47 185 bis 188 111 441 bis 444
48 189 bis 192 112 445 bis 448
49 193 bis 196 113 449 bis 452
50 197 bis 200 114 453 bis 456
51 201 bis 204 115 457 bis 460
52 205 bis 208 116 461 bis 464
53 209 bis 212 117 465 bis 468
54 213 bis 216 118 469 bis 472
55 217 bis 220 119 473  bis 476
56 221 bis 224 120 477 bis 480
57 225 bis 228 121 481 bis 484
58 229 bis 232 122 485 bis 488
59 233 bis 236 123 489 bis 492
60 237 bis 240 124 493 bis 496
61 241 bis 244 125 497 bis 500
62 245  bis 248 126 501 his 504
63 249 bis 252 127 505 his 508
64 253 bis 256 (128) 509 his 512
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20.3 Gemeinsam belegter Adressbereich im Lenz Digital plus System

Im Lenz Digital plus System teilen sich Rickmeldemodule und Schaltmodule den Adressbereich.
Da bei Verwendung von 256 Magnetartikel (= 64 Schaltmodul-Adressen) der Bereich bis 512 belegt
ist, wird von der Firma Lenz fir Riickmeldemodule der Bereich ab RM-Adresse 65 empfohlen.

Werden fur z.B. LS100/110/120 und LR100/101 gleiche Hardware-Adressen verwendet, so nutzen
Sie den gleichen Adressbereich in der Zentrale. Aus der nachfolgenden Tabelle konnen die Uber-
schneidungen der RM-Adressen 1 bis 64 und der Schaltdecoder-Adressen 1 bis 256 entnommen
werden.

Tabelle: Adresstiberschneidungen Rickmelder und Schaltmodule bei Lenz

RM-Adr E Nr M-Adr RM-Adr E Nr.  M-Adr
1 1 1 1+ 63 257 1 249+
1 2 2 1- 63 261 2 249 -
1 3 3 2+ 63 265 3 250 +
1 4 4 2- 63 269 4 250 -
1 5 5 3+ 63 273 5 251 +
1 6 6 3- 63 277 6 251 -
1 7 7 4+ 63 281 7 252 +
1 8 8 4- 63 285 8 252 -
2 33 9 5+ 64 289 9 253 +
2 37 10 5- 64 293 10 253 -
2 41 11 6+ 64 297 11 254 +
2 45 12 6 - 64 301 12 254 -
2 49 13 7+ 64 305 13 255 +
2 53 14 7 - 64 309 14 255 -
2 57 15 8+ 64 313 15 256 +
2

61 16 8- 64 317 16 256 -

usw. bis zum Ende
(siehe rechts!)

Bedeutung der Tabellen-Uberschriften:
RM-Adr = Rickmelder-Adresse
E = Eingang des Ruckmelders
Nr. = Nummer der Rickmelderinformation in der Zentrale
M-Adr = Magnetartikel-Adresse

20.4 Dateiformat Stellwerk 2001

Daten fir STELLWERK 2001 werden in einer sequentiellen Textdatei auf externen Datentrégern ge-
speichert. In der Regel muss und sollte der Anwender nicht auf diese Datei zugreifen. Die grundsétz-
liche Struktur dieser Datei soll jedoch hier aufgefuhrt werden.

Die Datei besteht aus mehreren Abschnitten, die jeweils mit einem Eintrag in der Form
HHH e ### beginnen und meist mit einem oder mehreren Eintragen 9999 enden. Zwischen den
....(Punkten) steht jeweils ein Text, praktisch ein Bereichsname, dies sind:

"HHHE XXXXXXX #HHH" XxXxxxxx = aktuelle interne Version von STELLWERK 2001 und
anschl. Datum/Uhrzeit der Datei-Speicherung.

Es folgen jeweils einzelne Abschnitte fir:
"##4# | NI TI ALI ZATI ON ###"  |nitialisierungs-Definitionen
"### GRAPHI C FI LE ###" Grafikfolie Definition

"H###H SYMBOLS ##A#" Symbol Definitionen
"H### MAGNETI CS ###" Magnetartikel Definitionen
"H###H CONTACTS ###" Kontakt Definitionen
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"#H## SOUNDS ###" Sound/Gerausch Definitionen
"### ROUTES ###" FahrstraRen Definitionen
"### MARKER ###" Marker Definitionen
"### ROUTE- ELEMENTS ###" FahrstralRen-Elemente Definitionen
"### LOCOMOTI VES ###" Lok Definitionen
"### TRACKI NG ###" Lokverfolgungs-Definitionen

" HEH

In den

Standardwerte) als Zeichen/Werte/Schalter getrennt mit Komma gespeichert. Sind Eintrage in

TI MER CONTROL ###" Uhrzeit-Steuerung Definitionen

einzelnen Abschnitten werden die wahrend des Programmablaufes erstellten Daten (oder

eingerahmt, dann sind dies Textinformationen, sonst numerische Werte oder in ## eingerahmt
“ja/nein“-Schalter.

204.1

204.2

20.4.3

204.4

Initialisierung Satzdefinitionen
Es gibt zuerst 3 Satze mit insges. 25 Eintrdgen

Interne Digital System Nr., Baudzahl, Aktuelle COM-Schnittstelle, Gleisbild-
breite, Gleisbildhohe, Anzahl Kontakte, Standard Kontaktart-Nr., Hochste
Loknummer, Abfragezyklus Riickmeldemodule, Unterbrechungszeit COM (in
msek.), Steuerungsart, Maximalzahl Fahrplane, Maximale Fahrplanzeilen, Ma-
ximale Fahrplanadressen, “Fahrpl.-Dateiname F11“, “Fahrpl.-Dateiname
F12“, #Anzeige Fahrplanbefehle#, #Anzeige Kontaktnummern#, #Anzeige
Magnetartikelnummern#, #Trace Fahrplan#, #Trace Inout#, #Trace Errors#,
interner Wartestatus, #Kontakt autom. frei?#.

Es folgen 23 Satze fiir alle Symboltypen, jeweils mit je 6 Farbwerten:

Hintergrund/L6schfarbe, Grund/Gleisfarbe, GRUN-Stellung, ROT-Stellung,
ORANGE-Stellung, Falschstellung.

Grafikfolie Satzdefinition

Es gibt einen Satz mit 2 Eintragen:
1, “Dateiname flir BMP-Datei”

Symbol Satzdefinitionen

Es gibt fir jedes einfache Symbol (Gleis, Kreuzung, Fahrweg-Element, Sonderzeichen, Text)
einen Satz mit je 10 Eintragen:

Interne Symbolnummer, X-Position, Y-Position, Richtung, Lange, interner
Symboltyp, Breite (SoZz), Farbe(So0Z), “Symbolname*, “Bezeichnung”

X-Position und Y-Position definieren Spalte, Zeile, der interne Symboltyp die Art des Sym-
bols.

Magnetartikel Satzdefinitionen

Als erstes ein Satz mit zwei Eintragen: Hochste Magnetartikelnummer, Kennwert fur Pau-
se nach Schalten.

Es gibt fur jeden definierten Magnetartikel einen Satz mit 25 Eintragen:

Magnetartikel-Nummer, X-Position, Y-Position, interne Symbolnummer, in-
terner Symboltyp, Richtung, Grundstellung, Status, Schaltdauer, #Vertau-
schung Eingange#, 2. Magnetartikelnummer, gekoppelte Magnetartikel-Nr.,
#Vertauschtes Stellen#, #Reserviert Schalten#, LokNr bei Richtungspfeilen,
4 Werte fur Universalzahler: (akt. Wert, Maximalwert, Minimalwert, Start-
wert), 4 Eintrage Kontaktnummer auslésen bei Wechsel zu: (beliebig, grin,
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20.4.5

rot und orange), “Symbolname*, “Magnetartikel Bezeichnung®“.

“Grundstellung” kann als Wert 2=griin, 3=rot, 4=orange, 5=invers griin oder 6=invers rot ha-
ben. Der “Status” kann die gleichen Werte wie “Grundstellung” haben oder jeweils um 6 ho-
here, wenn der Magnetartikel reserviert ist. Die “2.Magnetartikelnummer* wird fir bestimmte
Weichen verwendet, “Reserviert Schalten ist eine Schaltinformation (z.B. #TRUE# = schal-
ten auch wenn reserviert.

Wurden “Einzelmagnet” Typen definiert, so werden nach dem letzten Magnetartikel und ei-
nem Satz mit 9999 noch diese mit entspr. Eintrdgen aufgefihrt.

Wurden Kontakt-Sperrangaben bei Magnetartikeln definiert so werden nach dem Satz mit
9999 noch diese aufgefihrt:

Magnetartikel-Nummer, 10 Eintrage: die zu sperrenden Kontakte bei “EIN",
10 Eintrage: die zu sperrenden Kontakte bei “AUS*

Ist ein Eintrag Null so existiert kein (weiterer) Kontakteintrag.

Wurden “Vorsignale® definiert, die jeweils mit dem Hauptsignal gekoppelt sind, dann folgen
diese Satze (nach Satz mit Wert 9999) mit je 13 Eintragen:

Hauptsignal-Nr., X-Position Vorsignal, Y-Position Vorsignal, interne Symbol-
nummer, interner Symboltyp, Richtung, Grundstellung, Status, Schaltdauer,
#Vertauschung Eingange#, #Reserviert Schalten#, “Symbolname*, “Vorsig-
nal Bezeichnung®.

Der Eintrag “LokNr bei Richtungspfeilen® wird nur bei Richtungspfeilen geflillt (sonst=0)
und enthélt die Loknummer, die bei Richtungswechsel ein Schalten auslosen soll.

Die 4 Eintrage “Werte fur Universalzahler: (....)* werden nur flr Universalzahler mit
Werten gefillt (sonst=0).

Kontakt Satzdefinitionen
Es gibt fur jeden definierten Kontakt einen Satz mit 43 Eintragen:

Kontakt-Nr., X-Position, Y-Position, interne Symbolnummer, interner Kon-
takttyp, Richtung, Lange, Grundstellung, Status, #blockiert?#, Sperrdauer,
Kontaktart, #Kontakt autom. frei?#, Anzahl Lokprifungen, 5 Eintréage der zu
prifenden Loknummern, belegt mit Lok-Nr.,

es folgen die Auslésungswiinsche mit Stellwunsch fur:

erste FahrstralRe, Stellwunsch, zweite FahrstralRe, Stellwunsch,

5 Werte fur Marker: (Marker-Nr fullen, FahrstraRe Gber Marker ausldésen,
Marker-Nr. l6schen, Marker-Nr. mit auszulésender Fahrstr.-Nr., Status fur
Auslésung), Magnetartikel, Stellwunsch,

dann die Ausldésungswiinsche fir die Lok mit:

Loknummer, Lokgeschwindigkeit, Lokrichtung, Lichtwechsel, Lokfunktion,
anschlieend weitere Angaben fur:

Sperrdauer, gekoppelte Kontakt-Nr., Kontakt-Nr. zum Holen Lok-Nr., Sperr-
zeit bis..., #intern Zeitverz.#, “auszulésender Sound*, “Kontaktname*, “Kon-
taktbezeichnung*

Anzahl “Lokprifungen* liegt zwischen 0 und 5, die anschl. “zu prifenden Loknummern® mit
Werten zwischen 0 und Maximalwert oder —1=keine. Haben die 0.g. "Auslésungswiinsche*
jeweils den Wert —1, so besteht der entsprechende nicht und der “Stellwunsch* ist dann 0O,
sonst hat der “Stellwunsch® den Wert 2, 3 oder 4. Die “Loknummer* ist entweder -2=noch un-
bekannt oder 0 bis Maximalwert. Die “Lokgeschwindigkeit* ist entweder -1=beibehalten oder
0 bis Maximalwert. Fur Lokgeschwindigkeiten L, M, H und ALT stehen die Werte 991, 992,
993 bzw. 997. Die “Lokrichtung” ist entweder als O=beibehalten, 9=wechseln, 1=vorwarts
oder —1=ruckwarts definiert, die Lichtwechsel-Angabe als 1= ein, O=aus, -1=kein oder
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2=Wechsel. Die “Lokfunktion“ ist entweder —1=keine, O=keine oder 1 bis 12. Die “Sperrdauer*
ist in sec (Standard=2) angegeben.

20.4.6 Sounds/Geréusche Satzdefinitionen
Es gibt fur jedes definierte Sound/Gerdauschsymbol einen Satz mit 5 Eintragen:

Sound/Gerausch-Nr, X-Position, Y-Position, “Sound/WAV-Dateiname“,
“Sound-Bemerkung“

20.4.7 Fahrstral3en Satzdefinitionen
Es gibt fur jede definierte FahrstralRe einen Satz mit 18 Eintragen:

FahrstralB3en-Nr., X-Position 1. Symbol, Y-Position 1. Symbol, X-Position 2.
Symbol, Y-Position 2. Symbol, Lange 1. Symbol, Lange 2. Symbol, Richtung
1. Symbol, Richtung 2. Symbol, interner 1. Symboltyp, interner 2. Symboltyp,
interne 1. Symbolnummer, interne 2. Symbolnummer, Anzahl Elemente, ge-
schaltete Symbole, letzter Startpunkt, Status, “Fahrstrallen Bezeichnung”.

“Anzahl Elemente” sind die in der Definition enthaltene Zahl von Einzelsymbolen. Bei “ge-
schalteten Symbolen* wird wéhrend einer Schaltfolge das letzte geschaltete Element fest-
gehalten, letzter Startpunkt nur intern (entweder 1 oder 2), Status ist der augenblickliche Sta-
tus (2=frei oder 8=reserviert).

20.4.8 FahrstrafRen-Elemente Definitionen
Es gibt fur jedes in einer Fahrstral3e definierte Element einen Satz mit 11 Eintragen:

Fahrstralen-Nr., Element-Nr., Magnet-Nr., Symboltyp, Stellwunsch, Status,
Wartezeit, GrSt-Wert, X-Position Element, Y-Position Element, Richtung Ele-
ment, L&nge Element

Die Elemente werden innerhalb einer Fahrstral3e fortlaufend gezéhlt. Unter Stellwunsch fin-
det man den gewlinschten Statuswert zum Schalten/Belegen des Symbols. Die Wartezeit ist
der Wert vor Schaltbeginn des nachsten Elementes. GrSt-Wert kennzeichnet ob Rickstel-
lung bei Freigabe (1=ja). X, Y, Richtung und Lange sind nur fur Fahrweg-Elemente relevant.

20.4.9 Marker Definitionen

Es gibt fur jeden zum Zeitpunkt der Speicherung aktiv verwendeten Marker einen Satz mit 2
Eintragen:

Marker-Nr., Markerwert

20.4.10 Lok Satzdefinitionen
Es gibt 2 Satze fur jede definierte Lokomotive. Der erste Satz enthalt jeweils 18 Eintrage:

Loknummer, #intern vorh.?#, Geschwindigkeit, Richtung, #Licht#, Startge-
schwindigkeit, Endgeschwindigkeit, Beschleunigungsart, Bremsart, letzte
Geschw. vor 0, letzte Richtung, Doppeltraktion, Umschaltzeit, Theor. Max.-

[T}

Geschw., akt. Fahrstufenart, #Lok in Lok-Leiste?#, “Kurzname*, “langer Na-

me-.

Der zweite Satz enthélt bis zu 18 Eintrage jeweils:

#Funktionsauslésung seriell#, langsame Geschw., mittlere Geschw., hohe
Geschw., Anzahl Funktionen, bis zu 12 Eintrage fur die Funktionstastenbe-
legung, interner Wert.

Richtung hat den Wert 1 = vorwarts, -1 = riickwarts. Licht hat den Wert #TRUE# = ein oder
#FALSE# =aus. Die Werte “letzte Geschw.”, “letzte Richtung®,, “akt. Fahrstufenart* haben
nur Bedeutung wéahrend des Ablaufes. Die Doppeltraktions-Nummer kann einen Wert zwi-
schen -999 bis 9999 oder —10000 (=nicht genutzt) haben. Eine negative Nummer zeigt "un-
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terschiedliche Lokrichtungen”. Die bis zu 12 “Funktionstastenbelegungen” zeigen auf das
gewadhlte Bild (0 = ohne Funktion, 1 = Ziffer usw.).
Am Ende dieser Gruppe wird als Ende-Kennung nicht 9999 sondern 10999 ausgegeben.

20.4.11 Lokverfolgung Satzdefinitionen

Es gibt fur jeden definierten Lokverfolgungsweq eines Zielkontaktes einen Satz mit 9 Ein-
tragen:

Zielkontakt-Nr, Bedingungs-Nr., Startkontakt-Nr. und 6

Ziel/Bedingungsangaben
Die Ausgabe erfolgt aufsteigend nach “Zielkontakt-Nr.“, die Kontakthnummern werden wie un-
ter 12.4 beschrieben gespeichert. Die “Bedingungs-Nr.” startet jeweils immer mit O bei einer
neuen Zielkontakt-Nr. Die 6 “Ziel/Bedingungsangaben* kdnnen jeweils enthalten:

0 = keine Bedingung
2000 + Magnetartikel-Nr. = falls dieser grin
3000 + Magnetartikel-Nr. = falls dieser rot oder
4000 + Magnetartikel-Nr. = falls dieser orange

20.4.12 Uhrzeit-Steuerung Satzdefinitionen
Als erstes folgt ein Satz mit 4 Eintragen:
letzte Uhrzeit in Sek., “letzte Uhrzeit in hh:mm*, Zeitraffer-Faktor, Wiederholung
Dann gibt es 6 Satze mit je 9 Eintragen (Auslosung von Kontakten zu bestimmter Uhrzeit):

Status fur Ausldsung, Uhrzeit Std., Uhrzeit Min., nachste Schaltzeit, Kon-
takt-Nr. 1, Kontakt-Nr. 2, Kontakt-Nr. 3, Kontakt-Nr. 4, Kontakt-Nr. 5

AnschlieBend folgen 6 Satze mit je 8 Eintragen (Auslosung von Kontakten in bestimmten
Zeitabstanden):

Status fur Auslésung, Intervallzeit in Min., ndchste Schaltzeit , Kontakt-Nr. 1,
Kontakt-Nr. 2, Kontakt-Nr. 3, Kontakt-Nr. 4, Kontakt-Nr. 5

Der Status fur Auslosung hat dabei jeweils fur beide Ausldsungsarten folgende Bedeutung:
O=keine Auslésung, 1=Ausldsung kann erfolgen, -1 Auslosung bereits erfolgt.

20.5 Marklin Interface-Parameter (DIP-Schalter)

Das Interface der Firma Marklin muss fur den Betrieb Uber die 4 DIP-Schalter wie folgt vorbereitet
sein:

Tabelle: DIP-Schalter fir Marklin Interface

Schalter far Stellung | Bedeutung
1 RD ON Datenleitung negative Logik
2 TD ON Datenleitung negative Logik
3 RTS OFF Steuerleitung positive Logik
4 GND OFF RS 232 - Spannung +/- 5V

20.6 Marklin / (Arnold) Interface-Kabel

Benotigt wird ein abgeschirmtes mind. 4-adriges Kabel mit Stecker und Kupplung fir den jeweiligen
Computertyp. Wahrend auf der Méarklin Digital-Interface Seite ein 5-poliger Stereo-DIN-Normstecker
notwendig ist, findet man auf der Computerseite entweder einen 25-poligen oder heute meist den 9-
poligen Sub-D-Steckereingang fur die RS232-Schnittstelle. Die nachfolgende Tabelle zeigt den Ver-
bindungsaufbau. Beim neueren Interfacetyp ist das richtige Kabel im Lieferumfang enthalten.
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Tabelle: Interface-Kabel fir Méarklin / (Arnold)

Marklin Interface PC-Seite
Bezeichnung Kontakt Richtung | 25-polig 9-polig Bezeichnung
Read Data RD 1 <== 2 3 TXD
nicht belegt 2
Masseleitung GROUND 3 7 5 GND
Transmit Data TD 4 ==> 3 2 RXD
Ready to Send RTS 5 => 5 8 CTS
Zusatzlich missen noch die nebenstehenden 25polig 9polig Bedeutung
Kontakte an der Computerseite miteinander ver-
bunden werden.
6mit20 | 6 mit4 DSR mit DTR
8mit20 | 1 mit4 DCD mit DTR

20.7 Hilfesystem

Ein wesentlicher Bestandteil von STW2001 ist eine kontextbezogene Hilfe, dies bedeutet in még-
lichst enger Beziehung zur Ablaufsituation eine detaillierte Unterstiitzung zu geben.

Basis ist das Windows? Hilfesystem, welches zur Integration verwendet wurde. Die Hilfe kann wie
folgt aufgerufen werden:

1. Uber Icon , wenn Aufbau- oder Ablaufleiste aktiv sind.

Es wird stets moglichst das nachst liegende Thema aufgeschlagen.
2. Uber Menii: Hilfe: Am Beginn wird das Inhaltsverzeichnis angezeigt, sonst der aktuelle Hilfetext.
3. Mit <F1>-Taste wird immer der aktuelle Hilfetext angezeigt.

Im Rahmen des Hilfesystems kann auf weitere Punkte zugegriffen, zu speziellen Abschnitten ge-
sprungen oder nach Indexnamen gesucht werden. Der folgende Grafikausdruck zeigt den 1. Teil des
Inhaltsverzeichnisses.

Neben den oben aufgefihrten Suchmdéglichkeiten und einem umfangreichen Index kann auch auf
folgende Begriffe direkt zugegriffen werden:

Auswahl Gleissymbole Automatisches Laden und Starten Beispiel Gleis

Belegen Kontakt mit Loknummer Bremsen/ Beschleunigen COM/RS232 festlegen
Definitionsfenster Kontakte EPROM auslesen / programmieren Fahrpléne

Fahrplan-Befehle FahrstraRen Auslosung Fahrstraf3en-Definition
Fehlermeldungen Gerausch-Auslésung Gerausch-Definition Gleisbild Auf-
bau/Veréndern Grafik Grundeinstellungen

Hardware, notwendige Icons / Symbole Allgemeines Icons wahrend Ablauf

Icons wahrend Aufbau Installation Interface-Fehlerbehandlung
Inverse Weichenstrassen Kontaktdefinition Kontaktsteuerung

Koppeln von Kontakten Koppeln von Loks Koppeln von Magnetartikeln
Laden und Ablauf automatisch Lok-Definition Lok-Leiste

Loksteuerung Lokverfolgung Magnetartikel-Definition

Marker Optionen Positionierung Gleishildsymbole
Richtungspfeile Schaltzeiten Software, notwendige
Sonderzeichen Stellen und Auslésen Steuern und Fahren

Symbolleiste Textdefinitionen Trace

Uhrzeiteinstellungen Universalzahler Verandern Grol3e Gleisbildbereich

Verschieben / Kopieren / Léschen Bereich
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Abbildung: Hilfesystem fur Stellwerk 2001 Version 10.5

2 Hilfe STW2001 ¥Yersion 10.5 )

Datei  Bearbeiten  Lesezeichen  Optionen @

=101 x|

Inhalt I a2 |gur'u'|:k|D_rucken| 42 | S |

fur Windows=98/ME/XP und Windows 2000

Das Programm STELLWEREK 2001 ist ein grafikorientiertes Modellbahn
Steuerungsprogramm fiir die Digital-Systeme Marklin f Arnold , Uhlenbrock-Intellibox ,
Fleischmann-Twin Center undfoder fiir das Digital plus System der Firma Lenz. Es
wurde unter Windows XP entwickelt und ist auch unter Windows'98, Windows ME und
Windows 2000 ablauffdhig.

Ein Ablauf unter Windows 3.1 und WY 3.11 ist nicht miglich.

Meniipunkie

Datei

% Optionen

Programmiere

Die vorliegende Yersion wurde um viele Funktionen gegeniiber friiheren
STELLWERK-Yersionen erweitert.

Ansicht und Drucken von: Gleisbilddaten [Gleise, Magnetartikel,
Kontakte), Fahrstralien, Gerdusche. Loks, Lokverfolgung, Marker,
Initialisierungsdaten und Fahrplanen sowie Lenz-Systemdaten

Uhrzeitsteuerung, Lokverfolgung, Doppeltraktion und

nwvon Lokempfangern (i Lenz System)

9 Hilfe

Index. und Info_..
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Eigene Aufzeichnungen:
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Beispiel
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